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Dn. Vicente Recesens Ferrer, de nacionalidad espafiole,
domiciliasdo en Bercelona, calle Sarrid, 65, solicita regis-
trar un Modelo de Utilidad, por 20 afios, pars Espafia y sus-
Colonias, que se refiere a: ?UN JUGUEYE DE SOBREMESA, PARA-
PRACTICAR EL FUTBOL”.~ (Clase 60).- Grupo 62 del Nomencls -
tor Oficial.-

Son conocidos, en nuestro mercado, diversos modelos de
juguefee, llamados comunmente ?futbol de sobremese” desting
dos & simular la préctice de dicho deporte.-

En muchos de dichos Jjuegos las insidencias del partido
ge producen moviendo los futbolistas, de acuerdo con le pun
tuacién obtenida al echar unos dados. .

Dicho sistema de juego carece de interés, puesto que —
es la suerte y no la pericia del jugedor la gue resuelve el
encuentro.—

Existen otros modelos de juguete cuyo funcionemiento ~
se ajusta més & la realidad de un partido, en los cusles el
juego se practica medisnte una bola, que hace les veces de~
pelote, siendo impulsade por los mufiecos, que representen -
los jugadores, cuye pierne es accionsda por un dispositivo-
mecénico, & base de pelences y tirantes, movidos desde el -
linde exterlor de cade uno de los dos campos de Jjuego.-

El mecenismo de sccionamiento de la plerna de cada fut
boliste es bastante complicado, lo que produce frecuentes -

averiass, sdoleciendo, sdemds, de falta de precisidn en la -
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impuleidn de la pelota, lo que dificults le direcci&n del -
tiro y la regulecidn de su potencia.-

En vista de las dificultades que se observan en dicha-
clase de juguetes mecdnicos, se ha ideado un nuevo tipo de-
futbol de sobremesa, cuyas principales caracteristicas es -~
triban en que los mufiecos, que representan & los jugadores,
son intercambiables, parae poderlos emplazar en la posicidn-
deseada al iniciar el juego, y en que cade uno de dichos mn
fiecos esté dotado de un movimiento girstorio sobre si mismo,
que permite orientarlo en la direccidn en gque se desee pro-
vocar el disparo de la pelots, cuya impulsién se reelize en
virtud de gue, las flguritss que representan a loe jugedo -
res, son puecepilibles de recibir un movimiento vibretorio,-~
que porrmeccidn impulse el balén.-\

En los dibujos adjuntos, que formen parte integrante -
de la presente memoris descriptivae, se represents, solo & =~
t{tulo de ejemplo y para facilitar la explicacidn del jugue
te, que en lfneas genersles h;mos deserito, una forma préc-
tice de realizaerlo.- |

Dichos dibujos muestran:-

FPig.l.- Vieta en plante del juguete.-

Pig.2.~ Una seccién longitudinal del juguete, a travds
del eje del campo de juego.-

Fig.%.~ Un detelle del mecanismo que permite cambiar -
de emplazamiento el mufieco gue representa el jugador, hacexr
lo girar sobre si mismo, e imprimirle el movimiento vibrato
rio, neceserio pare impulsar el balén.-

Segin se demuestra gréficamente por la vista en planta
de Fig.l y seccidén de Fig.2, el juguete estd constituldo -
por un tablero, que limits el campo de juego (1), ouya su -
perficie estd formada por un materisl flexible, susceptible

de ser permanentemente deformado, dendo lugar a onduleciones
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w 'otre clase de depresiones, a £inh de eé§e§r4maa conca-

vidades (6) coincidentes con el lugar de emplezamiento de -
los jugadores (7) de embos equipos.-

La superficie que forme el terreno de juego conserva -
las sinuosidades convenientee, por estar apoyada la pleancha-
(1) sobre un armazén de listones (2), gue limitan, por la og
ra inferior, los mérgenes de las cavidades (6), en el centro
de las cusles se halla la perforacién (3), destinada a reci-
bir uno de los mufiecos (7), que representan & los jugadores-
de ambos equipos.-

El tablero esté enmarcedo por un bastidor (5), que fije
sus dimensiones y que forme, alrededor del campo, una espe -
cie de barendille, que detiene la pelote cuando éste, 8l ser
excesivamente impulsade, sobrepasa las rayas que limitan el-
terreno de juego.-

Dichea bearandille puede estar forrada con una bande o:ti
ra de material eldstico, que devuelva la pelots, cuando cho-
ce contrs le misme.- .

El conjunto del tablero puede construlrse de modo que -
puede ser plegado por le mitad, a fin de que ocupe menos es-
paclio cuando se guarda.- |

El campo de juego ird marcado con las lfinees reglamenta
ries y en el emplezemiento de las porterias se disponen dos-
mgrecosg, con su ermezén de sustentzocién y la red correspon~— -
diente, & imitacién de las verdadérae.-

El guardamets puede desplezeree, desde el centrb de la-
porter{a, haste los postes laterales, graciass & una palanca-
movida @ mano, desde la parte posterior de le porterfa, me-
diante un mendo (4), que permite producir un movimiento osci
latorio alternativo de la figura gue representa el guasrdame-
ta, segin indicen las flechas marcadas en Fig.l.-

Refiriéndonos concretamentz al ejemplo representado por
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le Fig.3, vemos gue el mufieco o jugador (7), consiste en un
elemento de una sols pieze, de madera tallada, pacta o me -
tal fundido, cuya base forma, en la parte correspondiente a
los pies del furbolista, una protuberancie en la que se ha-
practicedo una concavided (7°’), edecueda para servir de alo
jamiento a la bola, que represente el baldn, entes de produ
cirse el dieparo de la misma.~

Para fijer la figurita (7), en el lugar de emplazemien
to, va provista de un muelle espiral (12), de fuerte reac -
cién, el cual estd solidamente unido a su base de sustenta-
cién.~ Dicho muelle puede ser sustituido por uns hojes de -
muelle, un cilindro de goma, u otra prolongacién eldstice -
adecuada.-

La perforacibn (3), practicada en el centro de las de-
presiones (6), dentro de las cuales se situa cade jugedor -
(7), esté formada por wn menguito (9), que presenta une per
forecidn axiel, de diémetro adecusdo sl del espirsl (12), -
que estéd unido e la bese de dicha figurita representativa,-
el cual se introduce facilmente en el interior del .citado -
menguito, ouya parté superlor forma una cabeze, gue puede -
ser plana 0 ligeramente convexa, para facilitar la oscile -
cién vibrstoria del muiieco.—

El repetido mangulito (9), estd roscado exteriormente,-
para que pueda reecibir une tuerca (10), que & modo de tapon,
lo cierra por su parte inferior, para fijarlo, haciendo pre
sibn contra ia pleanche (8), que forma la base del tablero -
de Jjuego.-

En el fondo de la tuerca (1l0), se ha dispuesto un pe -
quefio menguito (11), de caucho o de otro meterisl eléetico,
en cuyo interior penetra el extremo inferior del muelle(l2),
peres retenerlo e impedir que el mufleco (7) se desprenda, -

cuando efectuas su movimiento vibratorio.- Dicho movimiento-
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se le imprime, 8l inclinarlo, en sent®¥&Mg 1o flecha (&) -

de Fig.3, actuando con un dedo sobre la cabezs de la figuri

te, de modo que, cuando se sueltas, la reaccifn del muelle -

(12), que se habia extendido, produce la impulsién del ba -

1én, que estaba alojado en la cavidad (7’), prevista al efec
to en le bese de la figurita.-

La facilidad de poder hacer girar el jugador sobre si-
mismo, para orientar la cavidad (7°) en la:direccién del -
disparo que se desea producir, constituye una indudable ven
taje pare ls precisibn del tiro, cuya potencia depende del-
grado de inclinecifn a que se someta el mudieco (7).~

Se sobreentiends qué la. forma, dimensiones, clgse de -
maﬁerial, disposicién y erreglo del conjunto y de cade una-
de las partes que integran el juguete, & gue hemos hecho re
ferenciea en el transcurso de la presente memoria, podrédn su
frir todes aquellas varisciones, modificaciones y sustitu -
ciones que se estimen pertinentes, eiempre gue cumplan el -
fin propuesto y no se aparten esencialmente de la ides ca -
racteristicabdel juguete gque se patenta.-

El Modelo de Utilided por: *UN JUGUETE DE SOBREVESA, -
PARA PRACTICAR EL FUTBOL”, cuyo privilegio de explotscién -
en Espeiia, sus Colonias y Protectorado~se solicita por un -
periodo de 20 efios, recaerd sobre lus particulsridedes que-
se concretan en las siguientes

REIVINDICACIONES
1.~ »UN JUGUETE DE SOBREMESA, PARA PRACTICAR EL FUTBOL” -
cerecterizado por el hecho de que se compone de un tablero,
de una sole pieze o plegable que esté enmarcedo por wn lis~
tén, a modo de barandille, ya sea rigida o eléstiqa, que 1i
mita sus dimensiones y gue sirve para detener y repeler le-
bola, que hace las veces de pelota, cuando sale fuers del ~

campo de juego, cuyae superficie esté formada por una plan -
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che de materiel flexible, susceptible de sexr permanentenmen-

te deformada para que establezce unas depresiones, en el cen

tro de less cuales se ha previsto un slojemiento adecusdo pa-

ra emplager la figurite que representa a cade uno de los ju-

gadores de los dos equipos, los cusles pueden intercembiarse,
girar sobre si mismo para orienter el tiro y recibir un movi

miento vibratorio que, por reaccién, impulses el balén.-

22 ,-”UN JUGUETE DE SOBREMESA, PARA PRACTICAR EL FUTBOL” se -

gun la primers reivindicaciéﬁ, caracterizado por el hecho de

que, la figurite que representa a un jugador, consiste en un

elemento de una sola pieza, cuya base forma, en la parte co-

rrespondiente a los pies, una concavidad adecuada pars servir
de alojamiento a la bola utilizada para jugar, fijdndose di -
cha figurita, en su lugar de emplazamiento, mediante un mue-

lle espiral, o¢ilindro de goma, hoja de muelle, o cualquier-

otro medio que ses de fuerte reaccidn, unido solidamente a -

dicha base de sustentacidn, el cual, al ser doblado, produce

el movimiento vibratorio que impulsa el balbén.-

38,.~ ”UN JUGUETE DE SOBREMESA, PARA PRACTICAR EL IUTBOL” ae-

gin las relvindicaciones precedentes, caracterizado por el -

hecho de que el alojamiento para emplazar cade figurita o mu

fleco, estd formedo por un manguito, con una perforacidn axial,

de didmetro adecusdo @l del muelle, planoc o espiral, u otro-
reactor, gque en la misma se introduce, el cual forma una ca-
beza plana, o ligeramente convexa, para fecilitar 1a oscilae-
cién vibragtoria del mufieco, estando, dicho manguitd, roscado
exterlormente, pera que pueda recibir une tuerca, que lo cie
rre por su parte inderior, a fin de fijarlo contra la plan -
cha que forma la bese del tablero.-

48.- *UN JUGUETE DE SOBREMESA, PA.A PRACTICAR EL FUTBOL” se—
gin la anterior reivindicacién, cerescterizado por el hecho -
de que en el fondo de la tuerces de fijacidén se ha dispuesto-

un pequefio manguito elfstico, en cuyo interior penetra el ex

Mg ety e e e
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tremo inferior del muelle, u otro reactor, para retenerlo,
e impedlr que el mufieco se desprenda, cusndo efectusa su mo
vimiento vibratorio.-~ |
58 .~ ”UN JUGUETE DE SOBREMESA, PARA PRACTICAR BL FUTBOL” -
Tal como se ha descrito ¥y demostrado en los dibujos adjuntos,
Consta de siete hojas foliedas y mecanografiadas por -
ung sole cara.-
Barcelona pare Madrid & 9 de Junio de 1950.

P.A. de Dn. Vicente Recasens Ferrer.

JUAN B. !:éNTFP RIDALIRA,
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