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Dn. Vicente Recasens Ferrer, de nacionalidad española, 

domiciliado en Barcelona, c a lle  Sarria , 65 , s o l ic ita  re g is­

tra r  un Modelo de U tilidad, por 20 años, para España y sus- 

Colonias, que se re fie re  a: "UN JUGUEíCE LE SOBREMESA, JARA­

BEA CTI CAR E l FUTBOL” .-  (Clase 6 0 ).-  Grupo 62 del Nomenola - 

tor O fic ia l.-
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Son conocidos, en nuestro mercado, diversos modelos de 

¿Juguetes, llamados comunmente "fú tbol de sobremesa" destina 

dos a simular la  práctica de dicho deporte.-

En muchos de dichos ¿Juegos la s  insidencias del partido 

se produoen moviendo los fu tb o lis ta s , de aeuerdo con la  pun 

tuación obtenida a l  echar unos dados.

Dicho sistema de ¿juego carece de in te ré s , puesto que - 

es la  suerte y no la  peric ia  del jugador la  que resuelve e l 

encuentro.-

Existen otros modelos de ¿juguete cuyo funcionamiento - 

se a ju sta  más a la realidad de un partido, en los cuales e l 

juego se practica mediante una bola, que haoe le s  veces de­

pelota, siendo impulsada por los muñecos, que representan - 

los jugadores, cuya pierna es accionads por un d ispositivo- 

mecánico, a base de palancas y tira n te s , movidos desde e l -  

linde exterior de cada uno de loe dos campos de ¿juego.-

El mecanismo de accionamiento de la pierna de cada fut 

b o lista  es bastante complicado, lo que produce frecuentes - 

averias, adoleciendo, además, de fa lta  de precisión en la -
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impulsión de la pelota, lo que d if ic u lta  la dirección del - 

t iro  y la  regulación de au potencia.-

En v is ta  de la s  d ificu ltad es que se observan en dicha- 

clase de juguetes mecánicos, ee ha ideado un nuevo tipo de- 

futbol de sobremesa, cuyas principales c a ra c te r ís t ic a s  es - 

triban  en que lo s muñecos, que representan a lo s  jugadores, 

son intercam biables, para poderlos emplazar en la  posición- 

deseada a l  in ic ia r  e l juego, y en que cada uno de dichos mu 
ñecos esté  dotado de un movimiento g ira to rio  sobre s i  mismo, 

que permite orientarlo  en la dirección en que se desea pro­

vocar e l disparo de la pelota, cuya impulsión se realiza  en 

virtud de que, la s  f ig u r ita s  que representan a los jugado - 

re s , son susceptib les de re c ib ir  un movimiento v ib ra to r io ,- 

que porroacoión impulsa e l balón.-

In lo s dibujos adjuntos, que forman parte integrante - 

de la presente memoria descrip tiva, se representa, solo a - 

t ítu lo  de ejemplo y para f a c i l i t a r  la  explicación del jugue 

te , que en líneas generales hemos descrito , una forma prác­

tica  de r e a l i z a r lo . -

Dichos dibujos muestran:- 

F ig . l . -  V ista en planta del juguete.- 

F ig .2 .-  Una sección longitudinal del juguete, a través 

del e je  del campo de juego.-

F ig .3 .-  Un d e ta lle  del mecanismo que permite cambiar - 

de emplazamiento e l muñeco que representa e l  jugador, hacer 

lo  g ira r  sobre s i  mismo, e imprimirle e l movimiento vibrato 

r io , necesario para impulsar e l  balón.-

Según se demuestra gráficamente por la v is ta  en planta 
de F ig .l  y sección de F ig .2 , e l juguete está  constituido -  

por un tablero , que lim ita e l  campo de juego (1 ), ouya su -  

perfio ie  está  formada por un material f le x ib le , susceptible 

de ser permanentemente deformado, dando lugar a ondulaciones
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a otra clase de depresiones, a fin  de esfiTaEiecer unas conca­

vidades (6) ooinoidentes con e l lugar de emplazamiento de - 

lo s jugadores (7) de ambos equipos.-

La superfic ie  que forma e l terreno de juego conserva - 

la s  sinuosidades convenientes, por e s ta r  apoyada la plancha- 

(1) sobre un armazón de listo n es (2 ), que lim itan, por la oe 

ra in fe r io r , los márgenes de la s  cavidades (6 ), en e l centro 

de la s  cuales se h a lla  la  perforación (3)» destinada a rec i­

b ir uno de los muñecos (7 ), que representan a lo s  jugadores- 

de ambos equipos.-

El tablero está enmarcado por un bastidor (5 ), que f i j a  

sus dimensiones y que forma, alrededor del campo, una espe - 

cié de barandilla, que detiene la pelota cuando é sta , a l ser 

excesivamente impulsada, sobrepasa la s  rayas que lim itan e l-  

terreno de juego.-

Dicha barandilla puede e sta r  forrada con una banda o t i  

ra de material e lá s t ic o , que devuelva la  pelota, cuando cho­

ca oontra la misma.-

El conjunto del tablero puede construirse de modo que - 

pueda ser plegado por la  mitad, a fin  de que ocupe menos es­

pacio cuando se guarda.-

El campo de juego irá  marcado con la s  líneas reglamenta 

r ia s  y en e l emplazamiento de la s  porterías se disponen dos- 

marcos, con su armazón de sustentación y la red correspon- - 

diente, a imitación de la s  verdaderas.-

El guardameta puede desplazarse, desde e l centro de la- 

portería , hasta lo s postes la te ra le s , gracias a una palanca- 

movida a mano, desde la parte posterior de la  portería , me­

diante un mando (4), que permite producir un movimiento oscjL 

la to r io  alternativo de la figura que representa e l guardame­

ta , según indican la s  flechas marcadas en í‘i g .1 .-

Eefiriándonos concretamente a l  ejemplo representado por
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la  F ig .3 , vemos que e l  muñeco o jugador (7)» consiste en un 

elemento de una sola p ieza, de madera ta lla d a , pasta o me - 

t a l  fundido, cuya base forma, en la parte correspondiente a 

los pies del fu tb o lis ta , una protuberancia en la que se ña- 

practicado una concavidad { ! * ) ,  adecuada para se rv ir  de a l£  

¿amiento a la bola, que representa e l balón, antes de produ 

c irse  e l disparo de la  misma.-

Para f i j a r  la  f ig u r ita  (7 ), en e l lugar de emplazamien 

to , va provista de un muelle e sp ira l (12), de fuerte reac -  

ción, e l  cual está  sólidamente unido a su base de sustenta­

ción .- Dicho muelle puede ser su stitu ido  por una hoja de - 

muelle, un cilindro de goma, u otra prolongación e lá st ic a  - 
adecuada.-

La perforación (3 ), practicada en e l  centro de la s  de­

presiones (6 ), dentro de la s  cuales se sitú a  cada jugador - 

(7 ), está formada por un manguito (9 ), que preeenta una per 

foración a x ia l, ds diámetro adecuado a l  del e sp ira l (12), - 

que está unido a la  base de dicha f ig u r ita  represen tativa,- 

e l cual se introduce fácilmente en e l in terio r del-citado - 
manguito, cuya parte superior forma una cabeza, que puede - 

ser plana o ligeramente convexa, para f a c i l i t a r  la  o sc ila  - 
ción v ibratoria  del muñeco.-

El repetido manguito (9 ), está  roscado exteriormente,- 

para que pueda rec ib ir  una tuerca (10), que a modo dé tapón, 

lo c ierra  por su parte in fe r io r , para f i j a r l o ,  haciendo pre 

sión contra la plancha (8 ), que forma la  base del tablero - 
de juego.-

En e l fondo de la tuerca (10), se ha dispuesto un pe -  

quefio manguito ( l l ) ,  de caucho o de otro m aterial e lá st ic o , 

en cuyo in terio r penetra e l extremo in ferio r  del muelle(12), 

para retenerlo e impedir que e l muñeco (7) se desprenda, -  

cuando efectúa su movimiento v ib ra to r io .-  Dicho movimiento-
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se le  inprime, a l in c lin arlo , en sen 

de P ig.3 , actuando con un dedo sobre la  cabeza de la  figuri^ 

ta , de modo que, cuando se su e lta , la  reacción del muelle - 

(12), que se habia extendido, produce la impulsión del ba - 

lón, que estaba alojado en la cavidad (7 *) , prevista a l efe,c 

to en la bese de la  f ig u r i t a .-

La fac ilid ad  de poder haoer g ira r  e l jugador sobre s i -  

mismo, para orientar la cavidad (7 ')  en la  .dirección del - 

disparo que se desea producir, constituye una indudable ven 

ta ja  para la precisión del t i r o ,  cuya potencia depende del- 

grado de inclinación a que se someta e l muñeco (7 ) .-

Se sobreentiende que la. forma, dimensiones, clase de - 

m aterial, d isposición  y arreglo del conjunto y de cada una- 

de la s  partes que integran e l juguete, a que hemos hecho re 

ferencia en e l transcurso de la presente memoria, podrán su 

f r i r  todas aquellas variaciones, modificaciones y su stitu  - 

cienes que se estimen pertinentes, siempre que cumplan e l - 

f in  propuesto y no se aparten esencialmente de la idea ca - 

r a c te r ís t ic a  del juguete que se patenta.-

El Modelo de U tilidad por: "UN JUGUETE DE SOBREMESA, - 

PARA PRACTICAR El FUTBOL” , cuyo p riv ileg io  de explotación - 

en España, sus Colonias y Protectorado ¡se so l ic ita  por un - 

periodo de 20 años, recaerá sobre la s  particu laridades que- 

ee concretan en la s  sigu ien tes

R E I V I N D I C A  C I O N E S  

1§.- "UN JUGUETE DE SOBREMESA, PARA PRACTICAR El FUTBOL” - 

caracterizado por e l  hecho de que se compone de un tablero, 

de una sola pieza o plegable que está  enmarcado por un l i s ­

tón, a modo de barandilla , ya sea rígida o e lá s t io a , que l i  

mita sus dimensiones* y que sirve para detener y repeler la -  

bola, que hace la s  veces de pelota, cuando sa le  fuera del -  

campo de juego, cuya superfic ie  está  formada por una plan -

A
he la flecha (a) -



cha de m aterial f le x ib le , susceptib le de aer permanentemen­

te  deformada para que establezca unas depresiones, en e l can 

tro  de la s  cuales se ha previsto un alojamiento adecuado pa­

ra emplazar la  f ig u r ita  que representa a oada uno de lo s  ju­

gadores de lo s dos equipos, lo s cuales pueden intercambiarse, 

g ira r  sobre s i  mismo para orientar e l t ir o  y re c ib ir  un movi 

miento v ibratorio  que, por reacción, impulsa e l balón.-  

2&.-”UN JUGUETE DE SOBREMESA, PARA PRACTICAR EL FUTBOL” se - 

gun la  primera reivindicación , caracterizado por e l hecho de 

que, la f ig u r ita  que representa a un jugador, consiste en un 

elemento de una sola pieza, cuya base forma, en la parte co­

rrespondiente a los p ie s , una concavidad adecuada para servir 

de alojamiento a la  bola u tilizada para jugar, fijándose di - 

cha f ig u r ita , en su lugar de emplazamiento, mediante un mue­

l l e  e sp ira l, cilin dro  de goma, hoja de muelle, o cualquler- 

otro medio que sea de fuerte reacción, unido sólidamente a - 

dicha base de sustentación, e l cual, a l  ser doblado, produce 

e l movimiento vibratorio  que impulsa e l balón.- 

3 ”U1T JUGUETE DE SOBREMESA, PARA PRACTICAR EL FUTBOL” se­

gún la s  reivindicaciones precedentes, caracterizado por e l - 

hecho de que e l alojamiento para emplazar cada fig u r ita  o mu 

ñeoo, está  formado por un manguito, con una perforación axial, 

de diámetro adecuado a l del muelle, plano o e sp ira l, u otro- 

reactor, que en la misma se introduce, e l cual forma una ca­

beza plana, o ligeramente convexa, para f a c i l i t a r  la  o sc ila ­

ción v ib ratoria  del muñeco, estando, dicho manguito, roscado 

exteriormente, para que pueda re c ib ir  una tuerca, que lo cié 

rra por su parte inderior, a f in  de f i j a r l o  contra la plan - 

cha que forma la bBSe del tab le ro .-

4 » .-  ”UN JUGUETE' DE SOBREMESA, ÍA -A PRACTICAR EL FUTBOL” se­

gún la anterior reivindicación , caracterizado por e l hecho - 

de que en e l fondo de la tuerca de fija c ió n  se ha dispueeto- 

un pequeño manguito e lá s t ic o , en cuyo in terio r  penetra e l  ex
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tremo in terio r  del muelle, u otro reactor, para retenerlo, 

e impedir que e l muñeco se desprenda, cuando efectúa su mo 

vimiento v ib ra to rio .-

5&.-  "UN JUGUETE DE SOBREMESA, PARA PRACTICAR EL FUTBOL" - 

Tal como se ha descrito  y demostrado en los dibujos adjuntos.

Consta de sie te  hojas fo liad as y mecanografiadas por - 
un8 sola cara .-

Barcelona para Madrid a 9 de Junio de 1950.

P.A. de Dn. Vicente Recasens Eerrer
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