Mfgmoa:x | DES GRIPTIVEA
o para un Moqelo de Utilidad, por velnte afios, por: = Juego de ;fut -
o pol de sobﬁ‘emeaa = a favor de mon Julio Esteban vnlegfae, rgm -
dente gn Oviedo, calle ﬁel Katemétice Pedrayes, ndmero |1?. -f ‘
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 En riéla’gi&n con los variedos sistemes de juegos de futbol

de 'sobi'emeé:a el que se preéenta omo objeto del 'mod.eiofide ‘uti\ltz -

o VR A

dad que se solicita se ca.ra.oteriza esenoialmente por lqa. nevedad

de gue oonr los dedos que en otroa Juegos parecidos se emplean

-5 ‘@e combina, la utilizauién de’ dos leosaedros o poliedroa de vein -

J
te caras, ,que eanstituyen 3.8. pieza. fundamental,

?arp. 1a perfeats cempmsidn de les earaoterfstioas de €8 =
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‘te ob;eto Be le deggribe a con‘hinuacufn eon referencia 8 les
figuras de la adjxmta he}a ae planoa. ’,
10 S, Sus. diatintas partes som
El ompo de Jjuego, 3.oa des discas cantndores de! goles,

dos dadoa de forma de cﬂbos -hexaeéros-, dos Icosaedros y une

IR ' bolita o e]aferita que represmta el beldn, |
; ' Gam@o de juego. El campo d.e ,juaga, representado en la

18 - Pigurs 1, 55 ung reduoeidn & esaala, del tamafio que se quiersa,

de un c&mx*o reglanentario ae Jnegg,agme 1leva dibu;adas toﬁas P

‘155 1{:;9;5‘ qae en diehoa campos reglementerios ex:l.stem parn ae -
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’ 1imi tar sus dietintas zones. Y pedré. fabricarse ° construirse

en madera,,‘ cartén, metal material plﬁstico 0 cualqu.iera otro -

.hueaos e} abncavmadea de saocién oiroular y tamafio apropiedo pe -

‘B gue - en ellas pueda scr aoloeada. sin rodar ls e¢sferita gue

haoe de balén, ¢l lado de oada nno de los cuales ven dibujedos

loe siguientea nﬁmeros 0 letras-

I-os ooleogdoa en - las cua;hro esquinas del cempo van seflg -

,-lados eon aendas letras -c-, que signifieca -corner-.

: Isos cologndos & la mitad de los dos lerguerocs latera.les
van seﬁalados son sendas letra.s wF-, que significan -fuera-.
Iaos‘ g ologados el ledo de ls linea exterior de las dos
aue enmaraan ce.da porteria ven sefialadss aon sendas letras -2-
que signif‘ican -penalty-

Estas ocho letras irén en un color -por ejemplo, negro-

distinte de los dos asignados & ceda bando segin en seguid.a. se

diré. ‘ | ‘
El colaaa.do en el centro matemdtlco del campo no lleve
1etm ni mﬁnero ninguno.. '
Los 0tros veintidos, repartidos por el campo con &rbi -

-t;r‘ar,tddad,; re*pres,entan' a 195 veih-tidns Juga.do-res, y constitu -

oyen dos seriaa de onee u.na pare: cade. bendo, numeradss del 1

" al 11, ¥y yendo los mimeres pintados ae dos golores ~por ejemplo,  7

rojo ¥y azml— una para cade. serj.e 0 ’band.o.
Lge campo de ;juego s8 prolonga por detrés de sus respec -

tivas por’terias en dos peguefios salientes en cade uno de los

: euales hay practicado un agujero (Y ¥ 2} que etraviesa todo el
\ grmso de 3.8. pieza ¥ es‘bé ﬁestinaﬂe ) servir de; ventanilla. por

la gue asome y Tueds ser visto uno de los mimeros del correspon i
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diente - disao oontador fp.e va debajo del campo de juegoe

Bisaos con’badares de goles. - Consisten en dos plezas

planas, circulares, dﬁ tamafio apropiado, que llevan aibujados
en sus perimetros los nﬁmgros 1, 2, %, 4, 5, 6, 7, 8, 9 yo-~ 7
figure 2-. Estos '&i_séésq se colocen debajo del campo de Juego,
cada uno debajo de unade les dos pofterias y én posiciirén de -
cue al girar alre'ded;gr, ke un eje central ceda uno de eé}ag nime -
ros dibujafios en su jé_’gﬁmeiro vaye 8 soineidir y ger visible a
travds de los orificieos o ventanass Y y Z. wos respectivos ejes
de giro de'E tales disoos Vserén sendos remaches gue suje't;.en el
centro de -los m;smoe_\j_al ‘punto corresporidiente deﬁ la pigza cue
hace de campo de juego. Ambos discos ;:adrsfn ser girados; 8 mAno
por cuslquier prooedizﬁiento adecuado, por ejemplo por el gon -
sistente en gue su perfﬁetro salge un poco de los limites de

la pleza ommpo de juego a Tin de que el empuje de la mgno se

haga sobre: esa parte seliente del perfmetro.

Dados 0 cubos, - Son dos dedos gorrientes o poliedros

reguleres de seis ceras cuadrades, en cada una de las cuales
llevan amb“os, dibnjadfs o grebadas, las leltrae non, wgn, toe
npw, "ZP"y_f "Pn, que significan, respectivamente "Orsay", "Goln,
worner", "Puera de gol", "Penalty® y "Fuera de gol®., Efxata.s le -
tras irdn en un coler distinto de los dos de los bandos, por
ejemplo, n:egro.

Icosaedros. - Son d.os poliedros regulares, de veinte
carass, en las cualee llevan, dibujedos o grabados, los slguien -
tes néme ros o letres: '

. Uno de los ilcoseedros lleverd en cada una de onee de sus
seras uno de los nimeros 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 y 11 en
el color de uno de los bandos, por ejemplo, rojo. En dﬁda une

de otras cinco caras lleverd uno de los nimeros 1, 2, 5, 435
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en el color del otro: bande, Dvor ejemplo, azul, Y de las cuatro
carus restantes, en ceda una de dos de ellas le letra "C", que
significa "castigo", y en cada una de las otras dos la letra wpw,
Gue signifioa'ﬁhltaﬁ.vEstas cuatro letras podréan ir en un terger
aolor, vor eaemplo,,ﬁggro.

El otro icosaedro llevard exsctemente las mismas letras
y niéme ros, ﬁero gon la Giferencia de gue los colores de dstos
gserdn los contrarios de 16s del icosaedro anterior: los niémeros
1 al 11 irdn, por ejemplo, en azul, y los némeros 1 al 5, por
e jemplo en rojo. '

Baldn. - Es una simple ssfera o bolite, de tamailo apro -

piado, cue puede ser lisa o con dibujos cue aumenten su parecido

’con un beldn.

Tanto €ste como los aados y los igosaedros podrén hacer -
se en madera, metal, pasta, materigl pldstico o cualcuiera otre
apropiad 0.

Puncionamiento o modo de hacer el juego. - Cologado el

valdn en el hueso practicsdo en el centro el campo de¢ juego y
gorteados los campos, ctda equipo reci bird el ocolor del campo

e le togus ¥y uue vendrd definido por el color de 10s respec -
tivos vporteros o Jﬁgadores sefialados gon los nlmeros 1, y jugs -
ré todo el juego con uno cualquiere de los dos dados y con el

icossedro e lleve en su propio color los niimeros l‘al 1l.

Bl equipo a gulen por sortec corresponda sallr inioiard
el juego echendo & rodar su propio lcossedro, y el baldn se 0o =
lo0eréd en el hueco correspondiente & la letra o nimero de la
cere que guede en le parte superior, es declir, en elguno de sus
propios once jugedores, en algunos de los oinco Jugadores con -
trarios, 0 en slguna de las letras C o F. Las jugadas pueden ser

las siguilentes:
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12, - Si ha salido el ndmero de alguno de los once Jjuge
dores propios, despu€s de golocer el baldn en el sitio sorrespon .

diente, el equipo segulrd jugando, es desir, seguird tirando

- gu proplo icoseedro,

28, - Si ha salido el nimero de slguno de los cinco Ju -
gadores cohtrarios, después de colocar el baldn en el sitic co -
rresoondiiente, se entenderad que el baldn he sido cogldo por el
bando contraerio, y éste serd quienvtire su proplo leosaedro.

38, « S1 ha selido une de las dos letras -c;, se enten -
derd que €l jugador donde estaba dolocado el baldn ha cometido
felte. Y entonces, siguiendo el baldn en el mismo sitio, conti «
nuard el juezo el equipo contrario con su propio igcossedre. Si

vuelve a salir le letra -0- repetird la jusada el eguipo contra -

rio.

4%, . 51 ha salido una de las dos letras -F-, se enten -
dera que €l Jugador donde estaba colocado el baldn 1o ha echado

fuera de bemda, y entonges, colocado el balén en el hueeo de

la més préxima de las letras -FS, seguird el juego el equipo oon -

trario con‘au proplo igosaedro. S; vuelve g selir la letra -F-
repetird la Jugada 61 equipo contrario. |

B&, . Quando &l tirer su igossedro ocuslqulera de los dos
¢quipos sague uno de sus moplos nﬁmeros 7,'9 u 11, colocado
el beldén en el lugar del jugador correspondiente se entendgrd
que éste chuta. Y el chut se tif&ré, no con el icosaedro, éino
gon el dada, pudiendo ser su resﬁltado wgn -g0l-, ®OW" _orsay-,
0" Lecornere, "PM .penalty- 0 "F!" = fuers de gol-.

6%, . Si saliese "G" - gol™, el gorrespondiente equipo
se enotard un tanto con el disco marcador, se colocard el baldn -
en el centro del juego y ¢ste se reanudaré’por el equipo contre -

rio, tirando con su igoseedro.
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7%, . Si saliese "O® .orsay-, el baldn se colocard en el
lugar aeorrespondlente al defensa contrarie méds préximo -2 o 5-;
Yy él equipo aontrario seguiré Jugando con su ieosaedrof

8. . Si saliese "PM .fuera de gol-, el baldn sé colooe -
ra asimismo en ol lugar del defensa contrario mds préximo -2
0 3- y segulrd Juganio el equipo contraric con el igosaedro.

9&, - Si saliese "C" .cornsr" el baldn se colocard en
14 méds pré#ima de lae dos letras "O" de ese lado del campo, y
seguird jugando el propio equipo gue tird el chut, pero no eon
el igcosgedro, 8ino gon el dedo, péra que el saqué del corner
pueda convertirss en gol, penalty, orsay, fuera de Juego o nue -
vo gorner. | '

104, - Si saliese "P® _penalty- el baldn se colocard en
el lugar correspondiente a ia letra "P" del campo contrario y
tirard el penalty el equipo que venis jugando, pero lo tirard,
no gon el loosaedro, sino..con el dedo, como en 6l caso del aor -~
ner.

llﬂn -~ Pero si al tirar el penalty saliers de nusvo ls
letra "P", se entenderd que ests letra significard -dnico caso-
HWPARADA™, es decir, que el poftero gontrario ha parado el pe -
nelty, en cuyo caso se coloocard el baldn en el lugar gorrespon -
dlente & dicho portero contrerio -l-, y ese equipo contrario
seguird jugando con el icosaedro.‘

124, - BEn este dltimo caso o en el de que sigulera jugan -
do uno‘de‘los dos defensas contrario -supuesto de las jugadas
7% y 8-, si 8l hacerse por el porterc o por el defensa ese sa -
gue de pusrte Baliera en el icossedro la letré nn Loagtigo-,
én vez de entenderse que sé he cometido falta y pasar el juego
al eqpipo‘oontrafio, se repetird la juszade.

138, - En oambio, sh el defensa -2 o 3~ que Jugase tu -
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viese ol bvaldn, no para hacer un saque ae puerta -procedente de
orsay o fuera de gol- (jugadas 7% y 88) eino procedente de otre
Jugade corriente, y al tirar el icosmedro sacasa "C" -castigo-,
ese castigo lo tirard el equipo contrario, no como ordimriamen -

te -Jjugeda 3%- con el icosaedroc, sino con el dado.

Desarito suficientemente el objeto del presente modelo de
utilidad, sus aistintas partes y su funcionamiento, interese efir-
mer que todo lo anteriormente indiceado es susceptible de modifi -
caglones de detalle, materia, formes, dimensiones, ete., en ouvan -
to no alteéen su eéseneis, y gue los dibujos son a escala varis -

ble, slendo lo que sonstituye le esencia del referido objeto y

" pare 1o que se soliesits modelo de utilidad lo que se concreta

en las reivindiceclones siguientes:

1. = Juggo de futbol:de sobremesa caraste rizado porgue
para reallzer las jugedas sobre sl campo de juego, oue €3 una
reﬁuccidn 8 éscala de un campo de juego reglamentario, enel que
la poslicidn de 1los veintidos jugadores estd representads por
veintidos huecos para colooar gl baldn y seflalados con dos se
ries de ndmeros del 1 &l 11, cada una de un color distinto, y
en gue hay otros nusve huecos, gorrespondientes uno al ocentro
del campo, cuatro & las-guatro esguinas, dos en la narte medis
de los larguéros leterales § otros dos delante de las respecti -
vas porterfas en los puntos correspondientes a los sagues de
-penalty-,fhueoos estos nueve sefalados con letras: indicadoras
de su significacidn, se emplea la combinacidn de un dado o qube
vy un icosaedro para cade uno de los dos bandos, utilizdndose

sada icosaédro -que lleva en sus veinte cares los ndmeros 1 al
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11 gel coloy del bando, los- nfmero:
contrario ¥ dos letras ng" 'y doa'g; \‘I"‘aa.";‘"ﬂ'" de un color.indife -
rente -para hager las jugadas orﬁih;a;ﬁpilas, ¥y cada dado 0 cubo-

que lleve enm Bus caras las letras HOM, nGw,. non, wpm v gog WER,

"~ en golor ‘mﬁd,&ferente- pars heoer las jugadas espeailales deior -

say,lgol, corner, penalty, parads y fuera de gol. .
2. - duego de futbol de s:obr'eme,s&', segin 1a‘reivixid;-ga‘.
cidn anteri?r,'céracterizado, aﬁemés;vporque'para hacer el odm -
puto de laé goleé he ghos por ﬁno y otro equipo, el camppvde Jue. <
go lleve debajo, en sus dos mitades o -terrenos de juego~, sen -
dos discos circulares que tienen dibujados en su perimetro nyd -
meros aorrelativos, de uno en adeiante, cada uno de los onéles4.
nUmeros agoma por une ventanita u orificio practicado fuera de
l1a l1inea de; Juego gl ser girado ese disco por la meno del juge -
dor en toro & un eje, pivote o-femacne centrel gue le sujeta
al campos |

%, « Juego de futbol de sobremess -

Todg segdn queds ésencielmente desorito en la presente

Memorisg aescripﬁiva, que g¢onste de oocho hojas, folledns y eseri -

tas f mdquina,, e ilus\trado con los dibujos contenidos en ls ho -

ja Unloa de Dlanos que & la Memoria se sgompaien.
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