
que p o r  20 a ñ o s , p a r a  E spaña y su s  P o s e s io n e s ,  se  s o l i c i t a  
a  fa v o r  de DON FRANCISCO DOMEÑE MARTIN, de n a c io n a lid a d  e s ­
p a ñ o la , d o m ic iliad o  en SEVILIA-ESPAÑA, c a l l e  R a s tro  na 3 2 , 
p o r :  UN JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA.-
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E s te  modelo de u t i l i d a d  t ie n e  p o r o b je to  r e g i s t r a r  
y p ro te g e r  en t e r r i t o r i o  e sp añ o l un juego  de f ú tb o l  de so­
b rem esa , c o n s is te n te  en  un re c tá n g u lo  de p a p e l  ¿ c a r tu l in a  
pegado 6 adosado sobre  un c a r tó n  f u e r t e  de ig u a le s  d im ensio­
n e s ,  6 chapón f in o  de m adera, con  un mareo form ado de moldu- 
rag co n  d im ensiones aproxim adas de 0 ,  45 m tra . p o r 0 ,3 5  m ts . 
medidas que se rá n  re d u c id a s  d aum entadas p ro p o rc io n a lm en te  
seg án  e l  tamaño de campo de jueg o  que queramos c o n s t r u i r .

De tod o s e s  b ie n  c o n o c id a , l a  g ran  v a r ie d a d  de 
ju eg o s  de d a ta  c la s e  e x i s t e n t e s h o y  d ía  e n e l  m ercado, lo s  
c u a le s  a  más de su  e lev ad o  c o s te  p re s e n ta n  l a  im p o s ib il id a d  
de e v i t a r  que sus r e s p e c t iv o s  mecanismos más com plicados 
u n o s, y  menos o t r o s ,  se  mantengan en p e r f e c ta s  c o n d ic io n e s , 
ya que dado e l  uso a  que se  d e s t in a n  y p erso n as que lo  ma-
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u . osn e ja n ,  no es p o s ib le  su  d u ra c ió n .
A e v i t a r  lo  que a n teced e  t ie n d e  e l  p re s e n te  r e g i s ­

t r o  de huefo  de f ú tb o l  segdn ee d em ostra rá  a c o n tin u a c ió n  ya 
que dado l a  m a te r ia  prim a p r in c ip a l  d e l r e f e r i d o ,  su p re c io  
e s  re d u c id o , y  su  manejo sumamente f á c i l .  P a ra  f a c i l i t a r  
l a  com prensión de l a  memoria que nos o cu p a , se acompaña una 
h o ja  de p la n o , que a t i t u l o  de ejem plo  p re s e n ta  su  r e a l i z a ­
c ió n ,  y  en  l a  que podemos o b se rv a r  l a s  s ig u ie n te s  f i g u r a s :

La f ig u r a  1) m u estra  una v i s t a  en  p la n ta  d e l  campo 
ó juego  de f ú t b o l .

La f i g u r a  8) podemos o b s e rv a r  un d e t a l l e  en p e r s ­
p e c t iv a  de l a s  p o r t e r í a s ,  y  d e l  s is te m a  de m ovim iento d e l 
p o r te ro  y  en  l a

F ig u ra  3) e l  d is c o -b a ló n  y l a  t i r a  sobre l a  que se 
a c c io n a  y lo  pone en m ovim iento.

De acuerdo  con e s t a s  f ig u r a s  y llam adas hechas en  
l a s  mismas, d esc rib im o s e l  juego  de f ú t b o l  que nos ooupa, 
que se c a r a c t e r i z a  p o r e s t a r  form ada so b re  un re c tá n g u lo  de 
p a p e l ó c a r tu l in a  ( 1 - f l g s . l - S ) ,  pegado ó adosado so b re  un 
c a r tó n  f u e r te  de ig u a le s  d im en sio n es , ó chapón f in o  de ma­
d e r a ,  con marco ( 2 - f i g s . l - S )  de m o ldu ra , segón se c i t a  an­
te r io rm e n te ,  quedando ó s te  a  su  vez su b d lv id id o  en  o tr o s  
v e in te  re c tá n g u lo s  ( 3 - f i g s . l - S )  I g u a l e s ,  y  dos de e l l o s ,  que 
co rre sp o n d en  a la s  p o r te r í a s  y zonas de p o r te r o s ,  van d iv id í  
dos en o tr o s  d o s , que co rre sp on d en  re sp e c tiv a m e n te  á  l a  zona 
de p o r te ro s  ( 4 - f i g s . l - 8 )  y a  l a  d e l  d e la n te ro  c e n tro ;  e l  coh 
ju n to  de e s to s  re c tá n g u lo s  vá im p reso , l i t o g r a f ia d o  ó p in ta ­
do , llev an d o  cada uno de e l l o s  y en  o o lo r  l la m a t iv o ,  una ca­
m ise ta  ( 5 - f i g s . l - S )  j e r s e y  ó f i g u r a ,  que r e p r e s e n ta  a  cada 
uno de lo s  ju g a d o re s , s ien d o  p o r  ta n to  d ie z  re c tá n g u lo s  de 
un c o lo r  y  lo s  o tr o s  d ie z  de o t r o ,  que re p re s e n ta n  ó sim u­
la n  lo s  dos bandos c o n te n d ie n te s .
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Las p o r te r í a s  (6 - f ig s . l -2 ) A t^ á p ^ d ( J k % J ! ;e la  metá­
l ic a . ó m a te r ia  s i m i l a r ,  que f ig u r a n  ó s ta s  en  l a  r e a l id a d ,  
lle v a n d o  ahuecado e l  p iso  que comprende d ic h a  p o r t e r í a ,  pa­
r a  que l a  p e lo ta  ( 7 - f ig .3 )  a  cada g o l ,  quede d en tro  de la  
misma.

l a  p e lo ta  ó b a ló n  ( 7 - f lg .5 )  es un pequeSo d isc o  
de b a k e l i t a  ó m a te r ia l  s im i l a r  y  p a ra  su movim iento se  ac ­
c io n a  sobre  su  borde p o r  una pequeüa t i r a  ( 8 - f ig .3 )  d e l  m is ­
mo m a te r ia l ,  que podrá adoptar l a  form a que se o rea  conve­
n ie n te  p a ra  f a c i l i t a r  l a  p re s ió n  que ha de h a c e rse  sobre 
e l  c i ta d o  borde d e l  d isco  y  p o r  c o n s ig u ie n te  su m ejor des­
p la z a m ie n to , que b ie n  podrá h a c e r lo  sa lta n d o  ó d e s liz a n d o , 
segón  l a  p re s ió n  e je r c i d a  so b re  e l  mismo.

En e l  o en tro  d e l  oampo, h ay  un pequeüo c ir c u lo  
( 9 - f i g . l ) ,  donde a l  i g u a l  que sucede en  loB a u tó n tio o a  cam­
pos de f ú t b o l ,  se  c o lo c a rá  e l  d is c o -b a ló n  ( 7 - f i g s . 3 ) ,  p a ra  
em pezar e l  p a r t id o  ó deepuóa de cada g o l .

Los p o r te ro s  ( lD - f ig .2 )  son  dos f ig u r a s  r e c o r ta ­
das de h o j a l a t a  ó m a te r ia l  s i m i l a r ,  p in ta d o s  a  c o lo r  que v a l  
en  p o s ic ió n  v e r t i c a l ,  te n ie n d o  una t i r a  ( l l - f i g s . 1 - 2 )  a  co n ­
t in u a c ió n  d e l  mismo m a te r ia l ,  cuyo extrem o s o b re s a le  d e l 
marco d e l  campo de juego  y donde se a c a io n a  p a ra  que g ira n d )  
sob re  e l  c e n tro  ( 1 2 - f l g s . l - 2 )  de d ic h a  t i r a  que vá s u je ta  
por un p asad o r a l  m arco, p e rm ite  a  l a  f ig u r a  un movimiento 
en a rco  que en  su s d i s t i n t a s  p o s ic io n e s  cubre todo  e l  cnrco 
de la  p o r t e r í a .

E l  ta b le r o  p r i n c i p a l  ó campo de juego  puede s e r  
c o n s tru id o  in d le t in ta m e n te  en  b a k e l l t a ,  m a te r ia l  p lá s t i c o  
c a r tó n ,  madera u o t r o s .

E l  jueg o  se  p r á c t i c a ,  pasando e l  d is c o  de uno a 
o tr o  cuadro  so b re  lo s  c u a le s  ha de f i g u r a r  un mismo c o lo r ,  
lo s  o u a le s  f ig u r a n  ju g a d o re s  d e l  mismo bando ó e q u ip o , cu-
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yoa d e la n te ro s  pueden t i r a r  a  p u e r ta  ,*!MGA5%d^^UEFparada e l  
p o r te ro  ó in tro d u c ié n d o s e  en  l a  p o r t e r í a ,  e n  cuyo caao ae ha 
conseguido  un g o l ,  que e l  equipo se an o ta  e n  an m aroador 
adosado a l  ju e g o . Cuando en  e l  t r a n s c u r s o  d e l  jueg o  l a  p e lo ­
t a  cae en  e l  re o tá n g u lo  de un ju g a d o r c o n t r a r i o ,  6 s e a  un 
cuadro de d i s t i n t o  c o lo r ,  ó s te  toma la  i n i c i a t i v a  h a s ta  ta n ­
to  co n sig a  g o l ó c a ig a  en  un re c tá n g u lo  enem igo, e l  c u a l s i ­
gue su ju g ad a  en l a  mlama fo rm a.

D e a o r lta  su f ic ie n te m e n te  l a  n a tu ra le z a  y  o b je to  
de d a te  r e g i s t r o ,  s e  d e c la ra  que lo s  pun tos de in v en c ió n  pro 
p ia  y nueva d e l  s o l i c i t a n t e ,  sobre lo s  que h a  de re c a e r  H  
misma e s t á n  com prendidos en  l a s  s ig u ie n te s

/ i R E I V I N D I C A C I Q U E S (
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1) Un juego  de f ú tb o l  de sobrem esa, c a ra c te r iz a d o  por e s t a r  
c o n s t i tu id o  p o r un re o tá n g u lo  de p a p e l  6 c a r t u l i n a ,  pegado 
6 adosado sobre  un c a r tó n  f u e r t e  de ig u a le s  d im en sio n es , ó 
chapón f in o  de m adera, b a k e l l t a ,  m a te r ia l  p lá s t i c o  u o tro  
ap rop iado  a l  u so , con un marco formado de m oldura d e l  mismo 
m a te r ia l ,  e s ta n d o  d icho  re c tá n g u lo  d iv id id o  en  v e in te  r e c ­
tán g u lo s  ig u a le s  y dos de e l l o s ,  que co rresp o n d en  a l a s  p o r-  
t e r i a s y  zonas de p o r te r o s ,  ván su b d iv id id o s  a  su vez en  o tro s  
dos que co rresp o n d en  re sp e c tiv a m e n te  a  l a  d e l  d e la n te ro  cen­
t r o  y  p o r te r o .  En cada re c tá n g u lo  vá im p re so , l i t o g r a f ia d o
ó  p in tad o  en  c o lo r  l la m a t iv o ,  una c a m is e ta ,  j e r s e y  ó f ig u r a  
que r e p r e s e n ta  a  cada uno de lo s  ju g a d o re s , s ie n d o  p o r ta n to  
d ie z  re c tá n g u lo s  de un c o lo r  y lo s  o t r o s  d ie z  de o t r o .
2) Un juego de f ú t b o l  de sobrem esa, seg&n r e iv in d ic a c ió n  1- 
c a ra c te r iz a d o  p o r e l  hecho de que la s  p o r te r í a s  e s tá n  form a­
das de t e l a  m e tá lic a  ó m a te r ia l  a p ro p ia d o , /que f ig u r a  la s  
mismas en  l a  r e a l i d a d ,  lle v a n d o  ahuecado e l  p is o  que ootnpren 
de d ich a  p o r t a r l a ,  p a ra  que la  p e lo ta  a  cada g o l se quede
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en dicho h h eco , y  pueda aep f a c i l i t a d a  su re c o g id a , a c to  
seg u ido  de conseguido  e l  g o l .
3) Un juego  de f ú t b o l  de sobrem esa, segdn r e iv in d ic a c io n e s  
a n t e r i o r e s ,  c a ra c te r iz a d o  p o r e l  hecho de e s t a r  c o n s t i tu id o r  
lo s  p o r te ro s  en  f ig u r a  r e c o r ta d a  de h o ja la t a ^  s i m i l a r ,  p in ­
tad o s a  c o lo r  que van en  p o s io ió n  v e r t i c a l ,  ten ien d o  una ti* 
t a  a  c o n tin u a c ió n , cuyo extrem o s o b re s a le  d e l  marco d e l  cam- 
pode juego  y donde se a c c io n a  p a ra  que g iran d o  so bre  e l  cent 
de d icha t i r a  que va s u j e t a  p o r un p asad o r a l  m arco, p e rm ití 
a  l a  f i g u r a  un movim iento en  s e m ic i r c u la r ,  que en  sus d is t in  
t a s  p o s ic io n e s  cubre todo  e l  marco de l a  p o r t e r í a .
4) Un juego  de f ú tb o l  de sobrem esa, segdn  r e iv in d ic a c io n e s  1 
a  3 , c a ra c te r iz a d o  p or e s t a r  c o n s t i tu id o  e l  b a ló n  por un pe. 
queHo d isc o  de b a k e l i t a  ó m a te r ia l  s i m i l a r  y p a ra  su movi­
m ie n to , se  a c c io n a  so bre  su borde, p o r  una pequeña t i r a  d e l 
mismo m a te r ia l ,  que podrá a d o p ta r  l a  form a que se c re a  con­
v en ien te  p a ra  f a c i l i t a r  l a  p re s ió n  que h a  de h a c e rse  sobre  
e l  c i ta d o  borde d e l  d isc o  y p o r c o n s ig u ie n te  su m ejor des­
p lazam ien to  que b ie n  podrá h a c e r lo  s a l ta n d o  ó d e s liz á n d o , 
segdn  l a  p re s ió n  e j e r c i d a  so b re  e l  mismo.
5) Un juego  de f ú t b o l ,  segdn r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r i o r e s ,c a ­
r a c te r iz a d o  p o r c o n s i s t i r  e se n c ia lm e n te  en : UN JUEGO HE FUT- 
BOL DE SOBREMESA.-

C onsta la  p re s e n te  memoria d e s c r ip t iv a  de c inco  
¡h o ja s  num eradas y m ecanografiadas en  una s o la  c a ra  a  la s  que 
se  acompaña un p lan o  p a ra  su  m ejor com prensión .

MADRID, ju n io  de 1 9 8 0 .- 
Hodotfo de & Terrtr
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