Wemoria Poscriphiva
N |
Wodels de  Utilidad

que por 20 aflos, para Espafia y sus Posesiones, se solicita
a favor de DON FRANCISCO DOMENE MARTIN, de nacionalided es-
pafiola, domiciliedo en SRVILIA-ESPANA, calle Restro nd 22,

por: UN JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA .-
=O =0 ==l =Cw

Este modelo de utilidad tlene por objete reglstrai
¥ proteger en territoric espafiol u;i juego de futbol de so-
bremesa, consistente en un. raot:dngulo de papel 6 oartulina

pegado & adosado sobre un: oar%n ;f.‘uerte de iguales dimensio-

nes, 6 chapén fino de mauaw: _ ‘ﬂ-'un mﬁreo i‘omado de moldu-
regcon dimensiones apmximadaa de 0, 45 mtrs. por 0,35 mts.
medidas que serdn reducidas 6 aumentadas proporcionalmente
segén el tamafio de ca.mpo de juego gue queramos construir.
De todos es’ bien conoclde, la gran variedad de
juegos de data clase exi’ate‘ntea.pby dia en el mercado, los
cuales a mds de su elévimo coate" presentan la imposibilidad
de evitar que sus reapactivoa mecanismos més complicados
unos, y menos otros, se memtengan en perfectas oondiciones,

ya. gue dado el uso & que ‘6o deatinan v peraona.a gue lo ma-
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nejan, no es posible su duracidn.

‘A evitar lo gue antecede tiende el presente regisi
trode huefo d futbol segfin se demostrerd e continuacién ya
que‘dado la materla prima principasl del referido, su precio
es reducido, y su manejo sumamente fédcil, Pare facilitar
la comprenai6n de la memoris que nos ocuba, ge acompefia unea
hoja de plano, que & tftulo de ejemplo presenta su realizaw
cién, y en la que podemos observar las siguientes flguras:

La figura 1) muestra una vista en planta del campo
é juego de futbol.

Ia figure 2) podemos observar un detalle en pers-
pectiva de las porterias, y del sistems de movimiento del
portero y en la ,

Figﬁr& Sf el disco-baiﬁn y la tira sobre la que se
acclona y lo pone en movimiento, _

‘De acuerdo con estas figuras y llamadas hechas en
las mismas, desoribimos el juego de futbol que nos ocupa,
Que se caracteriza por estar formada socbre un rectédngulo de
papel 8 cartulina (l-rigs.l-2), pegado é adosado scbre un
cartén fuerte de iguales dimensiones, & chapdn fino de ma=-
dera, con marco (2-figs.l=2) de moldurs, segin se clta ane
teriormente, quedando éste & su vez subdividido en otros
velnte reotdngulos‘(s-riga.lna) lguales, y dos de elloa, que
corresponden a las porterias y zonas de porteros, van dividl
dos en otros dns,'que corroaponden respectivamente £ la zona
de porteros (4-figs.1=2) y a la del delantero centro; el coh
Junto de estos rectdngulos vd impreso, litografisdo 6 pinta-
do, llevando cada uno de ellos y en color llamative, una oca=-
miseta (5-figs.l-2) jersey § flgure, que representa & cade
uno de los jugadores, siendo por tanto diez recténgulos de
un color y los otros diez de otro, que representan ¢ simu-

lan los dos bandos contendientes,
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Las porterias (G-rigs.1-2)23s5505e1a meté-

lioe 6 materisa similar, que figuran éstas en la realidad,
llevando shuecado el plso que comprende dicha porteria, pa-
ra que la pelota (7-fig.3) a cada gol, quede dentro de la
misma, A

Ia peloté. 6 baldn (7-fig.3) es un pequefio disco
de bakelita é material similar y para su movimiento se ac~
clona sobre su bords por una pequefia tira (8-fig.3) del mis
mo materianl, que podr{ adopter la forma que se corea vonve=
niente para faclilitar la presién que ha de hacerse sobre
el citado borde del disco y per consiguiente su mejor des=
plazemiento, que bien podrd{ hacerlo saltando 4 deslizando,
gegfn la presidn ejercida sobre vl mismo,

En ol centro del campo, hay un pegquefio circulo
(9~f1g.1l), donde al igual gue sucede en los auténticos cam-
pos de futbol, se colocard{ el dlsco-baldn (7-figs.3), para
empezar el partido 6 despuds de cads gol.

Los porteros (10-fig.2) son dos figuras recorta-
des de hojalate 6 material similar, pintados a color que val
en posicién vertioal, teniendo una tira (1l-figs.l-2) a con
tinuacién del mismo material, cuyo extremo sobresale dsl
marco del campo de Juego y donde se acciona para que girand
sobre el ocentro (l2-figs.l-2) de dicha tira que vé sujets
por un pasador al marco, permite a la figura un movimiento

en arco que en sus distintas posiciones cubre todo el marco

El tablero principal 8 campo de juego puede ser
construldo indistintamente en bakelita, material plédstico
cartén, madera u otros, '

El juego se prdotica, pasando el disco de uno a
otro cuadro sobre los cuales ha de figurar un mismo color,

los cuales figuran jugadores del mismo bando 6 equipo, cu=-
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yoa delanteros pueden tirar a puerta,235d015parada el

porteroc & introduciéndose en la porteria, en cuyo caso ge ha
conseguldo un gol, gue el equipo se anote en sn marcader
adosado al juego. cﬁando en el transcurso del juego la pelo~
ta cae en el rectdngulo de un jugador contrario, 6 sea un
cusdro de distinto color, dete toma 1la iniciativa hasta tan~
to coneige gol 6 calga en un récténgulo enemigo, el cual sle
gue su jugada en la miama forma,

Descrita suficientemente la mturaleza y objleto
de énte registro, se declara que los puntos de invencién pror-
pla y nueva del sollcitante, sobre los que ha de recaer Ell

miame estdn comprendidos en las siguientes

JREIVINDICACIONLS(

1) Un juego d futbol de sobremesa, caracterizado por estar
constituido k‘por un recténgulo de papel 4 cartulina, pegado

é adoéado sobre un cartén fuerte de iguales dimensiones, 6
chapdn fino de madera, bakelita, material plfstico u otro
aproplado al uso, con un marco formado de moldura del mismo
material, estando dicho rectdngulo dividido en veinte rec-
tdngulos iguales y dos de ellos, que corresponden a las pore
teriusy zonas de porteros, vdn subdivididos & su vez en otror
dos que ocorresponden respectivamente a la del delantero cen-|
tro y portero. En cada rectdngulo v4 impreso, litografiado
é pintado en color llamativo, una camiseta, jersey 6 figura
que representa a cada uno de los jugadores, siendo por tento
dlez rectdngulos de un color y los otros diez de otro.

2) Un juego de futbol de sobremess, segfin reivindicacidn 1-
caracterizado por el hecho de que ‘iaa porte rias estdn forma-
das de tela metdlica 6 material apropiadq, Aue filgura las
mlsmas en la realidad, llevando ahuecedo ‘el plso gue ocompren

de dicha porteria, para que la pelota a cada gol se queds




t en dlcho hheco, y pueda ser facilitada su recogida, acto
¢ ' 110 seguldo de conseguldo el gol.

% | 3) Un Juego de futbol de sobremesas, segfn reivindicaciones
anterioresa, caracterizado por el hecho de estar constituldos
los porteros en figura recortads de hojalataé similar, pin-
tados & color que van en posiocidn vertical, teniendo una tid

115 ta a continuacién, cuyo extremo sobresale del marco del camd

f pode juego y donde se acclona para que gilrando sobre el centro
de diche tirs que va sujeta por un pasador al marco, permité

a la figura un movimiento en semicircular, que en sus distin

tas posiciones cubre todo el marco de la porterie.

% { 120 4) Un juego de futbol de sobremesa, segfn reivindicaciones
ﬁmei . a 3, caracterizado por estar constituido el baldn por un ped
b quefio dlsco de bakelite é material simllar y pers su movi-

N miento, se acciona sobre su borde por una pequefin tira del

mismo material, que podrd adoptar la forma gue se crea cone

125 veniente pare facilitar 1la presién que ha de hacerse sobre
?‘t““ el cltado borde del disco y por consiguliente su mejor des-
plazamiento que bien podrd hacerlo saltando 6 deslizéndo,
.gegfin la presidén ejercida sobre el mismo,

% 5) Un juego de futbol, segdin reivindicaciones anteriores,cae

130 racterlzado por consistir esenclalmente en: UN JUEGO DE FUT-
BOL DE SOBREMESA .-

Consta la presente memoria descriptiva de einco

hojas numeradus y mecanogrefiadas en una solsa cara a las que

S e o s srpapinl o St FR ek T it

se acompafia un plano para su mejor comprensién.

MADRID, junio de 1980.~-
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