2857

MEMORIA DESCRIPTIVA Y PLANOS
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MODELO DE UTILIDAD
‘por 20 afios

a favor de Don GERARDO RESCUDERO QUINTERO, de nacionalidad
espafiola, residente eh Madrid, Meldndez Valdds, 15.- = - =~
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_MEMORIA DRESCRIPTIVA

la necegidad cada dim més sentida de que los vehicules
se muevan y maniobren ripidamente en poco espacio de terreno,

' ha inducido a idear el Jﬁego de ruedas que se describe a

continuacidn y que tanto puede aplicarse a carretillas para
rdbricas,estaciones de ferrocarril, etoc. impulsadas por el
hombre o por ocualquier medio meednico, como a veh{culos
automoviles, "

. Este muevo slstema o Juego de ruedss, ée caracteriza en
esencia por un eje central, que lleva en sus extremds dos
mmedas fijaa, y un eje delantero y otro trasero, aoﬁados

eambog de una sola rueda, que puede deslizarse a derdcha e

izqulerda, asobre su e jo respeciivo,

Estos ejes, llevan a log lados dos resortes o amartirua-
dores, para evitar que las ruedas golpeen con fuerza al;lle-
gar a los extremos del eje. ‘

En la figura 1 de la hoja de planos que ue acampqﬁa, puéda
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verse a titulo de ejemplo, las dos ruedas centrales, A,
colooadas & uno y otro extremo del eje opntral,‘asiﬁcomo
las ruedas delantera, B, y trasera y log-resortes o amor-
tiguadores, D,

Para el funcionamiento de la carretilla o vehfculo do-
tado de estas jnegas de mmedas, movidos por la fuerza del
hombre, bastard impulsar la carretilla hacia adelante,
pera que la misma marche en linea recta., S1 en caubic se
quiere iniciar una curva, bastard que el impulso del obrero
se efectie en direccidn contraris a la deseada, ya que al
empujar la carretilla hacla la izquierda, pdr ejemplo, la
rueda delentera se deglize hacia la izquierda,la trasera
a la derecha, desplazéndose la carretilla hacla la derecha

'y pudiendo describir una curva de 90 & mds grados.

Igualmente, en las scarretillas, vehiculos o automviles
dotados de cualquier fuerza motriz, que ponga en movimiento
las ruedas centrales, bastard una simple palanca, conectada
con diches ruedas y que frene o digminuya ia marche de una
u otra, para qu@ el vehioulo gire en la direccién deseada.
Del mismo modo, si la marcha de una de las ruedas centirales,
llaga 8 reducirse a cero, el vehieuio girara practicamente
describiendo una cirounferencia cuyo centro merd dicha rusda.

En resumen: El objeto del presente modelo de utilidsd ou-
yo registro ss solicita, recaera sobre las siguientes reivin-
dicacioﬁas: -

N O T A,

12 ,~ Por un juego de ruedas para vehiculos, caradterizado
por eatar compuesto de dos ruedas centrales y otras dog nés,
una anterior y otra poasterior,

28 .- Por un juego de ruedas para vehiculos, caracterizado
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segin reivindicecidn prfbera, porque lag ruedas centraleas

se situan, fijJas, en los extremos de un eje.

38 .~ Por un juego de ruedas para vehiculoa, caracterizado
segin reivindicaciones anteriorés, porque las otras fos se
asientan en otros ejes, por su parte interna y pueden des-
lizarae a derecha e izmquierdas de los mismos hasta un: reaorte
0 amortiguador colocado a uno y otro extremo,

4% .~ Por UN JURGO DE RUEDAS PAlA VIHICULOS.

Consta la presente memoria descriptiva, de tres héjaa
mecanogratiadaa, numeradas y eecritgs por uha sola cara y
de una hoja de planos que se acompafia, '

Madrid, a 2% de mayo de 1950, s

Gerardo Eascudero (Quintero.
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