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'MODELO DEBE UTILIDAD

smEmmmossssssamssessSEEESSEmsSaREESEREsenss
\ a favor de
D. Pranciecp PUJOL BERTRAN - de nacionalidad eepaficls -~ domi-
ciliado en BARCELONA, G/ Sepulveda, ne 185,
pox:
» Digpopitivo de juego para apuestas mutuas *

m:@OO:uau-—-
Desocoripoién

Este modelo de utilidad tiene por objefo un dis-
positivoe utxlizable para spuestas mutuas o sgimpl emente como
elemento de juego o de oompeticién.

@onaisto egencislmente egte dispoeitivo en una

hoja o soporte de papel, o de otra materia laminar fdoilmen~
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te combustible, que viene a represehiar 18 pista o campo de
una competicidn deportiva, como por ejemplo de una carrers

de galgos, En uno de los extremos de ssta hoja de papel, y
sobre una lfnea trensversal que representa la meta, vén di-
bujados o impreses unos nfmerog o unas fliguras numeradas gue
representanllos galgos u otros elementos que participan en la
carrera., Desde un punto gue 1epresgnta la salida en el borde
opuesto del papel, parte una franja o ligta dibujada o impre
sa con una sabstancia que activa 1a combustidn del papel y que
se ramifioca en otras varias franjas de longitudes iguales gue
se extienden hasta la 1{nea de la meta, temminsndo cada uns de
ellas frents a una de las figuras numeradas,.

§1 se inicia 1la combustién del papel en el pwmto del
que parten las citadas franjas, aplicando por»ejemplo'el extro~
mo encendido de un ocigarrillo, la combugtidn se v4 extendiendo
8 lo largo de eatas franjas, avenzando més o menos répidamente, -
hasta extinguirse sl llegar al extremo corresponiiente & la 1f-
nea de la meta,

Debido a pequefias diferencies en el egpempor del pae-
pel.o a otres causas oompletamente arbitrarias e imprevisibles,
la velocidsd de la combustidn no es egactamente la misma en las
diferentes franjas, de manera gue en alguna de ellasllegaré a
su extremo en 1a lfnea de la mets extinguidndose, antes gne en
lasg restantes franjas, Como este resultado depende exclusiva
mente del agzar, este dispositivo se presta para juegos de entre-
tenimiento y pars apusstas, congideréndose ganador el nfmero |
de la franja cuya combustidn se complete en primer lugar,

Por su forme y disposicién, este dispositivo puede
pregentarge en hojss sueltas 0 bien encuadermando varias de
ellas en fo#mn de bloc por ejemplo, y pueden imprimirse en las
mignas textios o dibujoas con fineg de propaganda,
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En el plano adjunto se representa una foma de
ojoouciéngcxel dispoeitivoe objeto de este modelo de utilidad,

" Bste dispositivo consiste en una hoja de papel =l-
Qe 11mi§impresa & una clerta disgtancia de uno de sug extre-
mos una 1inea transversal -2~, y sobre elle ouatro figures mu=~'
meradas dQ galgos =S, |

Desde el punto medio del borde opuesto del papel,
gne puode;asta:c marcgado por una flecha =4~, parte una franje
e :unp:.-eén o egtampeda con una subgtancia que active la com-
bustién aél papel, la cnal se bifurce en dos franjas -6- de
langi.tudeé ignales gue @ su vez se bifurcan en otras franjas
el b también de longitudes iguales entre sf., Estas franjas
~7=- se extienden hasta la lfnea -2- texminando cada una de
ell aas froéto & una é.e las figuras de galgog =3-,

Para efectnar apusstias mediente este dispositivo,
deapués dé haber escogido cada jugador unoc de los galgog =3J=,
se aplica en el punto marcado por la flecha =i~ el extremo
encendido /de un eigarfrillo, u otro objeto em ignicidn, inie
cifndose Ja combustién del papel en dicho punto. La combua—

t1én se vd extendiendo lentamente a 1o lergo de las franjas
Sy ;t ~7=-, hagta gue se extingue &l alcanzar los extre-
mos de laqs franjas ~7- que coinciden con la l1fnea =2

Como que la combustién no se extiende exactamente

~oon la m_iézma rapidez en las diastintas franjas, aguella de las

franjas -7~ en que la combusiién se extinga en primer lugar
por hader féalca.naada su extremo en la 1{neg =2~ indicarf el
galgo, y por tanto el jugador, ganador de la apuesta.

. Aungue el ejemplo descrito comprende cuktro gel-
gos ~3= y §laa correspondientes franjas =7-, se comprende gque
puede Mmtgién diaponerse un ndmero mayor o menor de los mis-

mos, con tal de gue la longitud toteal gue ha de recorzer la
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combustién é lo largo de las franjas -5-6-7- sea exactamente
ignal pars bnda uno de log galgos. Estos galgos ~3= pueden
también subktitnirao por otras figures apropisdas, por ejem~
Ple caball&s o automdviles, distinguidas por distintos nime-
xo8 © aoloﬁea, 0 simplemente pueden gquedar reducidas a mime-
ros, ya que su objeto consiste en determinar la franja =7- oo~
rreapohdiqﬁto a cads jugadox,

‘Varias de estas hojas =1~ as{ dispuestas pueden
reunirge o#onndernadas en forma de bloc 0 en otra forma que
peraite zoﬁazar me de ellas para cada jugads,.

opnsmmmr N N 0 7 A 3 mEmge———

éSQ reivindica como objeto de este registro de mo-
delo de u&%lt&ad:

;1.-Diapau1tivo de juego para apuegstas mutuas, ce~
rnctexizad@ por consistir en una hoja o lémina de papel u
otra materfia stmilar, recorrida por unss listas o franjes de
longitudaa§igualaa, estanpadas 0 impresas con una subgtancia

que aativagla combustién de la hojs, de maners que aplicando

un objeto @n 1gnic1én sobre uno de los extremos de estas fren- j

jes la oodbuati&n ge extiende a lo largzo de lag mismas y se
extingus Ql alcanzar su extremo opuesto resultando gansdor el
Jjugadox e@ya franje haya completado su combustidn con mayor
rapidez. :

f 2,~ Digpositivo de juego segdn 1la reivimiicacidn
anterior,ganraoterizado POr gue las franjas oomburentes parten
todas de én 80lo punto en uno de los bordes de la hoja, pudien=
do rsmifiéarae convenientemente de manera gue resulte un detere
minado nﬁﬁoro de franjas cuya longitud total contada desde el

punto de ﬂurtida sea exactamente igual en todas ellas,
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:fp.- Dispositivo de juego segin lag reivimdicaciones
anteriores, é;oaraeteriuado POX que las franjas terminan en una
1fnen trénsversal impresa que representa la meta 0 llegada, y
sobre ella ﬂn impresas, frente al extremo de cada una de di-
chas fmnjaé, unae figures de galgos, caballos, coches u otras
similares, %onmicntemente numeradas, que permiten distinguir
lag frenjae Ecorruappndientea a cade jugaior.

L- Dispoeitivo de juego para apuestas mutuss.

éata memoria conata de cinco pdginas, escrites por
una sola oaé&.

parcEmoma, 1 8 ABR19%0
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