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M O D B L U T I L I D A D

a favor de
D. Franoisop PUJOL BERTRAN -  de nacionalidad espadóla -  domi­

c ilia d o  en BARCELONA, C / Sepulveda, na 185,
per:

"  D ispositivo de juego para apuestas mutuas "

!
B e s o r i p o i á n

l!:

Este modelo de utilidad tiene por objeto un dis­
positivo  u tiliza b le  para apuestas mutuas o simplemente como 
elemento de juego o de oompeticidn#

Consiste esencialmente este d ispositivo  en una 
hoja o soporto de papel, o de otra materia laminar fdcilm en-
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te combURtible, que viene a representar la  p ista o campo de 
una competición deportiva, como por ejemplo de una carrera 
de galgos. En uno de lo s  extremos de esta hoja de papel, y 
sobre una línea transversal que representa la  meta, vón d i-  

g bujados o impresos unos ndmeros o unas figuras numeradas que
representan lo s  galgos u otros elementos que participan en la  
carrera. Desde un punto que representa la  salida en e l borde 
opuesto del papel, parte una franja o l is t a  dibujada o impre­
sa oon una substancia que activa la  combustión del papel y que 

1 0  se ramifioa aa otras varias franjas de longitudes iguales que
se extienden hasta la  línea de la  meta, terminando cada una de 
e lla s  frente a ana de la s  figuras numeradas.

Si se in ic ia  la  combustión del papel en e l punto del 
que parten laa citadas fran jas, aplicando por ejemplo el e x tre - 

1 5  mo encendido da un o ig a r r illo , la  oombastión se vá extendiendo
a lo  largo de estas fran jas, avanzando más o menos rápidamente, 
hasta extinguirse al lleg a r  a l extremo correspondiente a la  l í ­
nea de la  mata.

Debido a pequeñas diferencias en e l  espesor del pa- 
20 peí o a otras causas completamente arbitrarias e im previsibles,

la  velocidad do la  combustión no es exactamente la  misma en la s  
diferentes fran jas, de manera que en alguna de e lla s  ILegará a 
su extremo en la  lín ea  de la  meta extlngulóndose, antes que en 
las  restantes fran jas. Como este resultado depende exclusiva— 

25 mente del azar, este d ispositivo  se presta para juegos de entre­
tenimiento y pata apuestas, considerándose ganador el ndmero 
de la  franja cuya combustión se complete en primer lugar.

Por su forma y d isposición , este d ispositivo  puede 
presentarse ai hojas sueltas o bien encuadernando varias de 

30 e lla s  en forma de b loc per ejemplo, y pueden Imprimirse en las
mismas textos o dibujos con fin es  de propaganda.
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En e l plano adjunto ee representa ana forma da 

ejecución [del d ispositivo  objeto de este modelo de u tilidad .
Este d ispositivo consiste en ana hoja de papel -1 -  

pie lleva  ¡impresa a ana c ie r ta  distancia de ano de sus extra- 
mos ana línea transversal -2 - ,  y sobre e l la  ouatro figuras nn- 
meradas de galgos -3 - .

Desde e l ponto medio del borde opoesto del papel, 
que pnede estar marcado por ana flecha -4 - ,  parte ana franja 
-5 -  impresa o estampada con una substancia que activa la  com­
bustión d^L papel, la  cnal se bifurca en dos franjas -6 -  de 
longitudes Iguales que a su vez se bifuroan en otras franjas 
-7 -  también de longitudes iguales entre s í .  Estas franjas 
-7 -  se extiendan hasta la  línea -2 -  terminando cada una de 
e lla s  frente a una de la s  figuras de galgos - 3 - .

i Para efectuar apuestas mediante este d ispositivo , 
después d4 haber escogido cada jugador uno do lo s  galgos -3 - ,  
se aplica  [en el punto marcado por la  flech a  -4 -  s i  extremo 
encendido jde un c ig a r i i l lo ,  u otro objeto en ign ición , in i ­
ciándose %a combustión del papel en dicho punto. La combus- 
tióh  se vó extendiendo lentamente a lo  largo de la s  franjas 
-5 - ,  - 6 -  y -7 - ,  hasta que se  extingue a l alcanzar lo s  extre­
mos de la4 franjas -7 -  que coinciden con la  lín ea  -2—.

: domo que la  combustión no se extiende exactamente 
oon la  mienta rapidez en las  d istin tas fran jas, aqndLla de las 
franjas - í -  en que la  combustión se extinga en primer lugar 
por haber ¡alcanzado su extremo en la  línea -2 -  indicará el 
galgo, y por tanto el jugador, ganador de la  apuesta.

Aunque el ejemplo descrito  comprende ouatro gal­
gos -3 -  y la s  correspondientes franjas -7 - ,  se comprende que 
puede tambtón disponerse un námero mayor o menor de lo s  mis­
mos, con ta l  de que la  longitud tota l que ha de recorrer la
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combustión a lo  largo do la s  franjas -5 -6 -7 - sea exactamente 
igual para cada nao de lo s  galgos. Estos galgos - 3 -  pueden 
tambión substituirse por otras figuras apropiadas, por ejem­
plo caballos o automó-viles, distinguidas por d istin tos núme­
ros o colores, o simplemente paeden quedar reducidas a mime- 
ros, ya que su objeto consiste en determinar la  fran ja  -7 -  co­
rrespondiente a cada jugador.

Varias de estas hojas -1 -  asi dispuestas pueden 
reunirse encuadernadas en forma de b loc  o en otra forma que 
permita separar ana de e lla s  para cada jugada.
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¡Se reiv indica  como objeto de este registro  de mo­
delo de utilidad:

1 . -  D ispositivo de juego para apnestas mutuas, ca­
racterizado por con sistir  en una hoja o l&aina de papel u 
otra materia sim ilar, recorrida por unas l is ta s  o franjas de 
longitudes iguales, estampadas o impresas con una substancia 
que activa la  oombuatión de la  hoja, de manera que aplicando 
un objeto en ign ición  sobre uno de lo s  extremos de estas fran­
jas la  combustión se extiende a lo  largo de la s  mismas y se 
extingue al alcanzar au extremo opuesto resultando ganador e l 
jugador cuya fran ja  haya oompletado su combustión con mayor 
rapidez.

2 . -  D ispositivo de juego segdn la  reivindicación  
anterior, caracterizado por que la s  fran jas comburentes parten 
todas de un solo punto en uno da lo s  bordes de la  hoja, podien­
do ramificarse convenientemente de manera que resulte un deter­
minado néaero de fran jas cuya longitud tota l contada desde el 
punto de partida sea exactamente igual en todas e l la s .
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*̂** D ispositivo da juego aegdn la s  reivindicaciones 
ante riere a, oa ráete rizado por que la s  fran jas terminan en una 
lín ea  transversal Impresa que representa la  meta o llegada, y 
sobre e lla  v&n impresas, frente al extremo de cada ana de d i­
chas franja^, anas figuras de galgos, caballos, coches a otras 
sim ilares, Convenientemente ñameradas, que permiten d istingu ir 
las  franjas correspondientes a cada jugador.

D ispositivo de juego para apuestas mutuas.
^ata Memoria consta de cinco páginas, escritas por 

una sola  ca^a.
BARCELONA, 1 8  ABR ASO 

P.A.
J O S É  M .* B O U B A R  
P. P.
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