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M E  H O R I A D E S C R I P T I V A  
qua se acompaña 
a la solicitud de

VR ̂ ODBLO DE UTILIDAD por VEINTE AÑOS en ESPAÑA,

a favor de
¡ ' * *

Don Aquilino Fern(Kídez Gario, residente en san Sebastian
(Guipuzcc a), camino de Mundaiz,

! - por
DE CUELLO Y PI#OS REVERSIBLES PARA CAMISAS DE CA­

BALLEROS" *

Inventor: El solioitanta, de nacionalidad espaSola.
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La invención a que se refiere la presente memoria# 
constituyo úna novedad industrial con oar a p teri s ti oas y ventar 
jas que 1)¡ haoen mereeadora del privilegio de explotación que 
por ella ¡te aolicita, de acuerdo con las praeoripoiones del 
Estatuto rigente de la Propiedad industrial da 26 de Julio de 
1P8&^ $0X^0 refundido, publicado el SO de Abril de 1930.

Con'sista el Modelo de Utilidad cuyo registro se so- 
licite en un juego de puños y cuello reversibles que ha de ser 
empleado ha les camisas de caballero.

Con objeto de facilitar la descripción del modelo a 
que nos referimos, ae adjuntan a la presante memoria unoa di­
bujos con nueve figuras que representan el ouello y puños men- 
cionados óon tedas suaoaracteriatioas. condiferentea númeroB 
se han intioado en dichas figuras las partes y piezas fundamen 
tales de '.as referidas piezas, con objeto de poder describirlas 
con máte f tollid&d.

31 puño referido ae representa en el dibujo adjunto, 
cuya fi#t*a na 1 lo representa provisto de ouatro ojales en 
cada bords lateral y uno en la parte superior, marcado con el 
na 6. Tam)ian cató provisto de una tira (na 4) colocada en la 
mango, puliendo colocarse el puño sobre ella# en cuatro for­
mas 0 poa^Loionea, lo que permite oanfbiar au aspecto exterior M 
cuan# se ensucia, mostrando una superficie nuevamente limpia*

La figura 8* muestra la posición del puño al ser pie 
gado por )1 centro hacia rniba, qmedando unidos por ambos la­
dos ios dss ojales (na 2) con los na %5). yes esta forma ae lo^ 
gra la primeva posición del puño reversible.

conseguir la secunda posición se unen-los d  ja- 
las na g ^oh los señalados con el na 8, plegandose el puño ha­
cia abajo, tal como se representa en la figura 3". En relación 
con esta figura ne 3, debe hacerse constar que,01 plegar el 
puño hacl¡ t abajo# la tira ha 4 queda colocada en la parte in-
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ferior da^ puño y como consecuencia, al no se colocara asta 
tira, #1 íjietar el braza per la manga, cuando la mano llagosa 
al puño d¿ la oamisa za encontrarla colocada entre loa dos pBa 
guas del ¿uñe, sin posibilidad de salir*

{la figura * muestra ai modo de lograr otra posición 
del pudo reversible* para ello se haba retroceder el puño y el 
ojal¡na 8l colocándole en la vuelta na 5, conforme se indica 
en la figura 1# y a continuación se*colocan loa ojalea ns g y 
3 an loa botones na 4 y 4, que están situados en la tira da la 
parta inferior del puRo. posteriormente se pliegan los ojales 
ns 8 hacia abajo y se unen a los señalados con el ns 1. Queda 
formado d ) esta manera el tercer puño, o .sea que este adopta 
la torear^ posición prevista, ibis posición semejante ha de a- 
doptar el puño para ofrecer la prevista en cuarto lugar, con­
forme se :.ndica an la figura 8S, solamente hay que plegar hae&t 
arriba loa ojalas ns 1, uniéndolos con los ns 8. La figura 6s 
represent) la manga provista de una tira superpuesta, colocada 
an la par;# infartar, la cual lleva dos botones, uno a cada 
axtr#o, ¿ara aar utilizados cuando sea conveniente*

galasfigurans 7 y 8 a e  representa el cuello que 
con los p&oa descritos anteriormente forma el juego a que se 
refiere 1¿ presente memoria. En la figura na Q se indios ¡La 
forma an iue ha de eolooarsa este cuello an la oamisa, rapra- 
aantsmda tnioamente la parte fija del mismo, para mayor cla­
ridad.

Por los ojales o aberturas na 8 pasa una cinta sorra}* 
dize y en elle se coloca la corbata. La pieza na 9 tiene au o- 
jal para volotear un pasador que sujeta el cuello en la camisa, 
pudiendos) colocar an esta pieza otro ojal, o bien puede suje­
tarse le )arte fija del cuello a la oamisa, mediante un senci­
llo ooaidí). Utilizado al cuello por una dq sua caras, se cam­
bia da uc artremo a otro, plegándolo unas veoas hacia atrae y
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otras hac^a adelanta (figuras ns ? y 6).
Nu la figura ne 9 se van dos ojales marcados son al 

na 7, an loa cuales sa colocan dos pasadores y en estos 
mos de# bt tonaa, eon los euales se colocará el ouello, como 
se represa nta son el ns 7 en èada extremo y el ojal del centro 
una van de aabroohado, figurando el cuello de la camisa que es* 
td fijo et. la misma, gradas a este sistema de sujeceión dea** 
arito.

la# características del ouello referido y el modo de 
ut i Uñarle son tan sencillos, que a la vista de la descripción 
que anteceda y las figuras correspondientes del dibujo se pue­
den comprender con gran facilidad.

las vantaj as de este ouello y puños reversibles tam­
bién pueden deducirse fácilmente, sabido es que uno de loa man* 
yares inconvenientes que tienen las camisas de caballero de u<* 
so coyrietjte,consiste en el hecho de que antes de ensuciarse 
lo suficiente para necesitar que la camisa propiamente dicha 
sea lavada y planchada de nuevo, los cuellos y puños pierdan 
su estética y apar an temante su limpieza, a las pooas horas de 
colocarse la prenda en el cuerpo, y a causa de la fijación de 
paqueas partículas da polvo o las inevitables y pequeñas arruj- 
gaa que ae producen por múltiples causas, pero ante la necesi­
dad de vestir con apariencia irreprochable, cosa que sucede*en 
mayor o menor grado a la mayoría de las personas de la apoca 
actual, nej exista otro medio de lograrlo que cambiando la cantil* 
sa con unej frecuencia excesiva, y nada conveniente para la aeej*
ndmía y orjganizaoión normal domesticas.

}
Pase utilizando al juego da cuello y puños Objeto del 

presante Modele de Utilidad, desaparecen ios inconvenientes ex 
presados, páceme ae consigue vestir con oamiáas irreprochables 
de estética y limpieza, sin necesidad demudarlas con tanta 
frecuencia, sino ouando verdaderamente es neoesario.
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Hecha la descripción que antecede, eg preciso aña­

dir que loa detalles d e  realización de la idea expuesta pueden 
verdea, a:.n que por ello cambia la esencia de la invención,. 
qne aa la que ae desprende de loe párrafos que antecede y le 
que a& re:vindioa en la siguiente

¡í& restníen: 31 Modelo da utilidad cayo registro se 
solicité, reoaeró sobre lea reivindicaciones aiguientest

le - Un juego da cuello y puños reversibles para ce* 
mises de <abolieras, caracterizado porque dichos puños están 
provistos, de cuatro ojalas en cada borde lateral y uno en la 
parte s9p!rior, suyos puñoe ee colocan en una tiré o franja 
de tele situada en el borde de la manga, lo que permite-cam­
biar su aspecto anterior cuando ae ensucian, moatrando una 
.'nueva ^pérficie limpia^ -

8* - Un juego de cuello y puños reversibles para es* 
misas de âballercs, según la ral vindicación anterior, careóte- 
riMfdo poijque loa puños pueden ser oolóoados en cuatro poeiciô - 
nes, la primare plegados por el centro hacia arriba, uniendo 
lós correspondientes ojales, la segunda plegándolos hacia aba­
jo, quedando eolocada la tira en la parte inferior del puñh, 
pere impedir que le meno no pueda salir de la manga, lo que o* 
currirfa si se encontrase impedida por los dos pliegues del pu 
ño. ..

3* - un juego de cuello y puños reversibles para ca­
misas da caballeros, según las reivindicaciones anteriores,, ea 
ra eterizad o porque la tercera posición que puede adoptar el 
puño se lokra haciendo retroceder el mismo y desplegándolo ocotl 
pletamente, después so sujeten los botones que tiene en los laf 
te^lés dé la parte mós cercana a la manga de la camisa, a loa
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ojalea aé's cercanos, se pliegan loa ojales situados a conti­
nuación haoia abajo y se unen a loa colocados en la parte aa¿ 
perior , adoptando el puño la cuarta posición de una manara 
aamajant^, ye que la única diferencia consista en Unir los 
ojalas d4 la parte superior con loe colocados a continuación, 
pero efactuando el pliegue hacia arriba.

! 4a * Iin juego de cuello y pu&os reversibles para 
camisas cíe cabelieroa, según las reivindicaciones anteriores, 
earaoterijsmdp porque el cuello consta dé doe partea, una de 
ellas susceptible de ser cambiada de posición, presentando al 
exterlor La cara opuesta y la otra fijada ál lugar correspon«* 
diente áej la camisa, con unos ojales o aberturas por donde paj­
ea una eijcta corrediza destinada a colocar en ella la corba­
ta y otro ojal para sujetar el cuello a la camisa mediante un 
pasador? Colocado en un pequeño saliente oentral.

ge ̂  un juego de ouello y puños reversibles para 
camisas db caballeros, según las reivindicaciones anteriores, 
oaracterisedo porque se cambia la posición de la pieza movi­
ble exterior deí cuello, plegándolo unas veobs hacia atras y 
otras hacia adelante, ayudando a la fijación del cuello s la 
camisa dob pasadores que se colocan en ojales colocados oon
este obje 

que ha do

:o,
es - ge reivindica por ultimo, como objeto sobro oí 
recaer el Modelo de Utilidad cuyo registro se soli­

cita: *J#30 DE CUEHO Y FU&OS REVERSIBLES PARA CAMISAS DE
CABALLERÔ '*'

Todo conforme queda deaorito en la presante memoria 
que consté de seis paginas escritas a maquina por una acia oa- 
ra y dibujos que se aocmpaRan.

Madrid?
ALFC

da Mayo da 195o. O UNIRIA
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