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UODE.0_DE UTILIPAD

poxr "Un Juego de futhcl de sobremsesa",

a favor de Don JulsLLORENTB: ZAYAS, domiciliado en Bar-

celona, calle Muntaner, nR 92,

PRES STIRETIT IS SN EN NN NI AT ANSNNENE.

5 MEMORIA DESCRIPTIVA

El Juego de futbol de sobremesa objeto del pre
sente modele de utilidad, se caracterims por sus particu-
leridades constitutivas y por la formas de desplazarse sus
elementos mdviles, ‘ .

10 Tal Juego, aparece represeniado en el adjunto
dibujo, siendo en el migmos

2ge 1, una geccidn lorigitudinal,

Plge 2, una vista en planta rresentado parcial-
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mente coratdo el tablero representativo del campo de juego,
para hacer visiVles los mecanismes de transmisidn de movie

miento, que cubre,

Fige 3, & modo de ejamplo; tres vistas en planta
de posibles gufas que fijan la trayectoria posible de los
Jugadores al moverse.

Mge 4y un detalle en alzado mostrando los ele-
mentos que gobiernan el desplazamiento de los jugadores.

Fige. 5, un grdfico indieative de le forme de
desplazamiento, |

Fige 6, un gréfico del mecanismo de corner,

y Mge. 7, una vista general en perspectiva,

Constituyen el Juezo de futbol de referencia, wn
marco rectangular -i- de paredes vertivales que sostienen
cerca de su borde mxi)erior, dejando en ftodo el contormo una

slete saliente, a un tablero -2- representativo del campo

de juego, en cual tablero hay pructivadas tantas entellas lon,

longitudinalies rectes, onduledas o en gig-zag ~3= como Ju-
gadores intervienen en el juegoj en el centro de los lados
de manor lon-itud, opuestos, del marco =1i-, van fijadas las
correspondientes "puertas" -4~ y frente a cada una de ellas
puede desplazarse en todad direcciones, el respectivo "por-
tero® fijado en el extremo de una varilla -5=- que pudiendo
dasplagzarse lonzitudinulmente y ansularmente, es gobernuada
poxr 6l botén mbes,

Cads entalla longitudinsl -3- es gula del despla
zamiento deun Jjugador, el cual va montado o fljado sobre
una peana -T= que quedando situade encima del tablero -2-;

forma cuerpo con una pieza de enlace =8= que Juego por de-

bajo de le correspondlente entallas, estando esta plesa su-
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Jeta a la accidn de un cebls —9~, adecuadomente tenso y 808~
tenido por dos ejes situndos en los extremos transversales
opuestos del marco =i= por debejo del tablero, uno de cuyos
¢jes -10- es solo gufa de loc diversos cables que sostiene
¥ 6l otre =1i= lleve para cads cable, el correspondiente
tambor «=12-; pers cada bando de jugadores, existird un eje
transversal =10- on el axtremn Gel campo del bandc opuesto
Y dos 0 mds ajes =11=11'~ en el extremo del campo propio,
yendo gobernados por tada eje =11=11'=, mediante los corres
pondientes botones de mando =13=13%'=; un grupo de jugadores,

Para ¢l dispoarc del corner se ha previsto éh ceda
dngulo del tablexo =2-,.,un disparo gobernado por el respec-
tivo botén =14~ que tiene mecoldn sobre el dnsulo opuedn me~
diants un omble ~15- (Mg, 6) ligndo a la palanca golpeado-

ra =16=youya estabilidad Yy retorno a su paosicidn de equli-
brio una vez maniobrada el botén -14=, se logra por la ac-
eidén Ca muelles =17=,

Por encima del tablero =2~ en el que hay marcadaa'
les dreas o lfneas del campo, corre la pelota irpulsade por
los golpes que le dan las peanas de los jugadores al despla-
zarse maniocbrados por los botones =13=13'e« y wbe de cada
bando,

En el juego segdn se ha descrito, podrdn ser cua
Jesquiera loa medios utilizedos para el acoplamiento entre
sf y sujeocidn de sus diversas pieze, ol material de éstas y
los elementos anexos de que vapa provisto,
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Se reivindica como objeto del prasehto modelo de
utilideds o

194~ Un juago de futbol de sobremesa, caracterizado
por constituirle un marca rectanguler (1) de paredes vertica-
les que sostienen cerca de su borde superior dejando en todo
el contorno una alete saliente, a un tablero (2) represntati~
vo del campo de juego en cual tablero hay practicadas tentes
entallas longitudinales xectas, onduladas o en zig-zag (3) co
®p Jugadores intervienen en el Juego excepto los "porteros®,
slendo cada entalla, gufa del desplozamientd de un Jugador el
cusl va montado sobre una peans (7) que quedando situada enci~
ne del tablero (2), forma cuerpo con una pieza de enlace (8)
que Juege por debajo de la correspondiente entalla sujeta a
la accidn de un cable (9) adecusdamente tenso y sostendo por
dos ejes situedos en los extremos transversﬁles opuestos del
marco (1) 'por debajo del tablero, wno de cuales ejes (10) es
solo gyfa de los diversos cablos que sostiene y el otro (11)
lleva pars cada csble el correspondiente tambow (12) que con
su giro le arrastra, todo ello ddndose la circunstuncia Qe
que pera cada bando de Jugzadorew existe un eje~-gufa (10) en
el extremo del campo del bando opuesto y dos o mds ejes (11)
en el extremo-base del campo propio, yendo goberendo por
cede uno de eatos Ultimos wediante 1los correspondientes boe
poner de mando 13), un grupo de jufadores, |

224~ Un Juego de futbol de sobremesa, sesin 1) oa-
racterizado por el hecho de que frente u cada una de las dos
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"pusrtas” puede desplazarse on todas direceiones ¢l "portes

rot que vé fijado en el extremo de unu variila (5) gobernable
con el botén de menictra (6) que llava en su otro extramo,

32,~ Un juege de Futbol o sobremesa, semdn 1) y 2),
eracterizado wor el hocho de gue on ondu dngulo del table-
ro (2) y pura l& gjecucidn del “oornort ge he previsto un
ddeparo gohernude jor el respective botdn (14) que tiene ao-
oidn wobre el dmnlo opuesto del wiemo lade, nedirnte un ce~
Yls (15 ligeds e un palanca golpesdora (15) cuya estabili-
dad ¥ retoruo s su posicidn de equilibrio une vez maniobrada,
ge logre ror la seeidan de rospectivos muelles (17).

424~ Un juero de fuibol de sohremese, remin 1) a 3)

an el cuel, por cucime dol tablere (2) ex ol Jue hay marcadas

1es dreas o 1fneen del ceusoy puede corrar 1o pelote inpule

gtda por los golpesz que le dan las psanag de los jugadores
8l degoluzores,

DRge Ul JURGO DE FUTTOL DE ZOERIIECA,

T todo cusnto alecie @ la esencialidsd de lo mose
trado on el wdjuato dibujo v d-neritc en la presente memoris
que conata de olnco hojas foliadasy 7 neconografiadas por uns

aola caras

Barcelona, 72 febrero 1950.
LUIS LIORENTE ZAYAS




P lvrs llorente Zayer ‘ ‘ Hoja Unica

Borcelowa, 25 Ockbre S99,
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