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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

qu.e se acompaña a mía so lic itu d  de MODELO DE UTILIDAD, 

por vein te años para España y Posesiones, por: "NUEVO 

JUEGO DE HOCKEY DE SALON", a favor de D.Benito Rio ja  

Moreno, de nacionalidad española y residente en MADRID, 

Alburquerque, 5 .-

La presente invención ae r e f ie r e  a un aparato 

que figu ra  ser un juego da"hockey" y consiste en una 

mesa a ( f l g .  1) con la  p is ta  b de forma oblonga y que 

en los  extremos del e je  mayor l le v a  figuradas las por­

te r ía s  siendo de goma la  parte in fe r io r  de las  paredes 

que lim itan  la  p is ta , para que rechacen las bolas a l 

chocar contra e lla s . Delante de cada una de las porte­

r ía s , un muñeco, representando e l  jugador de hockey ma­

nejando la  pala de juego o raqueta, g ira  sobre su e je  

en ambos sentidos, a voluntad de l jugador que lo  mueve 

mediante un pulsador c y un engranaje de dos piñones en 

ángulo reoto ( f i g .  2 y 3 ), haciendo g ira r  e l  pulsador o
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de derecha a izqu ierda la  figu ra  deacribe un arco,o un 

círcu lo  completo y la  raqueta lanza la  bola hacia la  

portería  contraria donde e l  otro jugador manejando e l 

pulsador de su lado la  rechaza a su vez y asi continua 

e l juego hasta que la  bola entra por la  ranura d marcán­

dose un tanto.

figu ra  2, representa la  p is ta  de juego v is ta  

por su in te r io r  con e l  mecanismo, A l entrar la  bola por 

la  ranura d pasa a l  conducto e, y recorriendo e l  camino 

que marcan las flech as, va a depositarse en f ,  donde 

queda detenida por una cuña g que obstruye e l oonducto 

re fe r id o . La misma bola, a l pasar por e l  ángulo h haoe 

funoionar e l  contador que marca e l  tanto. Cuando todas 

las bolas han pasado por las porterías y quedan deposi­

tadas en la  parte superior de l conduoto g  detenidas por 

la  cuña g para empezar de nuevo e l  juego hay que depo­

s ita r  una fich a  o moneda en la  ranura i .  Si la  moneda 

es defectuosa o tiene poco peso, no duede lle g a r  a su 

s i t io  y a l quedar detenida ae hace presión sobre e l  bo­

tón á  y la  moneda es devuelta por la  ranura K ( f l g .  1 ). 

Si no es defectuosa, cae en la  parte in fe r io r  de l me­

canismo haciéndolo funcionar y dejando lib re  e l  cerro- 

j l t o  í  ( f i g .  1 ).  Entonces se t ir a  d e l botón m y a l fun­

cionar e l cerro jo  mueve una v a r i l la  n ( f i g .  2 ), que 

g ira  de izqu ierda a derecha y la  cuña g  sa le  del con- 

duoto e, mientras otra  cuRa gj. colocada en la  parte in ­

fe r io r  se introduce en dicho conducto e y las bolas 

caen de la  parte superior del conducto a la  parte in ­

fe r io r  donde quedan detenidas por la  cuña g ' . Hecho esto 

se vuelve a su s i t io  e l  pulsador m y la  v a r i l la  toma 

otra  vez su antigua posición quedando introducida la  

cuña g  para detener las bolas que vayan entrando por



la s  porterías .

Para hacer s a lir  las bolas a la  p is ta , basta 

t ir a r  del botón o y la  v a r i l la  acciona un m artillo  en 

forma de arco 2 y éste lapsa la  bola hacia arriba  por la  

canal & y la  bola sale a la  p is ta  por e l  agujero r .

Como la  p is ta  tiene un dec live  desde su punto 

medio hacia lo s  extremos, la  bola se d ir ig e  por su pro­

pio peso a uno de lo s  lados y empieza e l  juego nuevamente. 

Después de lanzada una bola a la  p is ta  la  sigu iente ocu­

pa su lugar en e l  conducto y está bajo la  acción del mar­

t i l l o  g  para ser lanzada a su vez cuando se quiera.

Los tantos se marcan porque la  bola a l pasar por 

e l  ángulo de la  canal e ( f i g .  4) mueve con su peso la  pa- 

1anquita s y e l  trinquete hace avanzar un punto e l  tambor 

t  marcando e l  tanto.

Cuando g ira  la  v a r i l l a n  ( f i g .  2 ), por su parte 

superior, con una palanca que l le v a ,  corre hacia la  dere­

cha e l  cerro jo  u (figu ra  4) y lo s  contadores a l  quedar 

lib re s  vuelven a ponerse en eq u ilib r io  en e l  cero.

Los muñecos, se accionan por un sistema de en­

granaje en ángulo recto  como se ve en la  f i g .  3.

Aunque en e l  modelo presentado van solamente dos 

jugadores, puede colocarse en la  p is ta  cuantos se quiera 

haoiendolea funcionar todos a la  vez por e l  mismo e je  

con transmisiones adecuadas.

El mecanismo para depositar las monedas, puede 

va ria r a voluntad, a s i como e l  contador que puede también 

suprimirse empleando cualquier otro sistema para contar 

los  tantos.

NOTA.- Descrito suficientemente cuanto precede, sólo res­

ta consignar que lo  que se declara como propio, nuevo y 

d t i l  del s o lic ita n te , es lo  contenido en las siguientes
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REIVINDICACIONES

1 . -  Nuevo juego de hookey de salón, consistente 

en una mesa oblonga donde van delante de la s  porterías 

unos muñecos que representan lo s  jugadores y se mueven 

girando sobre su e je  en ambos sentidos, reohaz ando con 

la  pala o raqueta las bolas que tienden, por la  in c lin a ­

ción de la  p is ta , a pasar por la  dicha porter ía .

2 . -  Nuevo juego de hookey de salón, segán la  r e i­

vindicación  an terio r, caracterizado porque lo s  muñecos 

que representan los jugadores se mueven mediante un eje 

horizon ta l y otro v e r t ic a l ,  con e l  engranaje de dos p i­

ñones en ángulo recto  y mediante e l  movimiento de g iro  

que se imprime a l e je  h orizon ta l, los dichos muñecos des­

criben con la  pala o raqueta un c írcu lo  completo o un ar­

co de c írcu lo , impulsando la  bola haoia la  p o rter ía  con­

tra r ia .

3 . -  Nuevo juego de hockey de salón, conforme a 

las reiv ind icaciones anteriores caracterizado porque la  

p is ta  de juego donde se mueven los  muñecos es de forma 

de ootógono alargado para que las bolas tengan que d ir i ­

g irse  a los  ángulos donde están la s  porterías y porque

dioha p is ta  presenta desde su e je  cen tra l menor un de­
no

o liv e  hacia cada lado, con objeto de que las bolas que­

den inmovibles y rueden por su propio peso haoia las 

po rter ía s .

4 . -  Nuevo juego de hockey de salón, conforme a las 

re iv ind icaciones an teriores, caracterizado porque las 

bolas con que se juega, a l entrar por la  p o rter ía  pene­

tran en un conducto o tubería, y a l pasar por e l la  haoen 

funcionar e l contador de lo s  tantos, yendo despues a de­

positarse a l f in a l de dicho conduoto, desde donde son 

lanzadas a la  p is ta  nuevamente.



5 .-Nuevo juego de hockey de salón conforme a las 

reiv ind icaciones anterioras, caracterizado porque e l  d is­

p os itivo  donde ae depositan las monedas, las cuales cuando 

son defectuosas o de poco peso, son devueltas a l r e c ib ir ­

la s , permite que se accione una v a r i l la  con unas cuñas, 

la  cual deja caer las bolas a la  parte in fe r io r  del con- 

duoto con ob jeto de que queden dispuestas para ser lan­

zadas a la  p is ta .

6 . -  Nuevo juego de hockey de salón, conforme a 

las reiv ind icaciones an teriores, caracterizado porque

e l  sistema para hacer s a l ir  las bolas a la  p is ta , consis­

te en un m artillo  que las impulsa por e l  in te r io r  de una 

oanal que va desde e l  extremo in fe r io r  del conducto don­

de están depositadas una sobre otra hasta e l  agujero de 

sa lida  a la  p is ta .

7 . -  "NUEVO JUEGO DE HOCKEY DE SALON"

Todo segdn queda descrito  en la  presente memoria 

que consta de cinco hojas fo liad as  y mecanografiadas por 

una sóla cara, con ciento ve in tic in co  lín eas y dibujos 

que se acompañan.

Madrid, 20 de Marzo de 1.950
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