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MODELO
DB
UTITLTIDAD

para "UN JUEGO DE SALON, FUTBOL DE SOBRELESA", a favor de
Don José Amat Hurtado, de nacionalidad espailola, domicilia

do en Barcelona, calle de Cbrcega, nim. 419, 5¢, 1é.

MUIIORIA DESCRIPIIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un juego
de salbn, fitbol de sobremesa.

El modelo se caracteriza por la combinacibn de un ta
blero, en el que se ha representado un campo de flitbol, con
indicacibn de las poterfas, posiciones de los jugadores y
otros datos derivados de este sistema de Jjuego, con las ci
fras obtenidas por la tirada de dos dados, uno de éllos nor
mal, o sea, con cifras, y el otro, con letras, que son las
iniciales convenientes pars la indicacibn de la direccibn a
segulir para marcer la tirada obtenida mediante el dado de
cifras, lo que se realiza trasladando convenientenente una
ficha-baldn, de mcuerdo con una cuadricula normel que se ha
11; impresa por cualguier medio sobre la superficie de juego
del tablero.

El uso del modelo por dos jugadores, constituye una
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representacibn grifica de la marcha de las incidencias del

Jjuego en un partido de fltbol, en funcibn de las suertes ob
tenidas en las tiradas de los dados, simuléndose avances de
uno de losg equipos, mediante tiradas sucesivas del jugsador

correspondiente, hasta que la ficha tropieza con unsa cuadri
cula ocupada por un Jjugador contrario o por una seiial de pe
nalizacibn, en cuyo caso se tiraré el castigo correspondien
te en el sentido que convengsa, 0 simplemente se invierte la
suerte, pasando g tirar sucesivemente el Jjugador contrario.

Para facilitar la explicacidn, se acompaiiz a la pre
gente memoria descriptiva una lémina de dibujos, en los que
se ha representado un caso de ejecucibn, yue se cita solamen
te a titulo de ejemplo.

En los dibujos:

la figura 12 representa la organizacibn del tablero
de Jjuego seghln el modelo.

La figure 22 es la representacibn, desarrollada, del
dado especial indicador de las difecciones de avance de la
ficha-balbn.

Uonsiste el modelo en un tablero de Jjuego, en el que
se he representado el trazado de un campo de fltbol, cuya
frea de juego esth dividida por medio de lineas cruzadas -l-,
formando una cuadriculs de dimensiones adecuadas a las necesi
dades del Jjuego.

En posiciones adecuadas, siguiendo las normas de una
de las thcticas modernas del juego de Litbol u otras, se dis
ponen indicaciones representativas de jugadores, por ejemplo,
circulos -2-, encerrados dentro de la cuadricula correspondien
te y de color diferente para distinguir a los dos eguipos.

Adenfs, existen las porterias =3- en el punto de cen
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tro =4- y cuadriculas representativas de puntos de castigo

por manos -5- y para los sagues de rinchn -6-.
Segfin el sentido de la marcha de la ficha-baldn y
el equipo al que correspondiera la suerte en el momento en
5, que la sitada ficha-~balbn encuentre a las ouadriculas repre
gsentativas de castigo por manos, la penalizacibn podr& con
vertirse en penalty, resultado en este caso que el castigb
ge llevarh g cabo sezin las lineas de puntos =7=-, corriendo
lo mismo pars el caso de efectusrse un saque de esguina, que
10. 86 realizarf siguiendo las lineas =0-.

Pars la determinacibn de la direccibn en que deben
ser contadas lag jugadas, se usa un dado especial, que se
indica en representacibn desarrollada, en la Fig. 22, en la
cual el dado -9~ presenta, por ejemplo, las letras P?, F Li,

15. Ld, Pi, Pd, iniciales, respectivamente, de I'rente, Lado iz-
gquierdo, Lado derecho,'Pico izguierdo y Pico dexrecho, para
los avances en sentido diagonal.

La invencibn, dentro de su esencialidad, podr& ser
realizada prheticamente, en otras variaciones cbnstructivas

20. que las indicadas Gnicamente a titulo de ejemplo, y a las
gque alcanzarh igualmente la proteceibn yue se recaba. Podrs,
pues, ser construido en cualquier forma y tamafio, empleando
para su fabricacibn los materiales mbs adecuados a cada casp:
combinados del modo més conveniente: por quedar todo éllo com

25. prendido dentro del espiritu de lasg reivindicaciones.
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NOTa

Descrito el objeto y utilidad de la invencibn, lo yue
ge declara como no practicado ni divulgado en Espaiia, compren
de las siguientes reivindicaciones:

8.~ Un juego de salbn, fltbol de sobremesa, caracterni
zado esencialmente por el hecho de estar constituido por la
combinacidbn de un tablero de juego representativo del trazado
de un campo de fltbol normal, dividido en cuadriculas de tuma
iio adecuado, con dos dados, uno de &llos, especial, para la
indicacibn de la direccibn en que deben ser contados los tan
tos oblenidos en suerte por el otro dado, de acuerdo con el
citado cuadriculado.

22 .= Un juego de salbn, segln la reivindicacibn 12,
caracterizado esencialmente por el hecho de que, deniro del
trea de juego representada, existen cuadricules dotadas de in
dicaciones gue las caracterizan como las posiciones ocupadas
por jugadores, con referencias adecuadas para distinguir a
los dos equipos, los cuales estén distribuldos dentro del Areg
seglin alguna de las tacticus de juego conocidas.

38,= Un juego de salbn, seglin las precedentes reivin
dicuaciones, caracterizado esencigimente por el hecho de gue,
dentro del &rea de juego representada, existen cuadriculas
dotadas de indicaciones que las selialan como puntosg de pena
lizacibn, tales como sa@ue de esquina, manos, penzlty, Yy uns
cuadricula central que resalta en forma similer, dedicada a

gservir como punto de centro,
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42 ,~ Un juego de salbn, segln la reivindicacibn 32,
caracterizado esencialmenté poxr el hecho de que, entre los
puntos de penalizacibn y la poteria mis cercana, existen
lineas indicadoras de la itrayectoria que deberfin ssguir las
tiradas de castizo.

58 .~ Un juego de salbn, seghn la reivindicuclbn 1%,
céracterizado esencilalmente por el hecho de gue ¢l dudo espe
cial indicador de la direccibn de las tiradas normales, tiene
en sus diferentes caras, letras iniciales de las palabras con
yue sean designadas las diferentes direcciones posibles de
tirada.

| 62,~ Un juego de salbn, fOltbol de sobremesa.

Segln se describe ¥ roivindica en la presente uemoris
descriptiva, yue consta de cinco nhojas, foliadas y escritas a
nmiguina por una sola cara, acompaiiadas de una Llimina de dibu
jos. '

Hadrid, a 18 de marzo de 1950.
JOSE ALAT HURTADO.
Pele

FAIME ISERN MIRALLES
s P
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