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MEMORIA DESCRIPTIVA que presenta, D. Luis ALVAREZ CASTELLANOS,
con residencia en Madrid, calle de Blasco de Garay numero 76,

en solicitud de registro de un Modelo de Utilided, por Veinte

' afios, por ® UN JUEGO DE FUYBOL ”,

Bl presente registro de Modelo de Utilidad se refiere
2 un juego de futbol, el cual ~std compuesto por un tablero
y 22 jugadores. A
| Segun puede apreciarse en el dibujo que se acoﬁpaﬁa, pare
ilustrar o facilitar la mejor comprension del objeto, el tablero
es un recténgulo, de tamafio variable y dimens iones proporciona-
les entre si, a un campo de futbol, sefialédndose en el.ﬁismb las
diversas zonas de juego, teles comoc centro del cempo, linegs
de defenee, porterias. Se helle dividido en 260 recusdros, nu-
mero que es susceptible de variscion., A traves de estos recus-
dros y siguiendo unas regles de juego establecidas, se efsctuan
los dive}saa.movimientos de los jugadores, cada uno de los cuales
tiene un movimiento especial msignsdo.
| Cada recuadro, cuyo corte en seccion, puede pbservarse

en ls Fig.’2, consta de un agujero central, que permite.sl en-

~caje perfecto y giro alrededor de sf mismo del jugador (Fig. 1),

medimmte el pivote que se puede obmervar en la parte inferior
de la peena que sostiene al jugador. Dichos recuadros presentan
un pequefio desnivel o declive desde los laterales hacia el cen-
tro, el objeto de permmitir que la pelota resbale necesarismente
hacia le psene del jugedor, y permitir el disparo de dste.
Ia Pig. 3, mueatra uno de estos recuadros,visto de frente.
Le Fig. 1 represente un jugador de chape de hierro, alu-
minio u otro material, sustentado por una pesna redonda que en su

parte inferior tiene un pivote que es el. que encaja en el egujero
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central de cada recuadro, anteriormente descrito al habdler de 1la
Fig. 2. |

Dicho jugemdor (Fig. 1) lleva ascopledo & una de las plemas
el disparador, compuesto bor el muelle (A) y la palence (B). El
muelle (A) convenientemente doblado, va remechado por sus dos

aguleros de la parte superior, & le pierna del jugador, y & una

‘eltura conveniente. Estaras fabricedc de una leminita de acere,

pues ha de servir de muelle disparasdor, al actuar sobre é1 la
palanca (B), que va remachada a la pieza (A) por su parte in-
ferior. | ' '

Ta Fig., C representa el muelle (A) y la paianca (B), éon-
venientemente ecopledas y dobledas.

Les regles por las que ge rige éste juego, eon suscepti-
bles de ser variadas a voluntad; no obstante y como normal gene-
rel gue tiende a unificar el sistema de juego, se especifican
detalladamente las siguientes, que se basan en la mayor sdmi-
litud posible con el juego de futbol en 81

Cada equipo mueve alternstivamrnte dos Jugasdores, uno en

"busca del balon y otro pare mejorar la colocacion. Si el efectuar

el disparo, ceyese lg pelota en cuadro vecio, se movera alterna-

" tivemente loa dos jugadores por equipo, en busca del balon y an-

tes de efectuar el disparo se pemite gl contrario un movimien-
to. 51 el balon cayese directezmente en cuadro oeubado, ge per-
mite un movimiento &l equipo que ve a disparar y otro despues
al contrerio; luego se dispara.

Los Jjugadores tienen, de por 8f, el movimiento de un solo

‘, cuadro en todas las direcciones. Aparte de eso tendra cada uno

un movimiento propio, segun el puesto que ocupen. Defensa central,

dos cuedros en vertical, sdelante o atras. Defensas latersles,

dos cuadros en diagonel adelante o atras. Medios Vveolsntes, dos
cuadros en vertical o en horiZontal, sdelante o astras. Extremos,

dos cuadros, hacia sdelante o atras, alternando un cuedro en ver=-
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tical u horizontal con otre diagonel. Interiores, dos cuadros

en diegonal adelente o atras. Delenteroc centro, dos cuadros

en vertical u horizontel, sdelesnte o etras. El porterc moverd
un s80lo cuadro en todaee les direcciones y dos en horizéntal,
pero éste movimiente solo dentrc de su linea blence,

En éste juego habra tambien las correspondientes faltas,
corner, offgide, fuera de benda, efectudndose mediente un dis-
paro en el luger en que haye ocurrido.

Le forme, dimemsiones y material a emplear en la fabrice- .
cion de les distintes piezas o elementos que componen éste jue-
go, podran ser variables y diversas, siempre que no afecten a
la esencialidad del objeto. |

REIVINDICACIORES,

l2,~ Juego de futbol, caracterizado por la disposicion

de un tablero, con un nimero determinado de recuadros, suscep-

tible de ser ampliedo o‘dismihuida, sobre el cual estan mar-
cadas las diversas Zonas de juego y sobie el que se efectuan
loe ddstintos movimientos de los jugadores.

| 28 .. Juego de futbol, éegun la reivindicacion anterior,
caracterizade pﬁrque cadﬁ recuadre consta de un agujero centrel,
aque permite ¢l encaje perfecto y el gifo alrededor des si miemo
del Jugedor, medignte un pivote de gque va provisto la parte
inferior de la peana que lo sostiene, presentando, dichos re-
cuadros, asimismo, un pequefio desnivel o declive, desds los
laterales hacia el centro, al objeto de permitir que la pelota
resbale nécesariamente haeia'la referida peana y d€e lugar
al dispﬁro del jugador. |

 3%.- Juego de futbol, segun reivindicaciones anteriores,

que se caracteriza ademas porque el jugador lleva acoplade a
une de las piermas un disparedor, compuesto por une palanca
y.el muelle, estando referido muelle doblado y rémaohadu por
sus dos ggujeroa, de la parte superior, a una alturs conve-

niente, & la pierna del mencionado jugedor.



4e ,- UN JUBGO DE FUTBOL”,
Segun geda descrito en la precedente memories descriptiva,
que consta de cuatro hojas, escritams a méquine por ung sola ca,-

ra y una lémins de dibujos, para la mejor comprension del invento.

Medrid, 14 de Werzo de 1.950.
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: polanca, escala 1:1

ﬂqul_ﬂnff de campo, escala aprox. 1:3
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