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MEMORIA DESCRIPTIVSA
. que se acompaiia | |
| a la solicitud de = ‘
UN MODELO DE UTILIDAD, por veinte afios, en ESPANA,
‘ ‘  a rqyér te '
DON ANGEL AGUIRREZABAL AIUTIZ
DGN IUIS SIORRIETA y

' DON JULIO VIGURI

Domiciliados en Vitoria, calle deﬂPintoreria nim, 3,

por

‘WAPARATO MECANICO PARA JUGAR A TOS DADOS",

Inventor: Don Angel Aguirrezébal Alutiz, de nacloneTided ’

eepaﬁoli.
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La invencidn 2 que se refiere la prewente memoria,
constituye una novedad industrial con caracteristicas y ven-
tajas que la hacen merecedora del privilegio de explotacidn ol
exclusiva -que por ella se solicita, de acuerdo con las pres-
eripeiones del'Eatétﬁto vigente de l1a Propiedad Industrial,
de 26 de jullo de 1929, texto refundido, publicado en 30

de abril de 1930,

.La finalidad que se peraigué con la reglizacidn della
idea que vamcs & describir en el cursd de la presente memo-
ria, es la de poder sustituir los barriletes gue se venfan
utilizando hasta shora pars el jdego de dados, por un apéba-"
té que gerantice la equidad y limpieza de,lés Jugades y evi-
te, 81 mismo tiempo, el que los d2d09 puedén-caer al,sqelb.

| 21 aparato 8 gue nos referimos>se representa en los dai+
bujos adJnntbe, en loe'qué apareeé una vists en alzado y un
perfil en seccidn de éoStado; )
Dieho aparato consta esencialmente, de una caja Z don-

de se aloja tcdo €) mecanismo mecesario péra hacer saltar a

los dados dentro de unas-hmpollas de matérial transparente.,

‘Eata caja dispone de una manivela X que, a1 girar en cierta

amplitud, dispara un mecanismo basculante éompuesto'de las

. plezas B y C que, alvgirar alrededor de'uq eje fijo D y gra~

cias a 1a fuerza eldstica del muelle I, pone en novimiento

el mecanismo de lanzamiento de dados, el.cual esta fopmado

‘por 188 plezas F y G y por el platillo H, siendo F el yunque

del émbolo G gue desliza dentro de la superficic cilindrioa
4e la pieza fija I. E1 dado , a1 saltar dentro dc la cavidad
de l1a ampolla 4, cae indistintamente, en el p]stillo}H,'so-
bre cuelguiera de sus caras; La man;vela M estd provista de
un resorte R y de un tope atrds P, que sirven para estabili.
zar la posicién inicial de 12 misﬁa;

Ileva también el aparato, un mecenisme de enulacién de




‘ lanzamiento de dadus, compuesto de las piezaa J, Ky L. el
.1; ' .>'] “‘«i‘j‘ cual ge emplea pera ciertes clase de juegoa. ‘

", o 55  ", ' B funcionamiento ﬁel aparato deacrito es eomo Sigue"
| . : 51 ponerae en movimiento la manivela M en toda su -am-
‘;+ plit&d, arrastra conslgo lau piezas B, m@diante el empuje del |
eja excéntrico Q diepuesto ‘en. toda la longitud del aparnto y
o unido 1nt1mamente s las manivelas. ,_,f ' _: .
f“;d_f . ‘, . il rehaasr el eje excentrico Q el limtte de contacto

| | de las piexas B, el siatema de piezan B-C se diepara violenta-
| mente por 1a accion eléstica del muelle E, golpeando e “torni-

1Io-t en el yunque F Eate,—junto eon su véatago ' platillo.

| ‘ge dealiza instnnténeamente por 1a piezn I, hasgta haaer tope
45 ’ '11 fn s borﬁe inferior y, por 1neroia, el dsdo colocado” sobre
Rg “" e platiIIo es lanzado por la. cavidad interior de 1& Ampolla

A; cayendo 1ndist1ntamente aobre cualquiera de sug’ caraa,

pudiendo verse fioilmente au eolooaeion, por ser 14 ampolla

'{'; de material tranaparente.

\”‘50 ﬂ:..V_f S 5 | abandono &e la mnnivela es un movimiento ponterior
o |a la aociﬁn ae lanznmiento, pero ésta puede volver a au posi-
.cion inicisl, ecmo pkede verse por la paaicién By indicada en |-
linea ae trazo;ven.el dibgﬁo de perfil; por oira parte la
fuérza‘de retroceso de'li mnﬁive1a K’es la efectuadl bor el
55 'mnelle R, hasta 11egar ‘a hacer tope con 1a pieza P colocada
en ‘ambos extremos de la caja 2 en su parte 1nterior. ‘

R funcionamiento del mecanismo de anulncion de lan»
4zamiento. ae opera simplemente empujando la pleza J I fondo,
hasta llegar a su tOpe. Dicha pieza J, hage girar a 1a pieza

60 B alrededor deY eje fijo D e 1ndepaadientemente de la pileza c.
La pieza B llega a ocupar la posieldn By y de eata-forma la
afniiela Q de 18 manivelé M pssa pordebajo dé 1a pieza B sin
proporéionarlé movimiento algano; Las posielones de éstabiii;

dnd, al prineipio y a1 final del recorrido de la pieza J son

e —————— e et

65 IOgradau por medio de un mueIIe en forma de horquille K, segin|.
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18 - ﬂa poder Jugar sin que ae, proﬁuzcan nunen dudaa.
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se representa en detalle ampliado, en e1 eirculo de Ioa IQO

Juntoa dibujos. Picho muelle horquilla X, /montado entre 1:3

dos vantnnan v de 1a pieza I, eatrangula la pieza J en.cual—'
| quiera de aue dos poaicionsa determinadas por dos gerganti]laa
1 = donde hn de tlojarae el mnelle horqnilla en cierts profnn¢

-aidad ofreciendo hE resiatencia preciss para su estabilidﬁﬁs

Un maelle. eapiral T hace retroceaer a 1a pleza Ba sa |

-poaicion normal, cuando se auspenae la aceion ae anulaeion

t

| de jugadas. .

Tas ventajaa del’ eparsto deacrito son- muchaa. pero 36-

 1o(c1taremoa, como més" 1mportantest

Ebsolnta eqnidad en las Jugadaa.'
‘8e evita Ta’ péraida de los Gados y sus caidss al suelo.

ul juego resulta muehos mae comodo que cuando ge: utili- a8

vzan barrilatea.

| " Heche la descripciénjprecédente; eé'p:eciao_anndir~qné_v
los detalles de realizacidn de 1a'gdea exp&esta pueden variar,

sin_qﬁe por €llo cémbie la esencia de 1a~in€enc16ﬂ, que es la

;qge se desprende de loe pirrafcs que anteceden y la que se

reivindica en la sigulente

B 0 T l

‘En reeumen, el Modelo de Utilidaa que ae solicita re-

rcaera sobre leas reiwindioaciones siguientes'

1% - aparato mecanico para Jugar a los dados, carac—
terizado porgue 8e compone de una caja que encierra el mecam
nismo y en euya cara superior estén colocadas unas ampolleas

trannparéntes dentro de»laa cuales maltan los dadoa al ser

_impulaldO' por una manivela ecuya accidn se transmite por un

-juego de palancaa g muelles.

22 - Aparato mecénico para 3ugar,a los dados, segdn
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o 1a reivinaieaeion primera, caracterizado porqne el mecanisma
;,consiste. esencialmente en una manivela que," &1 girar, din-
o para unaa pelancas que, inpulsadas por. un maelle, hacen que b

’juna pieza de lanzamiento golpee el &ado. ‘el oual galta dentro

de la eavidad de la ampolla, teniendo ]a manivela un resorte

1y un tope parn estabilizar su posicion inieial.

3! - Aparato mecanico ‘para Jugar a Ios da&on, segan

N 188 reiviﬁdiaaeionas anteriores, caracterlzado porque diupo»

':7ffdauos, formado por uha pieza ala que se empnja hasta ‘su topo, i
e que hace girar ls primera palanea transmiaora del movimiento,
ihaciéndole retroceder para gue 1a manivels no-la alcance ]a-_
'i'igréndoae las poaiciones de estabilidad de la pieza referida o
i por medio de un muelIe en forua de horquilta que la aprﬁsiana '

‘ eegun Queda dicho.

4% - Se reivindica, por. dltimo, eomo objeto sobre el

que ha de reoaer el Modelo de Utilidgﬁ que se aolicita, 'lP&-

) RATO EECINIGO PARQ JUGAR ' LQS DADOS"

Todo conforme queda descrito en la presente memoria

{-aue eonsta de ainco paginas escritas a méqninﬂ ¥ dlbuJos qne

ge aeompaaan,
¥adapia, 10 de febrero de 1950
' A'L NSO UNGRIA
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