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M E M O R I  A D E S C R I  F T I  V A
sobre:

" Un juego re c re a t iv o  "

S o l ic i t a n te s  : D. RICARDO SAIfTOS ESTER AIÍ y Doila SALUD 
SANTOS E3T.SBAI, r e s id e n te s  en M adrid, 
Menorca 43.

El p re se n te  modelo de u t i l i d a d  se r e f i e r e  a 
un juego r e c r e a t iv o ,  en e l que in te r v ie n e  e l  aza r y que 
puede s e r  jugado por dos o mas p ersonas sim ultáneam ente.

En lo s  d ib u jo s  a d ju n to s , a t i t u l o  de ejemplo no 
l im i t a t iv o ,  se i l u s t r a  una forma de e je c u c ió n  d e l inven­
to , con r e f e r e n c ia  a lo s  cu a le s :

5.
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E l juego r e c r e a t iv o ,  aegdn 1., in v en c ió n , c o n s is te  

en una ca ja^ -ta b le ro , 1, formado por dos lám inas separad  aB 
lig e ram en te  e n tre  s i  p a ra  c o n s t i t u i r  e l  fondo n e c e s a r io , 
d iv id id a  l a  s u p e r io r  en t r e s  e sp ac io s  ig u a le s ,  _2, 3 , y 4, 
en cana uno de lo s  c u a le s  váu d ie z  e sp ac io s  c i r c u la r e s ,  5, 
por lo s  que asoman o aparecen  lo s  e sp ac io s numerados d e l 
uno a l  t r e i n t a ,  lo s  cu a les  pueden h a c e rse  d e sa p a re c e r , a l 
s e r  accionados por e l  bo tón  s a le d iz o , 6_, que vá  superpues­
to en l a  c o rre d e ra  o s im i la r ,  7.

P a ra  a c tu a r  en e s te  juego se p ro ced e rá  de l a  ma­
n e ra  s ig u ie n te :  cada jugador e l ig e  un número, d e l uno a l  
t r e i n t a ,  que an o ta  en un papel o s i t i o  adecuado, m antenién­
dolo o o u lto  a l a  v i s t a  de lo s  o tro s  ju g ad o res o con tend ien­
t e s ,  cada uno de lo s  c u a le s , a su v ez , h ab rá  e leg id o  un 
número, asimismo d e l uno a l  t r e i n t a .  Se c o r te a  o acuerda 
e l  Órden de s a l id a  y por órden , cada uno de lo s  jugadores 
vá bajando u o cu ltand o  un número c u a lq u ie ra  de lo s  d e l t a ­
b le ro ,  e leg id o  por é l  a l  a z a r  y que, n a tu ra lm e n te , no sea  
e l  e leg id o  por e l p rop io  Jugador, y cuando a c ie r t e  o co in ­
c id a  e l  adinero que o c u l ta ,  con e l  e leg id o  p o r o tro  de lo s  
e le g id o s  a su vea por c u a lq u ie ra  o tro  c o n te n d ie n te , e l  
cut̂ h- ao mará sa b e r  m ostrsndo e l  p ap e l o s im i la r  do.Lj.de lo 
h u b ie ra  anotado p rev iam en te , d icho ju g ad o r p ie rd e  l a  
p u e s ta , puede r e p e t i r s e  e l  juego , por ejem plo, n a s ta  
que a s i  se haya acordado previam ente*

Es fá c ilm e n te  com prensib le , que no se l im i t a  e l  
tamaño, forma n i m a te r ia le s  ap rop iados p a ra  e i  ¿negó re c re a -  
tiv o  de que se  t r a t a ,  den tro  de l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  espe­
c ia l e s  d e s c r i ta s  y p a ra  lo s  f in e s  e s p e c if ic a d o s .

N O T A
D e s c r i ta  su fic ie n te m e n te  l a  n a tu r a le z a  d e l inven­

to , a s í  como l a  m anera de r e a l i z a r lo  en m  p r á c t ic a ,  debe
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h a c e rse  c o n s ta r  que l a s  d isp o s ic io n e s  an te rio rm e n te  in d i -  
40# cadas son s u s c e p t ib le s  ue l ig e r a s  m o d ificac io n es  de d e ta l l e ,  

s in  que po r e l lo  se a l t e r e  e l  p r in c ip io  fundam ental d e l 
in v e n to , siendo  que lo  c o n s ti tu y e  l a  e se n c ia  d e l mismo y 
p o r lo  que se  s o l i c i t a  Modelo de U t i l id a d ,  p o r v e in te  
anos en España: "Un juego r e c r e a t iv o " ,  c a ra c te r iz á n d o se  

45. po r lo  s ig u ie n te :
ls.= Un juego r e c r e a t iv o ,  c a ra c te r iz á n d o se  porque 

c o n s is te  en una c a ja - ta b le r o ,  form ada por dos lám inas l i ­
geram ente sep arad as e n tre  s i  p a ra  c o n s t i t u i r  e l  fondo nece­
s a r io ,  d iv id id a  l a  s u p e r io r  en t r e s  e sp ac io s  ig u a le s .

50. 2e.<= Un juego r e c r e a t iv o ,  según re iv in d ic a c ió n
p re c e d e n te , c a ra c te r iz á n d o se  porque en cada uno d e . lo s  
t r e s  e sp ac io s  de l a  lám ina s u p e r io r  se  d isponen  o tro s  
d ie z  e sp ac io s  c i r c u la r e s ,  po-r lo s  que asoman y desaparecen  
lo s  tro z o s  o e sp ac io s  numerados d e l uno a l  t r e i n t a .

55. 3S.t= Un juego r e c r e a t iv o ,  según re iv in d ic a c io n e s
a n te r io r e s ,  c a ra c te r iz á n d o se  porque d ichos e sp ac io s  numerad- 
dos d e l uno a l  t r e i n t a  se haoen d e sa p a re c e r  a l  s e r  accionar- 
dos por un bo tón  s a le d iz o , su perpuesto  en l a  co rresp o n d ien ­
t e  c o rre d e ra  o s im i la r .

60. 4 s .c  Un juego r e c r e a t iv o ;  t a l  y como' queda subs-
tanojaLmente d e s o r ito  en l a  p re s e n te  memoria e i lu s t r a d o  
en lo s  ad ju n to s  d ib u jo s .

E s ta  memoria co n s ta  de t r e s  h o ja s , e s c r i t a s  a 
m áquina po r una s o la  c a ra .

M adrid, 16 de enero dp 1950. 
RICARDO SAÌU )S ESTEBAN, y 
SALUD SANTOS
Poder de J. GO MB
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