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MODELO D3 UTILIDAD

sobre:

" TUn juego recreativo !

o e e e g

U

golicitantes 1 D, RICARDU HAVIUS ESTEBAN y Dolia SALUD

[IBAYT, residentes en lladrid,

SATEOS 2H!
4

3

Menorca

El presente modelo de utilidad se refiere a

un juego recrsativo, en el gue inverviene el azar y que

" puede ser Jugado por dos o mas personas simulténeamente,

in los divujos adjuntos, a titulo de ejemplo no
limitativo, se illustra una forma de ejecucidn del inven-

to, con referencia a los cualess
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Bl juego recreativo, segin L. inveuncidn, consiste

en una caja~tablero, 1, formado por dos Llininus separedas

ligeranente enitre sl para COﬁstituir el fondo necesario,
1o, dividida la superior cu tres espaclos iguales, 2, 3, v 4,

er. Caua UNo de lus Cuules VAN diez espacios circulures, 5,

por los yue asouwan o aparecen los espacios nuwerados del

uno ul treinta, low cuxles pusuen lLaterse Cegaparecer, al

ser acclonudos por el botdén salediuze, 5, que V4 superpues—
15, to en la corredera o Similar, 7,

Para actuar en este juégo se procelderd de la na~
nera sigulente: cada Jugador elige un minierc, dsl uno al
treinta, que anota en un papel o sitio adecuado, nantenien-
dolo caulto a la vista de los otroe Jugadores o contendisn-

20. tes, cuda uno de los cuales, 4 8U Vez, .Juwrd elegido un
nUmero, asimismo del uno al treinta., He s0rtez ¢ sousrda
el 6rden de salida y por 6rden, cada uno de los jugudores
vé bajando u ocultando wi ndmero cualyulera de los del ta~-
blero, elegido por &1 al wzar y qﬁe, naturalmsinte, no sea

25. el elegido por el propio jugador, Y Cu«luGo acierte o coin-
cida el ndmero ,jue oculta, con el cleglido por otro de los
elegidos a su Vves por Cualyuiera 0Tro contendienve, el
cual 1o aurd saber mostracdo el pupel o similar donde lo
hubisra anotade previmaesute, dicho Jugador pierds la

30, puesta, Puede repetirse el juego, por ejenplo, iasta
yue asl se haya acordado »reviaiellle.

Bu facilmente comprensible, yus 1o se limiva el
tamalio, forma ni materialeé apropiados para el juepgo recreag
tivo de yue se trata, dentro de las caracter{sticas espe— |

35. clsles descritas y pars los fines especificados,
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Descrita suiiclentenenie Lo laturalezs del inven-

t0, asl como lw manera Ge reali.arlo e: la préctica, debe



40,

45.

50.

55.

6o,

e

hacerse constar que las disposiciones anteriormente indi-
cadas son susgeptibles Je ligeras modificaciones de detalle,
sin que por ello se altere el principio fundamental del
invento, siendo que lo constizuye la esencia del mismo ¥y
por 1o que se solicita Modelo de Utilidad, por veinte
afios en Espaila: WIn juego recreativo"; caracteriazindose
por lo siguientet

le,= Un Jjuego recreative, caracterizindose porqﬁe
congiste en une caja~tablero, formada por dos léminas li-
geramente separadas entre sl para constituir el fondo nece~-
sario, dividida la superior en tres espacios iguales,

2¢,= Un juego recreativo, segin reivindicacién
precedente, caracterizéndose porque en cada uno de.los
tres espacios de la lémins superior se disponen otros
diez espacios circulares, por 1los que asoman y desgapareocen
los trozos o espacios numerados del uno al treinta.

3f2.= Un juego recreativo, segin réivindicacionea
enteriores, caracterizéndose porque dichos espacios numera-
dos del uno'al treinta se haoen desaparecer al ser acciona~
doe por un botén saledizo, superpuesto en la correspondien-
te corredera o similar,

48.= Un juego recreativo; tal ¥y como gueda subs-
tancidmente desorito en la presente memoria e ilustrado
‘en los adjuntos dibujos, |

Esta memoria consta de tres hLojas, esoritas a

miquina por una sola cara,

Medrid, 16 de enero d¢ 1950.
RICARDO SANUROY '%/ BAN; ¥
SALUD SANTOS

Par Poder de J. GOME
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