
M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

que se aoompaña a la  so lic itud  de 
UN MODELO DE UTILIDAD

a favor de D. Jesiia MOSTERÍN Ibias, de nacionalidad eapa&ola, 
residente en BILBAO, Reoaooeohe, 12,

por:
"UN JUEGO INSTRUCTIVO A BASE DE PIEZAS COMESTIBLES-.

La presente Memoria se re fie re , ta l  como au enun- 
oiado indica, a un juego instructivo o de recreo basado en 
piezas comestibles, preferentemente de productos de confite­
r ía  o sim ilares, ta les como ohooolates, caramelo, galletas,

6 mazapanes y otros apropiados, por cuyo objeto se so lio ita  la
correspondiente patente de MODELO DE UTILIDAD, conforme a las 
prescripciones del vigente Estatuto sobre Propiedad industrial 
a fin  de garantizar a l recurrente su derecho a la  exp lo tad la
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exclusiva an teda España,, Colonias y protectorado.

Para la  mejor comprensión de las explicaciones de 
esta Memoria se acompañan los planos reglamentarios corres­
pondientes, en los ouales se representan varias formas de rea­
lización del aludido juego, susceptibles de modificación an 
todas aquellas partes que no supongan una alteraolón funda­
mental de las  características esenciales que despuás reivin­
dicaremos#

Segán los indicados planos, e l juego recreativo 
e instructivo de referencia consiste en una serie de piezas 
cuadradas, triangulares, ovaladas o de cualquier forma geo- 
mótrlca regular, irregular o a rb itra r ia , dotadas de super­
fic ie  plana sobre la  cual se establecen relieves de la  mis­
ma materia comestible representando d istin tos signos de cual­
quier abecedario, námeros, signos algebraicos o taquigráfi­
cos, mapas dd las diferentes partes del mundo, naciones, re­
giones o provlnoias, bustos ds personajes eólebres, escudos, 
animales, embarcaciones, armas, soldados y en general de di­
bujos, signos o elementos que puedan proporoionar conocimien­
tos o nociones sobre cualquier materia#

Los indicados grabados o estampaciones pueden ser 
de tipo independiente para oada p a s til la  o pieza o bien com­
p le ta r un todo, oontando con un mdmero determinado de ellaa, 
y su tamaño y forma será proporcionado y adecuado con arre­
glo a las conveniencias.

La finalidad y u tilidad  de este juego radica en 
que puede serv ir como medio de instrucción y deleite a l pro­
pio tiempo.

Así por ejemplo, si disponiendo de un abecedario 
del nuevo tipo preconizado, pretendemos enseñar las primeras 
le tra s  a un niño, con el estímulo de dejarle comer laa que 
sean acertadas, es evidente que este niño grabará en su ima-
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ginación loe diferentes signos de forma imborrable y este he­
cho le impulsará a haoer grandes progresos en su instrucción. 
Exactamente igual puede fa c ilita rse  en á l la  idea de formación 
de nombres, frases, c ifras y a conocer provínolas, escudos, -  
personajes, e tc ., e to .-

Del mismo modo puede serv ir de recreo a pequeKos y 
mayores grabando en las  p as tilla s  diversas formas de fiehas de 
ajedrez, juego de damas, juego de las bata llas y otros, en los 
que e l ganador tendría e l a licien te de adquirir la  propiedad 
da las piezas del contrario para su u lte rio r degustación, pa­
ra lo cual las p a s tilla s  o piezas pueden estar reeubiertas de 
papel-estaKo o de otra clase a los consiguientes efectos h i­
giénicos.

En loa dibujos que se acompañan:
La f ig , le , representa un ejemplo de abecedario 

latino segdn la  invención, constituido por p a s tilla s  comes­
tib les  cuadradas#

La f ig . ge. muestra otra forma de realización me­
diante piezas redondas con ndmeros grabados en relieve.

La fig . 8*. enseña, otro tipo del juego a base de 
p a s tilla s  triangulares formando un cuadro con el mapa de la  
Península a is la s  adyacentes.

La forma, dimensiones y materiales podrán ser va­
riab les y en general cuanto sea accesorio y seoundario,siem­
pre que no a lte re , cambie o modifique la  esencialidad del ob­
jeto que se describe.

Los términos en que queda redactada esta Memoria 
son ciertos y f ie l  reflejo  del objeto descrito, debiéndose 
tomar con carácter amplio y nunca en forma lim itativa.

N 0 T A

El MODELO DE UTILIDAD que se so lic ita  recaerá so-
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bre las particularidades caraoterístioas de las siguientes re i-  í 
vindieaoiones: j

1*.- Uh juega instructivo a base de piezas comes- 
tib ie s , caracterizado por comprender una serie de p as tilla s  de 

75 cualquier forma regular o oapriehosa y de superficie plana, en
la  cual se establecen relieves de la  misma materia comesti­
ble, preferentemente dulce, representando d istin tos signos, 
le tra s , námeroa, mapas, personajes celebres, esoudos o dibu­
jos de Índole diversa susceptibles de aportar oonoelmientoa 

8c o nociones Bobre cualquier materia,
2*.- El mismo objeto da la  reivindicación ante­

r io r  en e l que las  estampaciones pueden ser de tipo indepen­
diente para cada p a s til la  o bien completar un todo oontando 
con un m^ero determinado de ellas o oonstitu ir dos bandos

86 para recreos diversos.
3*.- "UN JUEGO INSTRUCTIVO A BASE BE PIEZAS CO­

MESTIBLES",
Todo segdn queda expuesto en la  precedente Memo­

r ia  que consta de cuatro hojas foliadas y mecanografiadas 
por una sola cara y hoja de dibujos que a la  misma se acom­
pasa.



21780
^7?. /

a k c d e
f g h ì J
k ! m n 0
P q r § t
ü V X P z

#  IÌÌ.&MAHA#!!

/v j?  <3.


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



