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MEMORTIA DESCRIPTIVA

para un modelo de utilided, por veinte afios, port =J ugue
t e z'a favor de la firma Enrique Kgller, Se Ay residenté en

Zarauz - Guipdzooa -.

El presente modelo de utilidad se refiere a un juguete,
que puede adopter le forme de cusalquier carruaje automévii ¥ que
presenta la ceracter{stice esencial de que, &l efectuar sﬁ reco .
rrido sobre el suelo, merced a uphecdnismo de cuerda, cembia in .
termitentemente la direccidn de su marcha, pudiendo ser t?les
cambios méds o menos rdpidos segun se gradue a veluntad.

Esencielmente el dlspositivo gque dé lugar & tal funeio -
namiento consiste en que en el eje de ls cuerda que acciona les
ruedas motoras del carruaje -esta parte del Juguete tiene%cual -
quliera de les disposiciones del dominio odblieo~ va monta@a uns
leva que actua sobre una palance, dispuesta giratoris alrédedor

de un eje fijo colocedo transversalmente en la base del aﬁrrua;e,
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uno de cuyoé brazos hace conteceto con le referida leva, miantras
el del otro ledo, del eje soporta una ruedecilla giraxoriﬁ gue
no toca el suelo o hace contacto con €1 el ocupar una pos@cién
més alte o mds baja, segiun que el contacto de la leva, con el
otro extremo de le palanca, see por la parte de mayor o dé menor
radio, Al contacto entre dichos_elementos este impulsada la pa -
lance por un muelle dispuesto de modo comveniente.

Las ruedes enteriores del carrusje van montades eﬁ un
eje, gque tiene sus gojinetes en una pleze dispuesta giratoris
elrededor de un ¢ je perpendiculer a la base del coche; cuya ple -
28 es solidarie de un brazo, gue sobresale por su otro exfremo
por debajo de le chape base del coche y permite fijar las:ruedas
anteriores en la posicidn cque se desde. | :

De este modo mientras la ruedeeille montads en la’palan -
c& basculante no epoye en el suelo, el coche descansa en 81 por
sus cusatro ruedas usuales y da vueltas como corresponda e la ai -
receidn de las anteriores; pero, en cuanto dicha rusdecilla hage
sontacto con el suelo,'las enteriores se despegen de €1 y la di -
reccidén de marcha cambia, con tante més brusqueded cuento mayor
ses el dngulo que formen los ejes de une y otras ruedas.

Con la disposicidén gue se reivindica pueden construirse
juguetes de distintas formas y tamafios, eon los materisles que
se considere oportuno y con la o:ganizacidn de detalle en su me -
cénismo que se estime conveniente; pero mientras tales variacio -
nes no afecten & la esencislidad reivindiceda, todos los juguetes
que se construyan con cuelesquiera de esas modifiocaciones, de
acuerdo con el modelo reivindicado, estardn igualmente compren -
didos y protegidos por el presente registro.

En este idea, las adjuntas figuras corresponden dmica -



mente & une forme de e jecucidn preferente, sin cardcter alguno
limitativo, que presentamos & titulo de ejemplo de realizﬁcién,
pars, mayor claridad y concrecidn de esta memoria descriptiva.

La figura 1 presenta la vista longltudinel del coghe ju =
guete, quitada la carrocerfas, por el ledo en que va monté@o el
dispositivo que produce su funcionamiento caracteriﬁtioo.g

La figura 2 corresponde a le vista por la parte superior,
tembidn quitade la carrocerfa, de la chaps base del Juguefe ¥
elementos dispuestos sobre ellsa.

Le figure % muestrs la perspectiva longitudinegl del econ -
Junto del coche.

Con referencia g dichas figuras y a los nimeros cue sobre
ellas designan las distintas pieéas del Juguete representado, su
descripeidn y funcionamiento es gomo sigue:

En la chapa 1, que sirve de base gue cierra por ls parte
iﬁferior, el Juguefe, ven practicades las ventanas 2, para las
lenglietas de unidn de la carrocerfe; los vaciados 3, para las
ruedes motores 4 y los 5 para las de direcoidn variable 6; asf
como la ranura 7, para el codo de la pelence 8 de accidnﬁﬁiento
de las mismas y la ventena 9 pare la ruedeeills 10 del diépOSiti -
vo carasterfstico.

A esa chape ve unida le armadura 11 que presente los alo -
Jamientos pare el eje 12 de las ruedas motoras y los correspon -
dientes al eje 13 de la ocuerdas 14 que, mediante engranajes apro -
plados y los ejes suxiliares 15 y 16, transmite movimiento a di -
cho eje motor y &1 regulador 17, de modo similer & lo cue €8s ¢o ~
rriente en otros Juguetes,

En uno de los extremos del eje 13 de la cuerds -en el oa -
so de las figuras en el derecho- va montads 1lp leve 18 que se mue-

ve con €1 y aceiona & la palenca basculente 19, giratoria alrede -
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dor del eje 20 que a su Vez tiene sus slojamientos de giré en
la pieza 21 en forma de U, Esa pieza 19 tiene una parte perpen -
digular el brazo que hace aontacto con la leva 18, cuya pérte
27 gpoye por sus dos extremos sobre el referido eje 20 qu@ as{
lﬁ proporoiona edecundo &poyo paia su gorrecto funcionamiénto
y se prolonga en la parte anterior sezin el brazo 23 que foma
dos orejes gque se doblen y presentan los alojamientos péra los
extremos del eje 24 de le ruedeeilla 10. '

Les rusdas anteriores 6 van montadas en un eje 25, cuyos
cojinetes estdn dispuestos en la pieza 26, solidaria del ﬁrazo
8 y glratoria respecto a la base 1, alrededor de una unién ade -
ouade 27. Con este disposicidn, moviendo el saliente 28 del bre -
zo 8 por debajo de la base 1 s¢ puede der a las ruedas 6 le d4i -
reccidn que se desde. f

Con la disposicidn descrita el funcionamiento del juegue -
te es muy sensillea;

Como la piezs 19-23 tiene un muelle, no represen@ado en
la figure, qus la impulsa hacla su contacto con la leva 15, ge -

gin que esta empule gl brazo 19 con su parte de menor o de ma -

‘yor redio, la ruedecilla 10 ocupara las posiciones de méximo 0

minimo descenso, En el primer caso el coche juguete apoye en el
suelo solo por las ruédas 4 y1lal0 yen el segundo estajdltima
no llegsa & hacer contsoto con el suelo y el coche descanéa sobre
61l por las ruedas 4 y 6.

De este modo el goche tendera a dar vueltas o ma#dhar
rectilfneo sobre las ruedas 6 segin la posicidn del brazé 8y
cambiars la direccidn de su marcha, cuando pase a aspoyar sobre
las ruedecilles 6, con tanta mds rdpidez cuanto mayor seé ol

édngulo que formen las direcciones de dicha ruede 6 y de la 10,
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El presente Modelo de Utilidad, oonste de las sigugientes
reivindiocaciones: i

l. - Juzuete, caracterizado porque, dispuesto trati;sversalQ ”
mente en la chepe base del coche gue soporta todo sus mecénismos s
va un eje alrededor del cugl bascula una pleza que tiene & un la -
do un brazo gue hace contacto siembre -por la accién de un muelle
dispuesto gonvenientemente- con una leva de radio variable monta -
do en el eje de la cuerde 0 en uno de los que la misma mueve,

2, - Juguete, segtin_ el punto enterior, caracterizado por -
gue al otro lado de su eje, la referida pieza basculante s;e Pro -
longa segin otro bragzo, gque forms éngulo con el eje del coghe y
que se dobla hacia abajo, segin unas orejas que presentan los slo-
jemientos para el eje de una ruedecilla, que hace o né c¢contacsto
con el suelo, sezin la posiocidn de la referida leva.

3. - Juguete, segin los puntos anteriores, caracterizado
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éorque las ruedas anteriores del carruaje -que hacen contabto eon
el suelo cuando la ruedecille reivindicada estd levantada- van
montades glratories en una pieza, que a su vez girs alrededor de
un eje perpeniiocular & le base del coche, cuya pieza se prolonga
segén tn brazo que sobresale por su extremo al exterior de; dicha
base, permitiendo dar a esas ruedas la direccidn que se desgée.

4, - Juguete -

Segin se describe y reivindica en este memoria desé:ripti -
va y se detalla e ilustra con los planos que & la misms seé ageom -
padan,

La cual consta de oinco hojas, foliasdes y escrites & md -

gquine por una sola de sus cares.,

Madr



dazon soclal,

Enrigue XKeller S.h. Hoja dnica.
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