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M O D E L O  
D E

U T I L I D A D

a fav o r de Doña ROSA MILORO MIRADLES, de n a c io n a lid ad  
esp añ o la , r e s id e n te  en  B arcelona, c a l l e  Consejo de C ien­
to ,  435, po r "UN NUEVO JUEGO DE HABILIDAD". [

MEMORIA DESCRIPTIVA

La p re se n te  invención  se r e f i e r e  a un nuevo! 
juego de h a b il id a d , c a ra c te r iz a d o  especia lm en te  p o r ' 
e l  reducido  p re c io  de su  c o s te , a s í  como su s e n c i l le z  
de r e a l iz a c ió n  y u t i l i z a c ió n .  }

5. E sencia lm en te , c o n s is te  en una p la c a  de mate­
r i a l  adecuado, en l a  que se forman una s e r ie  de v a c ia ­
dos c i r c u la r e s ,  en lo s  que enca jan  un número determ ina­
do de b o l i t a s  que se mueven lib rem en te  sobre  l a  p laca  
in d ic a d a . ¡i

P ara  l a  m ejor comprensión de l a  p re se n te  merno-1 0.
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r i a  d e s c r ip t iv a ,  se acompaña un d ib a jo  en e l  que, tá n  
só lo  a t i t u l o  de ejem plo , se re p re s e n ta  un caso p r á c t i ­
co de r e a l iz a c ió n  del juego de l a  in v en c ió n .

Sobre una p lac a  - 1 - ,  de cohtorno y dim ensiones 
a p ro p iad as , y de c u a lq u ie r  m a te r ia l  adecuado, se forman 
lo s  huecos o vaciados - 2 -  en lo s  que pueden e n c a ja r  una 
s e r ie  de b o l i t a s  -3 -}

P ara  p ro te c c ió n  d e l co n ju n to , d ich a  p lac a  - í -  
puede i r  e n ce rrad a  en una c a ja  o c o b e rtu ra  - 4 - ,  p ro v is ta  
de una a b e rtu ra  en su s u p e r f ic ie  s u p e r io r ,  c e rrad a  por 
una p lac a  tra n sp a re n te  - 5 -  para  p e rm it ir  l a  v i s ió n  d e l  
juego en e l  i n t e r i o r .

La u t i l i z a c ió n  d e l  juego d e s c r i to  se deduce c la ­
ram ente de lo  expuesto , ya que c o n s i s t i r á  únicam ente en 
c o lo ca r l a s  b o l i t a s  - 3 -  en un c ie r to  orden d en tro  dé 
lo s  huecos re s p e c tiv o s  de l a  p lac a  - 1 - .  De e l lo  se des­
prende tam bién que d ichos vaciados o huecos - 2 -  podirán 
e s ta r  ordenados sobre l a  p lac a  - 1 -  s igu iend o  contornos 
o d ib u jo s  adecuados p a ra  lo g ra r  mayor com plicación  en 
e l  juego . La h a b il id a d  c o n s i s t i r á  tam bién únicam ente en 
en l a  co lo cac ió n  de la s  b o l i t a s ,  t a l  como se ha ind icado  
s in  a c tu a r  p a ra  nada con l a  maná, sino  solam ente median­
te  l ig e r a s  in c l in a c io n e s , g o lp e c ito s  o v ib ra c io n e s  ¡3obre 
l a  p lac a  - 1 - ,  de manera que la s  b o l i ta s  vayan ocupando 
lo s  huecos c o rre sp o n d ie n te s , h a s ta  c o lo c a rlo s  en un o r­
den predeterm inado . ¡

Es innegab le  lo  e n tre te n id o  que r e s u l t a  e l  'juego 
d e s c r i to ,  ya que, e l  sinnúmero de com binaciones que' con



e l  mismo pueden lo g ra r s e  y lo  d i f í c i l  que r e s u l t a  s a l ­
v a r lo s  o b s tá cu lo s  que rep re se n ta n  lo s  huecos d isp u es­
to s  sobre  l a  p lac a  - 1 - ,  hacen que se p re c is e  una gran  
h a b il id a d  p ara  lo g ra r  c o lo c a r a q u e lla s  b o las - 3 -  en e l 
orden que se haya e s ta b le c id o .

E l juego de l a  invención  puede te n e r  innumera­
b le s  A p licac io n es , siendo una de l a s  más in d ic a d a s ,¡ la  
de s e r v i r  de propaganda p a ra  c ie r to s  a r t í c u lo s  cuyo inom­
bre  o g rá f ic o  d i s t i n t iv o  pueda s e r v i r  p a ra  f i j a r  u n ¡o r­
den en l a  co lo cac ió n  de l a s  b o la s . ¡

Serán in d ep en d ien tes  del o b je to  d e l p resen tó  
modelo de u t i l i d a d ,  l a s  formas y d im ensiones, ta n to  ab­
s o lu ta s  como r e l a t i v a s ,  de lo s  d i s t i n to s  elem entos que 
lo  forman, número de huecos y/o  b o l i t a s  y , en g e n e ra l, 
todo cuanto no a l t e r e ,  cambie o m odifique l a  e s e n c i á l i -  
dad de l a  in v en c ió n .

N O T A

Se r e iv in d ic a  como o b je to  d e l p re se n te  modelo 
de u t i l i d a d : -  i

1 . Un nueve juego de h a b il id a d , que c o n s is te
esencia lm en te  en una p laca  de m a te r ia l  adecuado, sobre 
l a  cu a l se  forman una s e r ie  de vaciad os o huecos en lo s  
que en ca jan  un c ie r to  número de b o l i ta s  que se mueven 
lib rem en te  sobre a q u e lla  p la c a , pudiendo i r  e l  conjunto
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ind icado  encerrado  en una c a ja  o c o b e rtu ra  p ro v is ta !e n  
su s u p e r f ic ie  su p e r io r  de una p lac a  t r a n s p a re n te  para  
p e rm it ir  l a  v is ió n  d e l juego en e l  i n t e r i o r  y p ara  fm-i
p e d ir  que pueda a c tu a rse  d irec tam en te  con l a  mano.

2. Un nuevo juego de h a b il id a d .
La p re se n te  memoria co n sta  de cu a tro  h o ja s  fo ­

l i a d a s ,  e s c r i t a s  por una s o la  c a ra .
B arcelona , a 25 de noviembre de 194-9.

Rosa MILORO MIRALLES
p .a . I, PONT!



4 M S f § 6 ? &¿&¿oíz

2 ó N 0 # f ^
S&wv'¡J

^  y ^ & < ^e . /W4V
/?<â
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