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MODELO
DE
UTILIDAD

a favor de Dofie ROSA MILORO MIRALLES, de nacionalidad
espafiola, residente en Barcelona, calle Consejo de éien—

to, 435, por "UN NUEVO JUEGO DE HABILIDAD". §

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere s un nuevo!
juego de habilided, ceracterizado especialmente por’

el reducido precio de su coste, asi como su sencillez
de realizacién y utilizecién. :

5. Esencialmente, conslste en una placa de maté—
riel adecuado, en la que se forman una serie de vacia—
dos circulares, en los que encejan un nimero determina—
do de bolitas ¢ue se mueven libremente sobre ls plaéa

indicada. 5
i

10. Para la mejor comprensién de la presente memo-—




10.

lSo

20.

25.

ria descriptiva, se acompafia un dibujo en el que, tén
8élo a titulo de ejemplo, se representa un caso précti-
co de realizacidn del juego de la invencidn. 4
Sobre une placa -l-, de cohtorno y dimensioﬁea
apropiadas, y de cualquier material adecuado, se foiman
los huecos o vaciados -2- en los que pueden encajarguna
serie de bolitas -3—; f
Para proteccidén del conjunto, dicha placa —i-
puede ir encerrada en una caja 0 cobertura ~4-, pro%ista

de unasbertura en su superficie superior, cerrada pér

una placa transperente -5- para permitir la visién éel
juego en el interior. f

La utilizacién del juego descrito se deduce?éla—
ramente de lo expuesto, ya que consistird 6nicamenté en
colocar las bolitas -3- en un cierto orden dentro de
los huecos respectivos de la placa -1-. De ello se ées-
prende también que dichos vaciados o huecos -2- podbdn
estar ordensdos sobre la placa -l- siguiendo contorﬁos
o dibujos adecuamdos para‘lograr mayor complicacidn ;n
el juego. La habilidad consistird también &nicamenté en
en la colocacidén de las bolitas, tal como se ha indacado,
sin actuar para nade con la mand, sino solamente mehian—
te ligeras inclinaciones, golpecitos o vibraciones %obre
la place -l1-, de manera que las bolitas vayen ocupa%do

los huecos correspondientes, hasta colocarlos en un or-

den predeterminado. %

A e A o S5 bt v 8 4 S o ety e v+

Es innegable 1¢ entretenido gue resulta el auego
deserito, ya que, el sinnimero de combinaciones que con

i
!
i
§



10.

15.

20.

el mismo pueden lograrse y lo dificil que resulta sal-
ver los obstdculos que representan los huecos dispua%-
tos sobre la placa -1-, hacen que ge precise una grdn
hebilidad pare lograr colocar aquellas bolas —3- en?el
orden gue se haya establecido.

El juego de la invencidén puede tener innumefa-
bles #dplicaciones, siendo una de las més indicadas,%la
de servir de propaganda pare ciertds articulos cuyognom—
bre o grdfico distintivo pueda servir para fijar ungor—

den en la colocacién de las bolas. 3
i

Serédn independientes del objeto del presenté
modelo de utilidad, las formas y dimensiones, tanto?ab-
solutas como reletivas, de los distintos elementos éae
lo forman, nimero de huecos y/o bolitas y, en generél,
todo cuanto no altere, camble o modifique la esenciéli-

dad de la invencidn.

ROTA

Se reivindica como objeto del presente modelo

3
$

de utilidad:~ }

l. Un nmeve juege de¢ habilided, gue consist;
esencialmente en une placa de materisl adecuado, so%ré
la cual se formen una serie de vaciados o huecos eé los
que encajan un ciefto nGmero de bolitas gue se mueéen

libremente sobre aguella placa, pudiendo ir el conjunto
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indicado encerrado en una caja o cobertura provista.en

su superficie superior de una place transparente para
permitir la visidn del juego en el interior g para im-
pedir que pueda actuarse directamente con la mano. |

2. Un nvevo juego de habilidad.

La presente memoria consta de cuatro hojas fo-
liadas, escritas por una sola cara.

Barcelona, & 25 de noviembre de 1949,

Roga MILORO MIRALLES

P.a- - I. PONTI

1 3%

LT e L

1 st oy




D4 ROSA MILORO MIRALLES 2 #é 67
: Hora| cinica

akcelora et Cas
pga : 45'025 Aoovbte. 1949

] PONTL
?-P-




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



