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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

correspondiente a en MODELO DE UTILIDAD cuyo reg istro  
se so l ic i ta  por veinte años, para España y sus Pose** 

sienes, a favor de D. FRANCISCO GARCIA MAROTO, de na- 

cionalidad española y residente en Madrid, caA3a ede 

Ciudad Real núm 18, por; "UN JUGUETE MECEDOR" *̂*------

D E S C R I P C I O N

E l objeto sobre que recae e l  modelo de utilidad 

que en e sta  memoria se describe es nuevo y de inven** 
oión propia del so lic itan te .

Como e l  enunciado determina, se trata  de un ju ­

guete para niños que reúne la s  cualidades de ger, a l 

mismo tiempo que asiento, un medio de entretenimiento
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y e jerc ic io  f ís io o  muy apropiado para $1 desarrollo  

del pecho y brazos, aprovechando la  normal costumbre 

que los niños tienen de atraer haaia s i  lo s objetos 

a su alcance, resultando de gran aceptación por e llo s  

mi anos, debido a l movimiento que se produce, en sen tí 

do de avance y retroceso, sin que e l  juguete se despla 

ce del lugar en qua se situ é .
por la  forma en que e l  juguete e stá  ideado y 

oonstrnido, no es posible ningún accidente, incluso 

por oaida del niño del asiento, ya que é ste está con** 

cebido de manera que, sin  presionar para nada a la  cria 

tura, pueda disponerse una correa, oordon o cualquiera 

otro elemento apropiado en la  parte anterior de lo s 

brazos del asiento, en la forma que la  mayor piarte de 

la s  s i l l a s  de niños llevan, o los cochecitos, mediante 

lo  que puede tener una libertad absoluta de movimientos 

con la  más completa seguridad.

En e l plano adjunto está representado, a títu lo  

ilu stra tiv o  para la  mejor interpretación del invento, 

una forma de realización  práctica del objeto cbn stitu ti 

vo del modelo de u tilidad aquí presentado, pero debe 

tenerse presente que igu al que se representa la figura 

de un caballo, puede ser la  de otro animal cualquiera, 

o bien de otro objeto adaptable, ya que oon elj.o, no 

se a ltera e l  fin  ni e l principio y procedimiento que 

oon e l p riv ilegio  de que se tra ta  ha de quedar ampara­

do.

El diseño del plano representa a l  jugupte mece­

dor totalmente realizado, que consiste en un asiento 

(A) oon respaldo y brazos, armado en e l  centro sobre 

dos largos largueros paralelos (B) qae en cada ana de 

sus extremidades lleva un o r if ic io  o bien un t^tón (c)
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para armado y sustentación sobre la s  pá^as traseras

(D) y e l  cuerpo delantero (E), también con patas, que
sostienen en situación elevada e l  asiento.

En la  parte in ferior lleva un batidor formado
por otros dos largueros (p) de igual longitud que lo s

anteriores (B), también dispuestos paralelamente y sus

tentados por dos e je s  transversales {&) que salen a tra*

ves de lo s largueros (F) para introducirse en la parte jf

in ferior de la s  patas (D y E) en ios o r if ic io s  que lie  ¡
"* i.

van estas a l  efe oto. }

Tanto los tetones (c)  como la s  prolongaciones 

de los e je s  (&), que se acoplan an la s  patas (D y E) 

no son ajustados o pegados f i jo s ,  sino que gifan  en 

sus o r if io io s  de acoplamiento pertinentes. §

Las partes in feriores de la s  patas (D y E) t ie -  { 

nen unas bases ensanchadas (D* y E ') en forma de medio ¡ 

punto, sobre la s  cuales se produce e l  movimiento del j; 

juguete. (

La parte superior de la s  patas delanteras (E) §

lleva un puente (R) que es fijad o  paralelamente a l  e je   ̂

(G) del basti&or in ferior, cuyo puente sirve para la  ! 

f i ja c ió n  de dichas patas y sobre e l  mismo, va armada 

una v a r il la  (I) con la s  bolas corredizas ( i ' )  consti­

tu tivas de un complemento para e l entretenimiento de 

lo s niños. jí

Por lo anteriormente desorito se llega  a la de-  ̂

ducion de que el movimiento del juego mecedor se oon- 

sigue por que, una vez sentado e l niño en e l  asiento 

(A) y cogiéndose a l  puente (H), a l hacer la  atración 

del mismo se deslizan hacia a trá s  la s  patas (p y E) f 

arrastrando, por medio de lo s tetones (c) a lo s la rg u e- ¡ 

ros (B) soportes del asiento y en su consecuencia, la s

i
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ta se s aturras (D* y E") de la s  patas gíran^r'odücieado e l 

desplazamiento propio, verificándose e l  movimiento y des­

plazamiento contrario a l impulsar hacia adelante e l  puen­

te (H).

En ta le s  términos se considera suficientemente 

descrito y representado e l invento cuyo priv ileg io  se pre­

tende y que, como antes se indica, es susceptible de modi­

ficaciones en cuanto a formas,dimensiones y materias se 

re fie re , que en nada alterarían  la  esencia de la  invención.

R E I V I N D I C A C I O N E S

1*) "UN JUGUETE MECEDOR" caracterizado per estar 
esencialmente constituido por un conjunto integrado por 

un asiento fijad o  en dos largueros parale los, cuyos extre­

mos son armados, por medio de pernos, a cuatro patas, dos 

posteriores y dos an teriores, teniendo estas patas unos 

ensanchamientos en sus bases# en forma semi-oircular u 

otra curva cualquiera, sobre la s  que se apoya en e l  sue­

lo e l  artefacto  y la s  anteriores una prolongación hacia 

arriba entre la s  que ex iste  un puente de aooionámiento 

y una v a r il la  con bolas desplazables; llevando armadas 

la s  patas por su parte in ferio r, a un bastidor compuesto 

por dos largueros de iguales dimensiones que los superio­

res entre los que van dos transversales para sepáraoión 

de aquellos y encaje en la s  patas.

3-)E l mismo juguete mecedor de la  reivindicación 

anterior caracterizado porque e l  armado en la s  patas de 

lo s tetones de los largueros de sustentación del asiento, 

a sí como de la s  extremidades de lo s e je s  tran sversales del 

bastidor in ferio r, es efectuado em forma movible.

3-) "UN JUGUETE MECEDOR".
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Consta la presente memoria descriptiva de cinco 

hojas fo liadas y e sc r ita s  a máqytina por ana so la  de sos 

oaras haciendo un to ta l  de ciento cuatro lin eas in c la i*  

das la s  presentes.
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