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MEMORIA DESCRIPTIVA

E l  presente modelo de u t i l id a d , e s tá  destinado a 

p ro teger l a  propiedad y exp lo tación  e x c lu siv a  en España, 

su P rotectorado y C olon ias, de un juguete mecánico, mejo­

rado con movimientos de veh ícu los u o t r a s  f ig u r a s .

C onsiste e l  juguete da re fa ren ó la  en un ta b le ro , 

que actóa  de p i s t a  o v ia  para unos veh ícu los o f ig u r a s ,  

que d iscurren  sobre unas gu ia s  o ab ertu ras lo n g itad in a-
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I e s  p rac tic ad a s  en a l  c itado  tab le ro  y da extremo a extre- 

mo de t a l  p i s t a ;  estando su je to  cada veh ícu los e  f ig u ra , 

por su p arte  d e lan te ra , a  un p ivote  o pasador, que, a t r a ­

vesando la  gu la  o ranura, actúa como elemento propulsor 

5 del vehículo o f ig u ra , a l  e a tá r  acoplado dicho p ivote  o 

pasad or, por medio de una a n i l l a  o d isp o s it iv o  apropiado, 

a una tran sm isión  que se extiende por debajo de l a  p i s t a  

y de cada guia o ran ura, transm isión  que se pone en mo­

vimiento por medio de una manivela convenientemente aco­

le  p iad a ; pudiendo p resen tar e l  tab le ro  un nómoro v a r ia b le
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de gu ía s o ran u ras, cada una destin ada a su  correspon­

d ien te vehículo o f ig u r a , y , por ta n to , cada vehículo o 

f ig u ra  l le v a rá  su correspondiente pasador-propu lsor, tran : 

m isión y m anivela.

Para l a  mejor somprensión d e l presente Modelo de u t i ­

l id a d , y a t í t u lo  tan  so lo  de ejem plo, se aoompaBan lo s  

d ibu jo s de l a  hoja ad junta en lo s  cu a le s se represen ta  

un caso de re a liz a c ió n  p rá c t ic a  d e l juguete de referen cia#

La F igura 1 , m uestra una v is t a  d e l juguete por su 

parte  in fe r io r .

La F igura 8 , m uestra una v is t a  l a t e r a l ,  con un deta­

l l e  de l a  forma de e fe c tu arse  e l  acoplamiento entré e l  

vehículo  y  e l  vástago  p ropu lsor;

La F igura 5 , m uestra una v is t a  en p lan ta  o sea por l a  

p arte  su p erio r d e l ju g u ete .
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E l  juguete e s t á  con stitu id o  por una armazón general 

-1 -  de forma apropiada (re c tan g u lar , c ir c u la r ,  ovalada, 

e t c . ) , y  de m ate ria l conveniente (madera, m etal, re s in a s  

p lá s t i c a s  a t o . , ) , en buya parte  superior va d isp u esto  un 

tab lero  - a - ,  que pueda i r  p ro v isto  de in d ica c io n e s, s ig ­

nos o d ib u jo s apropiados para ac tu ar  a  modo de p i s t a  o 

v ia  de lo s  veh ícu lo s o f ig u r a s .  Sobre e l  tab le ro  van 

p rac tic ad a s  unas g u ia s  o ab ertu ras lo n g itu d in a le s  - 3 - ,  en 

námero v a r ia b le , y que se extienden de un extremo a otro 

de la  p i s t a ,  correspondiendo una ab ertu ra  o gu ía  para ca­

da veh ícu lo ; sobre cada abertura o g a fa  -3 -  va d ispuesto  

un gehfculo - 4 - ,  que, en e l  oaso representado en e l  dibu­

jo ,  e s  un automóvil en m in iatura.

Cada vehículo -4 -  p resen ta  en su p arte  d e lan tera  un 

p ivote  o pasador propu lsor -6 -  acoplado por un extremo 

a la  p arte  d e lan tera  d e l veh ícu lo , l a  cu a l a t r a v ie sa ,  y 

por e l  o tro  extremo va acoplado a l a  tran sm isión  -6 -  por

medio de una a n i l l a  o pasador, y  de modo que e l  p ivote-pa­

sador -5 -  y l a  a n i l l a  forman un so lo  cuerpo o p ie z a . La 

So transm isión  -6 -  e s t á  co n stitu id a  por una cadena, correa 

o cordón apropiado, de cu alqu ier m a te r ia l , b ien  l i s o  o 

que p resen ta  en e l  centro una se r ie  de b o l i t a s ,  pequeSos 

to p e s , o nudos, e sp aciados convenientemente, para que en­

granen en e l  engranaje -8 -  situado en un extremo de l a  pis-- 

85 t a ,  deslizán dose t a l  cadena, correa o cordón, por e l  otro
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extremo, en un ten sór f i j o  -9 -  efectuándose a i  aceiona- 

mianto de t a l  transm isión  por una manivela -7 -  acoplada 

en e l  engranaje.

Se comprenderá que, haciendo g i r a r  l a  manivela -7 - 

g ir a r á  e l  engranaje -8 -  moviendo l a  transm isión  - 6 - ,  y en 

consecuencia e l  p ivote  o propulsor - 5 - ,  acoplado a l  veh fcu - 

lo  -4 -  y  a r r a s t r a r á  a á ste  e l  cu al avanzará por l a  g a fa  o 

ranura -3 -  de l a  p i s t a  - 8 - .

La d irección  da marcha d e l vehículo dependerá, natu­

ralm ente, d e l sentido  de g iro  de t a l  manivela - 7 - .

Como en e l  tab le ro  -8 -  puedan i r  d isp u esto s v a r io s  

v eh ícu lo s, cada uno con su s correspondientes p iv o te s pro­

p u lso re s  - 5 - ,  tran sm isión  o oadsnas - 6 - ,  engrane - 6 - ,  ten - 

aór -9 -  y m anivela - 7 - ,  c ircu n stan c ia s  que dependerán del 

tamaño d e l ju gu ete , se comprenderá que podrán tomar p arte  

eh e l  juego v a r io s  ju gad ores, cuyas jugadas serán  premia­

das o c a s t ig a d a s  de conformidad con l a s  r e g la s  previamen­

te  e s ta b le c id a s  para e l  juego#

Las ruadas d e l veh ícu lo , y especialm ente l a s  poste­

r io r e s ,  deberán donar un grueso mayor que s i  da l a s  ranu­

r a s ,  g u ía s o ab ertu ra s - 3 - , por donde pasa a l  p ivote  pro-

85

p u lso r  - 5 - ,  a l  ob jeto  de impedir que t a l e s  ruedas se in t r o ­

duzcan por l a s  gu ías o ran u ras, lo  que en torpecería  e l  

movimiento del vehículo.

Como sa comprenderá, e l  vehículo p resen tará  un moví-
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miento de avance, y  a l  l le g a r  a l  extremo opuesto a l  punto 

de p a r t id a , b a s ta rá  cambiar e l  movimiento de g iro  de la  

manivela -7 -  para que e l  vehículo - 4 - ,  girando por a i mis­

mo sobre e l  p ivote - 5 - ,  s ig a  su carre ra  en sen tido  in ver­

so* a l  recorrido  heoho anteriorm ente, pero quedando e l  

vehículo siempre de fre n te , o se a , en e l  sentido de l a  mar­

cha.

En ambos lad o s de la  p i s t a  -2 -  pueden disponerse obs­

tá c u lo s , t a l a s  como guardacantones, á rb o le s , señ a le s u 

o tro s , que d if ic u lt a n  a l  juago o e x ija n  la  d e streza  de lo s  

ju gadores, para e v ita r  a l  e fe c tu ar  con tactos o choques 

entre lo s  veh ículos y dichos o b stácu lo s , da modo e sp a c ia l  

para cuando tanga lu g ar  e l  g iro  o oamhio de d ireooián  de 

lo s  veh ícu lo s, y  que, por medio de unos c ir c u ito s  e l á e t r i -  

oos o d isp o s it iv o s  apropiados de contacto ( t a l e s  como tim bees, 

lu cas de oo lo r, a t a . ) ,  acusarán  marcadamente l a  f a l t a  co­

m etida, todo e l lo ,  de acuerdo con l a s  normas dé juego e s­

ta b le c id a s .

Serán v a r ia b le s : lo s  m ate r ia le s  empleados para l a  

oonstrucoián del juguete y de cada una de su s p ie z a s ,  y e l  

de lo s  veh ícu los o f ig u r a s ,  a s í  como la  c la se  de á s to s ,  

que podrán se r  autom óviles o c a rro s , camiones, m otocicle­

t a s ,  t r a n v ía s , o figu rad  de personas o an im ales, e tc .

Igualmente podrán v a r ia *  la  c la se  de o b stácu lo s , ador­

n os, leyen das, d ib u jo s , e t c . ,  que puedan disponerse en la
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p i s t a  o g a fa  da lo s  v eh ícu lo s, y , en g en era l, se rá  v a r ia ­

b le ,  todo cuanto no a l t e r a ,  cambie o modifique la  esen­

c ia  d el presente Modelo de u t i l id a d .

N O T A

Se re iv in d ica  como objeto  d el presente Modelo de U ti­

l id a d :

1 .-  Un ju g aste  mecánico, mejorado, con movimiento 

de vahíoulos a  o tra s  f ig u r a s ,  caracterizad o  esencialmente 

por e s t a r  con stitu id o  por un ta b le ro , que ae táa  de p i s t a  

o v ía  da unos veh ícu los o f ig u r a s ,  que d iscu rren  sobre 

unas g u ía s  o a b e r tu ra s*lo n g itu d in a le s , p ra c t ic a d a s  de ex­

tremo a extremo de l a  p i s t a ;  estando su je to  cada vehículo 

por su p a rte  d e lan tera  a  un pivote que, atravesando la  

gu ia o ranura, ac táa  como propu lsor d el vehículo a l  que 

va acoplado, p ivote  que por su p arta  in te r io r ,  va su je to , 

por medio de una a n i l l a  o d isp o s it iv o  s im ila r , a l  meca­

nismo de transm isión  que e s tá  con stitu id o  por una cadena, 

cordón o oorrea que se d e s l iz a , mediante e l  g iro  de una 

m anivela, por un engrane situado  en un extremo de la  p i s ­

t a ,  y por una po lea  o ten só r d ispuesto  en e l  extremo opues­

to ,  y todo e l lo ,  de t a l  modo, que haciendo g ir a r  la  mani­

v e la , avanza e l  mecanismo de transm isión  y por tanto  a l
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vehículo o fig u ra  que l le v a  acoplado, e l  cu a l, a l  cam­

b ia r  e l  g iro  o movimiento de la m anivela, g ir a rá  sobre 

s i  mismo, adoptando una direcoión  o sentido de marcha 

co n trar ia  a la  an te r io r ,

S Un juguete mecánico, mejorado, con movimiento

de veh ícu los u o tr a s  f ig u r a s ,  segiín re iv in d icac ió n  1 , en 

e l  que cada vehículo o f ig u r a , se d e s l iz a  por su corres­

pondiente guía o ran ura, y tien e  un ta lad ro  por e l  que 

pasa un p iv o te-p ro p u lso r, para su unión a la  cadena o 

.10 correa de tran sm isión , la  cual e s accionada por una mani-

v s la .

15
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3 . -  Un juguete meoán$oo mejorado, con movimiento 

de veh ícu los u o tra s  f ig u r a s ,  sagón re iv in d icac io n es 1 

y &, en e l  que l a  p i s t a  sobre la  cu al se d e sliz an  lo s  

veh ículos o f ig u r a s  p resen tará  o b stácu lo s , t a l e s  como 

guardacantones, leyen das, s ig n o s, y o tro s  s im ila re s , que 

contribuyan a dar la  mayor re a lid a d  posib le  a l  juguete

de re fe re n c ia ; ob stácu lo s que, por medios aprop iados, t a ­

l e s  como tim bres, lu ces de c o lo re s , e t c . ,  pueden acusar 

marcadamente l a s  f a l t a s  oom etidas, con a rre g le  a l a s  nor­

mas d el juego.

4 .  -  Un juguete mecánico mejorado, con movimiento 

de vehfouloa u o tr a s  f ig u r a s ,  segán re iv in d icac io n es 1,

& y 3 , en e l  que lo s  veh ícu los o f ig u ra s  podrán se r  de 

cu alqu ier c la s e ,  t a le s  como autom óviles, c a r ro s , moto-

:
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d e l a t a s ,  camiones, t r a n v ía s , person as, anim ales e tc .

5 . -  "UN JUGUETE MECANICO, MEJORADO, CON MOVIMIENTO 

DE VEHICULOS U OTRAS FIGURAS".

Consta l a  presente Memoria D escrip tiva  de ocho ho­

j a s ,  fo l la d a s ,  m ecanografiadas y e s c r i t a s  por una so la  

c a ra , acompañada as una h o ja  de d ib u jo s.

Madrid, a dieciocho de noviembre de m il novecientos 

cuarenta y nueve.

VICTOR ALCUBIERRE CANO 
P.A.
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