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MEMORATI A DESCRIPTIVA

o o e ot

Correspondiente a lg solicitud de registro de un Modelo de
Utilldad que, por veinte afios, se solicita para Espafia y -
sus Colonlas, & favor de Don Ignacio ITUARTE IBANEZ DE BE-
TOLAZA, de aaclonalidad espafiola, residente en Deusto-Bil

bao (Vizcaya), calle de Sagarduy ndmero 6,
P o T
" MNUEVO JUEGO DE HABILIDAD "
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Los jucgpos y jugu.eteé tierer una gran lmportaicia en la
educacidn de la iafancia, v que mediante ellos se pued:n de
sarrollar facultades psiquicas 7y fisiolégicas sin qus s —=
fuerpe a las cricturas ni haga sborrecer el ejercicio apro-—
1iedo, el carfcter de cosa impuesta,

Con tal Tin pedaglgico se hpa ideado diversos juegos ¥
Jugretes, uno de los cuales constituye el objeto de la pre—
sente Meworia vy se represents en el adjunto dibujo.

Consiste especiaglmente en una table de madera u otro wma-

" terial epropiado (A) que adopta la forma de wi ocho cruzado

por un plano eliptico (D) perpendicularmente a su eje. Sobre

este plano eliptico (D) se eleva perpendicularmente otro (E)



15

25

30

35

destinado a actusr como separacién entre los dos cempos (C-C')
que forman los dos cuerpos del ocho; en estos se hallan unos -
ofrcaloas centrales pintados en distinto color, destinados a Te
cibir una pelota. Un mango (B) sirve.para el manejo del jugue-
te.

Bl juego consiste en colocar una pelota sobre uno de los
cempos (€ § C') y hacerla pasar sl otro por eucima de la ba-—
rrera (B) vy sin que se caiga, sino que choque en el cfreculo -
del campo 0pues1;o.

De este modo, se hace pasar la pelots de uno a otro campo
seguidamente y con saltos de mgyor o menor altura gsegin la ha-
bilidad del jugador, gue desarrollarf, deleiténdose, sus cuali
dades de agudeza visual ¥ su sentido del movimiento o kinesté-
gsico, de sus brazos y manos, _

Claro es que el juguete descrito podrf variar en tamaiio,
nmateria y detalles secu.ndar;os 8in gue por allo se plerdan su
ides bésica ¥ 15.5 cualidsdes pedagfgicas y de d;straccién qe
le caracterizan. .

N O T 2

EN RESUMEN: Tl presente Modelo de Utilidad que, por vein~
te atios, se solicita pare Bapafia ¥ sus Coloniag, ha de recaer
sobre las sigulentes reivindicaciones:

12 :~ NUEVO JUEGO DB HAEILIDAD, que se caracteriza por -
hacer saltar una pelota de un campo a otrs ¥y por encima de una
barrera o red que se halla fija perpendicularmente en la parte
media de un plano elfptico que se prolonga laterslmente en dos
alas circulares, en las que se hallen pintados en distinto co~
lor unos cfrculos, degtinados a racibir el choque o bote de -
la pelota, cuando :ésta. salta werced a los movimientos que se
imprimen sl conjunto wediaute un mango unide al plano, con lo
que se desarrollaerd ls hehilided del jugador, tanto en el sen=

tido visuel como ean el kinestésico.
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28:~ Por filtimo, se reivindica Como objeto sobre el me
ba de recaer el presents Modelo de Utilidad que, por veinte
aiios, se solicita Para RBspaiia ¥ sus ColoniaB, ———~ewmcemeae——-

p o
" NUEVC JUEGO DE HABILIDAD "

Todo conforme guoda expresado en la preseante Memoria des
oriptive que consta de tres hoJes escritas a whquina por una
sola cara y dibujo que se acompaiia.

Madrid, 29 de Octubre de 1,949,
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