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MODELO
DE
UTILIDAD

8 favor de la sociedad espafiola RESINAS ARTIFICIALES
MOLDEARAS, S. 4., domiciliada en Barcelona, Avenida
Mistral, 54, por "UN ARCO DE JUGUETE",

MEMORIA DESCRIPTIVA

Le presente invencidn se refiere & un nuevo
juguete constituido por un arco de caracteristicas
adecuadas para usc infentil, el cual presente carac=-
teristigas nuevas que lo distinguen de todos los tipos

5. de erco conocidos hasta el presente, resultando de
acabado atractivo y de utilizacidn agradable y re-
creativa,

Consiaste esencialmente el arco de la inven-
cién en una pieza sensiblemente rigida en forma de

10. arco, de material adecuado, preferiblemente pldstico,



5.

10.

15.

20.

25.

la cual en su centro presenta‘un orificio prolongado
por una porecién tubular bisectriz del arco. Este por-
cién tubular es la que sirve pars el paso y gufa de
la varilla que sirve de flecha, la cual también pre-
feriblemente serd de material pléstico. La impulsidn
de esta varilla o flecha se realiza mediante uns goma
0 similar tensada entre los extremos del arco.

Pare mejor comprensién de la presente memo-
ria desceriptiva, se acompsafla un didujo en el que, es-
quemdticamente y tan sélo a t{tulo de ejemplo, se re-
presents un caso préctico de realigacidén del objeto
de la invencién. En dicho dibujo, la figura 1 repre-
senta un arco completo; y las figuras 2 y 3, varian-
tees de la flecha o similar.

La pieze en arco -l- de material adecuado y
preferiblemente plédstica y ppéctiwamente rigido, pre-
senta en su centro en direccién de la bisectriz del
erco, el pivote -2~ perforado longitudinalmenta en ls
migma direccién. Entre los extremos ~3- delarco va dis-
puesta tensada la goma 0 elemento similar eldstico ~4-.

La flecha eetd constitufds por una varilla -5-,
también preferidlemente de material pléstico, la cual,
en su extremo -6~ presents una entalla psia el apoyo
sobre le goma -4-, y en su cabezea presenta una ventose
~T- pare que pueda quedar fijada al chocar contra una
superficle plana. Dicha cabeza puede terminar en un
dieco -8~ (figura 3) o en punts -9- (figura 2).

la utilizacion del arco descrito puede deducir-
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se de su simple observacién, presentando como caracte-
risticas esencialea, la forma de guiado de la varilla
-5~ de la misma lanzada, y el elemento impulsor, que

en vez de sBer el arco propiamente dicho, como es en
todos los elementos de esta clase conocidos hasta ahora,
lo constituye la cuerda eldstica del mismo.

Serdn independientes del objeto de la presen-
te invencién los materiales, formas y dimensiones, tan-
to absolutas como relativasg, de las diversas piezas del
arco y, en general, todo cuanto no altere, cambies o

modifique su esenolalidad.
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Se reivindice como objeto del presente modelo
de utilidad:-

l. Un arco de Juguete, que consiste esencial-
mente en una pleza en arco, sensiblemente rfgide, que
presenta en su centro un pivote saliente en direccidn
a la biseotriz del arco, perforado dicho pivote lon-
gitudinalmente en la misma direccidn, siendo el ele-
mento impulgor de la flecha una goma, cordén eldstico
o similar, dispuesto tenssdo entre los extremos del
arco, y estando constitufda la flecha por una varilla,
gue en un extremo presenta tambidén una entalla para

su apoyo en el elemento eldstico impulsor, y en el
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otro extremo una cahbeza, en forma de ventosa, disco,

bola, punta o similar.
| 2. Un arco de juguete.

La presente memoria consta de cuatro hojas fo-

5. liadas, escritas por una sola cara.
Barcelona, a 4 de octubre de 1949.

RESINAS ARTIFICIALES
MOLDEADAS, S. A.

p.a. // ‘ N ‘
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