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MODELO DE UTILIDAD

gue, por veinte afios, se golicita, como de propia
¥y nueva inveneién, a favor de D. MANUEL BERMEJO
ZULAICA, de necionalidad espafiocla y domiciliado
en Sen Sebastidn, cuyo Modelo ha de recaer sobre

un "FUTBOL DE MESA CON DADOS".
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Memorias descriptive
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El presente registro de Modelo de Utilidad
tiene por objeto garantizar la explotecidén exolu-
siva, en todo el territorio nacionsl, colonies y -

Protectorado, de un futbol de mesa con dedos, tel ,
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¥y como se describe & continuscidon y se representa
grificemente, a titulo de ejemplo, en el plano ad-
Junto.

En el menciongdo plano, presentado en forme
y temefio reglamentarios (tipo doble: treinte y uno
por cuerenta y dos centimetros), se ha dibujado
une sole figura; gue representa-el terreno de jue~
go, con todas sus li{neas, esquinas, porterias y
los 22 jugadorss., Estos van vestidos con camiseta
¥y pentalén bastante distintos, con objeto de poder
diferenciar perfectamante los dos equipos; a este
distineién contribuye el colorido que puede darse
e la representacién grifica del juego.

Se obgervard en dicho plano. que ceda jugador
tiene junto a él el comienzo de una serie de 1i-
neas que determinan otras tantas trayectorias de
la pelota. Dichas lineas llevan numeracién del 1
al 6, para combinarlas con jugadas de dado, pudien
do llevar cade une de elles un so0lo nimero o varlos,
en cuyo dltimo cego significa que los diversos mi-
meros gue tenge une linea suponen la misma Jugaede.

Haciendo tembién referencia al indicado plae-
no, puede verse que hay dos clases de lineas: grue-
gag y finas; cada una de ellas corresponde a las
Jugadas de un equipo; en el plano, como ejemplo, se
hen marcado con lineas gruesas las jugadas del equi
po que lleva cemiseta & rayas y pantaldn blanco, y
con 1{neas fines las jugadas del equipo que lleva
camiseta blance y pantalén negro. En la préctica,
no ea necesario poner dos gruesos de lineas, sino

simplemente der a cada serie, o sea & las correspon
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dientes & cads bando, un mismo'color, completamen-
te distinto al otro, combinando con los colores
que visten, Como ejemplo, en la descripcidén se ha-
blard de los colores rojo y azul, para uno y otro
equipo.

DESORIPOION:

Este futbol de mess con dados es un juego en

virtud del cual pueden celebrarse interesantes par
tidos, que permiten distraer los ratos de oclo.

Como puede apreciarse por el dibujo, los dos
equipos que estén sobre el terreno estén colocados
con arreglo a la tédctica moderna de la W~M.

Pueden jugar solamente dos personas, eligien
do de antemano los colores gue més les satisfagan.
Por lo %anto, cada une de ellas representa & un -
equipo. |

Los "equipiers" tienen su nimero enotado en
la espalda (en el plano no se han indicado para
evitar confusiones). Pueden realizar seis jugadas,
gegin se ha indicado anteriormenfe, gefialadas con
1{nees numerades del 1 al 6, del color rojo o azul,
segin el equipo a que correspondan. Los defensas
laterales solamente pueden realizar tres jugedas,
que son les ndmeros 1-2, 3-4 y 5-6.

Por medio de los numeros que arrojen los da~-
dos durante el juego, se desarrolle el partido, y,
en el transcurso del migmo, pueden producirse pre-
closas combimciones, algunas de lasg cuales termi-
nen en *gol" (éstas mparecen marcadas en en dibujo
con la letra "G"), y otras son fuers o paradas por

el portero.
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Los defensas centrales de cada egulpo inou-
rren en *"penalty" esi sale su jugeda nimero 6 (es-
ta jugada aparece también marcada en el plano, con
la letra "P"), Lanzado el castigo por el otro equi
po, se conpiderard gol si sale el nimero 1, 3 & 5,
y fuera con los nimeros 2, 4 6 6. Nunoa puede he-
ber penalty sl el defenses central, al iniciar el
saque, le corresponde la jugeda nimero 6. En este
caso, se tira el dado nuevamente,

FPORMA DE JUGAR:

8e juege con un dado por ceda equipo.

Explicaremos précticamente:

Por ocade equipo se tirard el dado, y el gue
saque el mayor nimero serd el encargedo de dar co-
mienzo al partido,

Supongamos que el azul saca €l 5 y el rojd
el 3. Sale, pues, el azul, y se coneidera gue el
balén obra en poder del jugador gque tiene el mis-
mo nimero, es decir, el nimero 5 (defense central).

Se sigue tirando el dado, hasta quep megin
el nimero que éalga, pierda el baldén porque se lo
haya arrebatado un jugador contrerio. En este ca-
#o, sigue éste la jugada.

' 8in embargo, pueden producirse jugedas que
terminen en "gol", fuera, o con parada del porte-
ro (como antes se ha dicho). En estos cagos, tira
el dado elequipo 2 guien hen marcedo un temnto, o
le corresponde salir por haber salido el baldn por
su 1{nea de "gol" p con parada de su portero, re-
anudando el juego el jugador cuyo nimero de la es-

ralde coincida con el que arroje el dado. De salir
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el nimero 1, efectuard la selida el equipo contra-
Tio, haciéndolo desde su puerta, en le forme expues
ta.

Es neceserio seguir con atencidn la direccién
de las lineaes, ya que todas ellas indican la correg
pondiente jugeda.

VARIOS:

La forma, colores, dimensionees y disposicidn
de los elementos merfn susceptibles de varimeidn,
siempre que este cambio no altere la esencis del

invento. Igualmente puede cambiar el medio de obte~

ner los puntos, ya que tanto puede ger por dados co~ |

como por ruletas o dispositivos andlogos, aunque -
predominardn aquéllos, como expresa el enunciado de
egte Modelo.

Los términos en que queda redactada eata Me—
morie son cierto y fiel reflejo de lo que se pre-
tende registrar como Modelo de Utilidad. Dichos tér
minog hen de ser tomados en gentido amplio, nunce
limitativo.

El peticionario se reserva el derecho a obte-~
ner los oportunos registros complementarios por los
pérfeccibnamientoa que la préctica le vaya aconse-

Jando.
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NOTaA DE REIVINDICACTIONES.
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- Se reivindice, como de la prople y nueva in-
vencidén, & favor de D. MANUEL BERMEJO ZULAICA, de

nacionalidad espafiole y domiciliado en San Sebag~

tidn, por los extremos gue se indican a continue~

cidns .

FRIMERO = Por un futbol de mesa con dados, ca %
racterizado por representer el terrenc de juego, ig' §
cluyendo todas sus li{nees, esquines, porterias, y ;
los vemtidds jugadores, distribuidos en el ocampo de
ecuerdo con la nueva téctica futbolistica de la V-M,
efectudndose todos sus movimientos e incidencias
de la pelote por combinecidn de jugedas de dados y
la trayectorf{a de unas lineas maroadas en dicho cam
PO. |

SEGUNDO = Por el mismo futbol de mege con de-
dos, a que se refiere la enterior reivindioacién,
caracterizado tembién porque las lineas antes cita-
das, que marcan la trayectoria del baldn, estén dis- ;
tribuidas en serles, cada una de las cuales tiene |
su comienzo junto a cada jugador, y llevan numera-
cién del 1 al 6, pare efectuar las jugades en com-
binecidén con un dado, pudiendo algunas de diches
lineas llever dos nimeros en lugar de uno, gue su=
pone una gdla jugada pare ambos.

TERCERQ = Por el mismo futbol de mesa con da~
doe, & que se refiere la anterior reivindiocazcidn,
caracterizado también porque siguiendo la trayecto-
ria de dichas li{neas, & base de tiradas de dado, se

suceden las incidencias propias de un partidc real

de futbol, tales comos "fuera", "gol",'penalty", pa~

ses de "eguipier" a otro del mismo éqﬁipo, y la in-
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terceptacién del balén por un®equipier" contrario,
aa{ como tiradas sobre postes o lerguero, con lezs
consecuencias légices de las mismas.

CUARTO = Por el mismo futbol de mese con da-
dog, a que spe refieren las antes cltadag reivindi-
caciones, caracterizado también porque, para dar
mayor vigtosidad y, sobre todo, mayor claridad al
juego, la representacidn gréfice del mismo ge hard
preferentemente en colores, con lo cual se diferen-
clarén perfectamente los jugadores de ambos equi-
pos, asl como también las lineas de trayeotoria de
la pelota. ‘

QUINTO = Por el mismo futbol de mesa con da-
dos, & que se refieren las anteriormente citedes
reivindicadiones, y que ge caracteriza igualmente
por jugarse de acuerdo con un reglamento inspirado
en el juego real de.futbol, pudiendo ser variable
el tiempo de duracidn del partido, e estipular en-
tre los dos contendientes.

SEXTO = Por un "FUTBOL DE MESA CON DADOS.

Tal y como se ha dejado descrito en la Mémo-
ria precedente y para los fines que en ella ae es-
-pecificen.

La presente Memorie degoriptive conste de -
ocho hojes, las cuales van folirdas y escritas a
méquine por una sole de sus caras, soompafidndose
e las mismas otra de planos, en forme y tamefio re-
glamentarios (tipo doble: treinta y uno por cuaren
te y dos centimetros), para la mejor aomprensién
del juego que se pretende registrar como Modelo de
Utilided.
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Medrid, a diez de Octubre de mil novecientos

cuarenta y nueve,

ce,

Por sutorizacidn de D, Manuel Bermejo Zulai-
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