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Memorilas Deseriptiva

para un modelo de utilidad por veinte &fics en Espafia, por

"JUGUETE" , a favor de la firms Enrique Keller S.A., resi-

dente en Zarauz (Guipuzcoa),-

El presente modelo de utilidad se refiere & un juguete consti-
tuido por un mu%eco o figura de cualguier animal, que se agarre
de medo conveniente & un objeto, en cuyo interior va dispuesto un
me canismo, que dé.lugar a un movimiento relativo de ambos elementos,
de modo que al descansar ambos en el suelo el coojunto d€ le apa-
riencia de gue ei animal o mufieco es 8l que zarandea dicho ob jeto,

La parte esencial del juguete, dispussto como se ha dicho, es
el mecanismo colocado dentro del objetec que se mueve sobre 8l sue
lo; cuyo mecanismo consta de un dispositivo de cuerda, formado por
dste y por los eungranajes convenientes, que mueven, hacieddole gi-
rar sobre s{ mismo, uv meoubrio que eu su giro se desliza en la rs.

nure de uns piezs solidarie de un eje que s su veg se prolonge, ex.
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teriormente a1l objeto que contiene el mecenismo, segdn un vdstego
que entra en ls perte del mufieco o snimel unida'al repetido objeto.
As{ el girc por el dispositivo de cuerda del manubrio, dd lugar al
movimiento oscilante de la pieze resnureda y con ello & apdlogo des-
plazamiento del vdstago de unidn con la otra parte 4gel Juguete,

Dentro de las reivindicaciones que se establecen pueden adop-
terse infinlded de formes de juguetes, tento por el mufieco o ani-
mal que le constituye y por la neturealeze del objeto gque sl mismo
s¢ una, como por la forma, dimensiones y materiples de ambos ele=-
mentos,

Pero como tales variaciones no afectan a 1a esencialided rei-
vindicade, esos distintos juguetes que asi puedép establecerse no
serdn sino veriantes 1gua1ménte comprendidas y protegidss por el
presente registro, -

En este 1dea las adjuntas figuras corresponden unicamente & unm
e jemplo de la aplicacidn del mecanismo & un juguets, coustituido
por un zaspato que toma movimiento de zig-zag por sf mismo y erres-
tra en €1 & un perro, que muerde la parte superior de aquel; sin
que tal forme de ejecucidn tenga cardcter algumo limitetivo ni
otro objeto que el de selarar y concretar cusnto se dice en esta
memoria,

Las figs. 12, 2&¢ y 32 muestran en perspectivas esquemeticss
las tres partes fundamentales del zépato,‘que se uéen parg consti-
tuirle de modo convenlente, despuds de gque en &1 se he montedo el
mecanismo,

La fig. 4% detallm, en perspective esquemgtica, 18 constitu-
cidn de dicho mecenismo,

La fig..sﬁ muestra, en andlogo sistems de representacidn, el
conjunto del zapato armado y con el mecanismo colocado en su inte-

rior.
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La fig. 6% presents el juguete completo con el perro mordiendo
eparentemente 18 extremided superior de la parte de atrds del repe-
tido gzapato.

Con referencile & dichas figuras y & los nimeros que sobre ellas
designan las distintas partes de los elementos representados, qus
interesan & los fines de esta memorie descriptive, le descripcidn
de 1a forme de ejecucidn representeds es como sigue:

El mecanismo propismente dicho se compone de le armadura 1-12
en la cual ve dispuesto el ejJe 2, ligedo & la cuerda 3 que le ac~-
ciona, despuds de heberla dsdo con la llave 1ll; sn cuye eja 2 va
montads la rueds dentads 4.

Fsta engrene en el pifidn 5, solidario del eje 23 (cuyoes coji-
netes estdn tembidn dispuestos en la parte 1 de la srmedura) en
cuyo e je tembidn ve montade fija la rueds 6 que & Su vez hace gi-
rar al pifidn 7, comprendido entre los dos brazos de la parte 12
e la srmadura y cuyo eje, gue tieme sus slojemientos de giro en
aquellos, se prolonga segdn el menubrioc 8,

Este dltimo entra en la ranure 13 de la pieza 9, de modo tal
gque cuando por 1la accidn de la cuerds 3 y transmisidn por los ele-
mentos dentados 4-5-6-7 gira el pifidn 7, sobre sf mismo el mepu-
brio 8 hace que la pieza 9 oscile & uno y otro lado.con el eje 14,
de que es soliderio y que tiene sus cojinetes en la perte 12 de 1le
armadura. Ese eje 14 se prolongas segun el vdstago 10 que forme con
aquel un dagulo obtuso y que es el que entra en 18 cabeza del P8 rTo
uniendo ambos elementos.

El conjunto del mecanismo descrito (excepto el vdstego 10 que
como se ha indicado sobresale por le parte superior) va enoca jado
entre el cuefpo 15 del zapato y la suwela 17 del mismo, unidndose
entre sf estas dos partes por los resaltes 16 de la primers y el

dentado 18 de 1la segunde, Complemente ls disposicidn la pieze 19
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que cierrs el zapato por su parte posterior y que se unme el cuerpo
15 del mismo por las lengfletas 20 que entrau sun los elo jemientos
21 dispuestos al efecto,

Colocado el juguete, formedo como indica la fig, 62 y se he de- X
tallado, sobre el suelo (despuds de hsberle dedo cuerda con una 1la- |
ve 11 de quita y pbn que entra por el orificio 22 de 1s suela del
zapato), 8l descansar dste sobre el suelo debido a 1a trepidacidn
¥ el zerandec que el vdstégo 10 hece del perro,el juguafe toma un

movimiento que tlene la apariencis de que es el perro el qus Jjugue-

tea con el zapato.
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Fl presente modelo de utilided comprende las siguientes rei-
vindicaciones:

1.~ Juguete, ceracterizedo porque estd constituide por un mufle-
co o figura de cumrlquier animal, que se agerra de modo couveniente
& un objeto en cuyo 1nterio? va dispuesto un mecanismo que dd lu-
gar & un movimiento relativo de ambos elemsntos, de modo que al
descansar ambos en el suelo el conjunto 44 la epsriencia de gque el
animal o mufleco es el que zerandea dicho obJeto.

2.= Juguete seéﬁn 1o reivindicedo en el punto anterior, carace
terizado porque el mecenismo colocado dentro del objeto consta de
un dispositivo de cuerda, formado por dsta y los engraunajes conve-
nientes, que mueve, haciendole girar sobre sf mismo, un menubrie
que ep su giro se deslize en la ranure de une pleze solidaris de
up eje [cuyos slojemientos de giro estdn en 12 misma armadura del
conjunto del mecanismo) y cuyo eje & su vez se prolonga exterior-

mente 8l objeto segun un védstago que entra en la otra parte del

juguete; de modo qus por la accidn de la cuerde y consiguiente giro
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del manubrio oscile la pieza reaurede y cob ells el vedstago de
unidn citado,
3e= ® Juguete ",
; Segdn se describe y reivindica en 1s presente memoria descrip-
b tiva y se ilustra con el plano que g 1 misms se scompafie.
Conste esta memorias de ciuco hojrs folimdes y éseritas & mdqui-
na por upne sole de sus caras,
g Medrid, & de Qetubre de 1.949,
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