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M e m o r i a  D e s c r i p t i v a

para no modelo de u tilidad  por veinte años en España, por : 

" J U G U E T E "  , a favor de la  firma Earique Keller S .A ., r e s i­

dente en Zaranz (Guipúzcoa

El presente modelo de u tilidad  se refiere  a un juguete consti­

tuido por un muñeco o figura de cualquier animal, que se agarra 

de modo conveniente a un objeto, en cuyo in terio r va dispuesto un 

mecanismo, que dá lugar a un movimiento relativo  de ambos elementos, 

de modo que a l  descansar ambos en el suelo e l conjunto dá la  apa­

riencia de que e l animal o muñeco es e l que zarandea dicho objeto.

La parte esencial del juguete, dispuesto como se ha dicho, es 

e l mecanismo colocado dentro del objeto que se mueve sobre e l sue­

lo ; cuyo mecanismo consta de un dispositivo de cuerda, formado por 

ásta  y por los engranajes convenientes, que mueven, hacieddole g i­

rar sobre s í  mismo, un manubrio que en su giro se desliza en la  ra­

nura de una pieza so lidaria  de un eje que a su vez se prolonga, ex-
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teriormente a l objeto que coatieoe e l mecsnismo, segiin un vastago §
§

que eotra eo la  parte del muñeco o animal unida a l repetido objeto. ! 

Así el giro por el d ispositivo de cuerda del manubrio, dá lugar a l 

movimiento oscilante de la  pieza ranurada y con e llo  a análogo des­

plazamiento del vástago de unión con la  otra parte del juguete.

Dentro de la s  reivindicaciones que se establecen pueden adop­

tarse infinidad de formas de juguetes, tanto por e l muñeco o ani­

mal que le  constituye y por la  naturaleza del objeto que a l  mismo 

se una, oomo por la  forma, dimensiones y m ateriales de ambos ele­
mentos.

Pero como ta le s  variaciones no afectan a la  esencialidad r e i­

vindicada, esos d istin tos juguetes que a s í  pueden establecerse no 

serán sino variantes igualmente comprendidas y protegidas por el 
presente reg istro .

En esta idea la s  adjuntas figuras corresponden únicamente a un
!

ejemplo de la  aplicación del mecanismo a un juguete, constituido 

por un zapato que toma movimiento de zig-zag por s í  mismo y arras­

tra  en á l  a un perro, que muerde la  parte superior de aquel: sin 

que ta l forma de ejecución tenga carácter alguno lim itativo  ni 

otro objeto que e l de aclarar y concretar cuanto se dice en esta 
memoria.

Las f ig s .  1&, 2& y 36 muestran en perspectivas esquemáticas 

la s  tres partes fundamentales del zapato, q̂ue se unen para consti­

tu irle  de modo conveniente, despuás de que en á l  se ha montado el 
me cacismo.

La f ig . 46 d e ta lla , en perspectiva esquemática, la  coostitu- 

eidn de dicho mecanismo.

La f ig .  56 muestra, en análogo sistema de representación,, e l 

conjunto del zapato armado y con el mecanismo colocado eo su inte­
r io r .
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La f ig .  6  ̂ presenta el juguete completo con el perro mordiendo 

aparentemente la  extremidad superior de la  parte de atrás del repe­

tido zapato.

Coa referencia a dichas figuras y a los números que sobre e lla s  

6 designan la s  d istin tas partes de los elementos representados, que

interesan a los fines de esta memoria descriptiva, la  descripción 

de la  forma de ejecución representada es como sigue:

El mecanismo propiamente dicho se compone de la  armadura 1-12 

en la  cual va dispuesto e l e je 2, ligado a la  cuerda 3 que le  ac- 

lo ciona, despuós da haberla dado con la  llave 11; en cuyo eje 2 va 

montada la  rueda dentada 4.

Esta engrana en el piñón 5, so lidario  del e je  23 (cuyos c o ji­

netes están tambióo dispuestos en la  parte 1 da la  armadura) en 

cuyo eje tambióo va montada f i j a  la  rueda 6 que a su vez hace g i-  

16 rar a l piñón 7, comprendido entre los dos brazos de la  parte 12 

de la  armadura y cuyo e je , que tiene sus alojamientos de giro en 
aquellos, se prolonga según el manubrio 8.

Esta último entra en la ranura 13 de la  pieza 9, de modo ta l 

que cuando por la  acción de la  cuerda 3 y transmisión por los ele- 

2o meatos dentados 4-5-6-7 gira e l piñón 7, sobre s í  mismo e l manu­

brio 8 hace que la pieza 9 oscile a uno y otro lado con el eje 14, 

de que es so lidario  y que tiene sus cojinetes en la  parte 12 de la  

armadura. Ese eje 14 se prolonga según el vóstago 10 que forma con 

aquel un ángulo obtuso y que es el que entra en la  cabeza del perro 
26 uniendo ambos elementos.

El conjunto del mecanismo descrito (excepto e l  vústago 10 que 

como se ha indicado sobresale por la  parte superior) va enoajado 

entre e l  cuerpo 16 del zapato y la  suela 17 del mismo, unión dose 

entre s í  e sta s dos partes por los re sa lte s  16 de la  primera y el 

dentado 18 de la  segunda. Complementa la disposición le  pieza 193o
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que cierra e l zapato por su parte posterior y que se uoe al cuerpo 

15 del mismo por la s  lengüetas 20 que eotrao eo los alojamientos 
21 dispuestos al efecto.

Colocado e l juguete, formado como iodica la  f ig .  6& y se ha de­

tallado, sobre el suelo (despuás de haberle dado cuerda coo uoa l l a ­

ve 11 de quita y pón que entra por el o r ific io  22 de la  suela del 

zapato), a l descansar áste sobre el suelo debido a la  trepidación 

y a l zarandeo que el vastago 10 hace del perro ,el juguete toma un 

movimiento que tiene la  apariencia de que es el perro e l que jugue­
tea con el zapato.

N O T A

El presente modelo de u tilidad  comprende la s  siguientes r e i­
vindicaciones:

1 . - Juguete, caracterizado porque está constituido por un muñe­

co o figura da cualquier animal, que se agarra de modo conveniente 

a un objeto eo cuyo in terior va dispuesto un mecanismo que dá lu­

gar a un movimiento re lativo  de ambos elementos, de modo que a l 

descansar ambos en el suelo e l conjunto dá la  apariencia de que e l 
animal o muñeco es e l que zarandea dicho objeto.

2 . - Juguete según lo reivindicado en e l punto anterior, carac­

terizado porque e l mecanismo colocado dentro del objeto consta de 

un dispositivo de cuerda, formado por ásta  y los engranajes conve­

nientes, que mueve, haciéndolo g ira r  sobre s i  mismo, un manubrio 
que en su giro se desliza en la  ranura de una pieza so lid aria  de 

un eje fcuyos alojamientos de giro están en la  misma armadura del 

conjunto del mecanismo) y cuyo eje a su vez se prolonga exterior- 

mente a l objeto según un vástago que entra en la  otra parte del 

juguete; de modo que por la  acción de la  cuerda y consiguiente giro
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del manubrio o scila  la pieza ranurada y coo e lla  el vástago de 
unido citado.

3 .-  ̂ Juguete " .

Segdn se describe y reivindica es la  presente memoria descrip­

tiva y se ilu stra  coo el plano que .  ia  misma se acompaña.

Consta esta memoria da cinco hojas fo liad as y e sc r ita s  a máqui­
na por una sola de sus caras.
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