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M  E M  O R jl 
D E
M  O D E L {O

A D E S C R I P T I V A  
U N

D E  U T I L I D A D
por veintá años*

Cuyo registro se solicita a favor de D*FEDERICO FERNANDEZ DE 
LA PUENTE,} de nacionalidad española,residente en Madrid,D*Ra- 
mon de la Cruz na 11, quien manifiesta que lo que es objeto 
de este modelo de utilidad,es nuevo y propio del solicitante 
y ae refiere at

"CALENDARIO DINAMICO DE FUTBOL PARA QUINIELAS"

El modelo de utilidad cuyo registro se solicita,tiene como fi­
nalidad p^der contener en un calendario,cuantos antecedentes 
y datos precisan conocer los aficionados al fútbol y jugadores 
de las quinielas relacionados con dicho deporte,de tal modo 
y en formá tan práctica y concisa,que basta tener a la vista 
este calendario para conocer en sus detalles más insignifican­
tes , ^  soto los partidos que restan por jugar,y campos en que 
ello ha d^ tener lugar,sino,y esto es lo más interesante,una 
referencia exacta de todos los partidos que se han jugado con 
anterioridad,equipos que intervinieron,campos en que se jugá 
y numero de goles conseguidos por cada equipo, y un gráfico 
del tantep favorable o adverso a cada equipo,hasta el instante 
o fecha que sea preciso o interese conocerlo*
Todos estps datos y antecedentes,que repetimos interesan cons­
tantemente conocer a los aficionados al fútbol y jugadores de 
quinielas},se ha conseguido poderlos resumir y ofrecer de un 
modo ingenioso,gracias al dispositivo que pasamos a exponer, 
que hace Innecesario toda clase de estadísticas,habida cuenta 
como queda anteriormente expresado,basta este calendario,de
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forma y madejo tan manuable,que incluso puede llevarse en el 
bolsillo,p}ara en cualquier instante tener a la vista cuanta 
inf ormacié¡n se precise conocer en orden al deporte de refe­
rencia*

D E S C R I P C I O N

Consiste este modelo de utilidad,en una superficie rectangu­
lar en sentido horizontal/Fig.l), en el interior de la cual 
aparece trazada una circusferencia de gran tamaHo que contie­
ne las características que pasamos a expresar.
En el centro y en la parte superior(A),una ventana o desgarrad- 
dura de fdrma rectangular horizontal,ligeramente curvada,desti­
nada a que en esa abertura y merced al dispositivo que mas ade­
lante expresaremos,aparezcan el nombre de uno de los catorce 
equipo** d¡¡e 1* división del fútbol español.
Debajo de ¡esta abertura y esparcidos simétricamente en el inte­
rior de la circusferencia expresada,colocados, o agrupados mie- 
te al lado izquierdo o otros siete al derecho,existen catorce 
ventanas oí rasgaduras rectangulares en sentido horizontal,de 
menor tama¡Ho que la anteriormente descrita, destinadas a poder 
ver por elp.as los datos quenref le jados o anotados en un disco 
supletoria al que después aludiremos,aparecerán automatícemela- ¡ 
te en dichas aberturas,cuando se precise saber,los datos de 
cada equipo y partido.
Estas aberturas horizontales,(B),llevan a derecha e izquierda 
unas rayitas horizontales,destinadas a colocar sobre ellas 
las iniciep.es que indiquen si los partidos se juegan en el cam­
po del eqhipo que interesa o fuera,de dicho campo.
En el centro de la circusferencia descrita, a modo de radio 
pero Bin 3¡legar a la abertura (A),existe otra abertura de 
forma pezpendicular,destinada(D) a conocer, a través de ella 
los punto^ totales del partido jugado por el equipo que inte­
rese.
A derecha e izquierda(C),existen otras aberturas o rasgaduras



también verticales,de dimensiones aproximadas a la rasgadu­
ra central(D),anteriormente descritas,destinadas a conocer a 
travís de ellas,los puntos positivos o negativos de cada par—
tido*
En el centro de la superficie circular descrita,existe un 
pequeño taladro(J),destinado a dar paso a un corchete que man­
tiene unida la superficie que estamos describiendo, a otra 
superficie posterior,independiente de esta,en la cual y como 
pasaremos a describirlo se inserta todos los datos que luego 
han de aparecer en las ventanillas o rasgaduras que han sido 
expuestas*
Este corchete,colocado en el centro como antes se expresa, 
y que sujeta a la segunda superficie o plano,permitiéndole 
girar a la derecha o a la izquierda,sirve de eje en el juego 
o movimiento de los dos cuerpos o planos que integran el mo­
delo objeto de este registro*
Resta dejoir que en la parte inferior del taladre central o 
eje,existe una superficie rectangular en sentido horizontal 
destinada a contener todos loa datos que de modo general 
sea preciso recordar en relación oon los partidos que han de  ̂
jugarse* !
La parte) inferior de esta superficie descrita, está toda ella { 
destinaía a insertarse anuncios o noticias publicitaria?y(I). 
La figura 2,representa una superficie circular dividida en 
su perímetro en 14 sectores(F)?&i cada uno de estos sectores 
vá inserto el nombre de cada uno de los 14 equipos que inte­
gran la 1* división, de tal suerte que cuando al girar esta 
superficie circular (Fig*2),conectada por el corchete(J) 
a la figura 1,coinciden los dos pibotes F y E,que aparecen 
en la figura 1,automáticamente queda de manifiesto a través * 
de la abertura (A) el nombre del equipe que se desea cónsul**-
tar<
En este instante,aparecido en la abertura el nombrel del 
equipe,llega el instante o momento de que a travás de las 
aberturas (B) de la figura l,y C y D,se hagan las anotado-
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nea sobre el plano o cuerpo (Fig.2),que guafden relación entre 
el equipo que aparece en la ventanilla(A) y cada uno de los trece 
equipos restantes.

100#— Es también el momento,luego de cada partido de anotar a travos
de las aberturas verticales C y D,sobre la superficie de la figu— 
ra2, los datos indicativos del tanteo de cada equipo,como antea 
se indica?
Está fuera de duda que anotándose continuamente,a travás de estas 

3-05*- aberturas B,C y D, cuantos datos hemos expresado anteriormente,
bastará en cualquier momento hacer girar el segundo cuerpo (Fig.2) 
hasta que coincidan los pibotes F y E que separan cada uno de los 
catorce sectores en que está dividida la circusferencia del segun­
do plano(Fig.&) para que aparezcan en la ventanilla central(A) 

110#- el nombre del equipo que interesa consultar y automáticamente apa­
recerán en laja restantes ventanillas B,C y D, todos los datos ante­
riormente expresados y que hacen referencia a los siguientes parti- 

3 culares.
Resultados obtenidos con cada uno de los trece equipos*

115*— Campo en que vá a jugarse cada partido y fechas en que han de diri­
mirse todos los de la liga.
Puntuación de¡ cada equipo,puntos positivos y negativos y goles 
a favor y en ¡contra*
Igualmente el color de la camiseta y pantalón y escudo de cada uno 

120*—  de dichos catorce equipos,toda vez que todos y cada úno de los mo­
nigotes que Simulando jugadores van al lado de cada ventanilla, 
representarán estos datos o antecedentes en relación con dichos 
catorce equipos* j
El modelo descrito puede construirse de cartón,pqp el o Radera y 

12$*— tener la forma que se indica en esta descripción,o adoptar otra 
que se estime conveniente,como igualmente reflejándose las aber­
turas o taladros que aparecen en el primer plano,en dos superfi­
cies distintas,en vez de una sola,para hacer de tamaño ¡más reduci-^ 
do el calendario? y todo ello sobre la base siempre se conserven 

130*- las características que han quedado expuestas*
Puede construirse igualmente del tamaño que se estime conveniente ¡ 
e incluso tan pequeRo que sea suceptible de llevarse en el bolsi-
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' ^ R E I V I N D I C A C I O N E S "

13*- Se reivindica calendario dinámico de fútbol para quiñie- 
laa,caracterizado por dos superficie superpuestas,unidas por el 
centro por ^n corchete que permite girar a la superficie poste­
rior alrededor de dicho eje,para que todos los datos y antece­
dentes anotados en dicha superficie posterior,aparezcan a tra­
vés de las aberturas o ventanas practicadas en el cuerpo ante—  
rior*
23.- Se reivindica calendario dinámico de fútbol para quinielas, 
caracterizado porque este segundo cuerpo posterior,va subdivi­
dida g¡a cirtusferencia que lo integran, en catorce sectores de ií 
igual tamaRp,destinados cada uno de ellos a contener el nombre 
de un equipo*
3*.- Se reivindica calendario dinámico de fútbol para quinielas 
caracterizado porque en el cuerpo anterior que integra este 
modelo, y en su parte superior existe una abertura horizontal 
rectangular destinado a que a travos de ella aparezca el nombre 
del equipo ¡inserto en el cuerpo posterior,cuando se hacen coin­
cidir los pjibotes indicadores correspondientes.
43.- Se reivindica calendario dinámico de fútbol para quinielas, 
caracterizado porque en el cuerpo anterior del modelo descrito, ¡ 
apparece practicadas catorce aberturas rectangulares,simétrica­
mente colocadas,siete a la derecha y siete a la izquierda,desti­
nadas a po<$er leer a través de ellas los datos escritos en el 
segundo cuérpo que integra el modelo*
53.- Se reivindica calendario dinámico de fútbol para quinielas, 
caracterizado porque en el centro y a partir del eje central de 
este modelo,existe en el cuerpo anterior del mismo,una abertura; 
vertioal a;modo de radio,destinada a conocer los datos insertos ! 
en el segundo cuerpo del modelo y otras dos aberturas igualmen-j 
te verticales a derecha e izquierda con igual finalidad en re­
lación con;otros antecedentes o referencias insertas en el se— ) 
gando cuerpo.
63.- Se reivindica CALENDARIO DINAMICO DE FUTBOL PARA QUINIELAS!
La presente memoria descriptivas,consta de cincj¡ 
a maquina ¡y por una sola cara*
Madrid,27 ¡agosto 1949

hojas,escritas



131
30g



m
80

3


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



