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MEMORIA DESCRIPTIVA
DE ! UN
MODELO DE UTILIDAD

por veinté afiose

Cuyo regiétro se solicita a favor de D.FEDERICO FERNANDEZ DE
LA PUINTE, de nacionalidad espafiola,residente en Madrid,D<Re-
mon de la Cruz n® 1ll, quien manifiesta qﬁé lo que es objeto
de este médelo de utilidad,es nuevo y propio del solicitante

y se refigre as

"CALLNDARIO DINAMICO DE FUTBOL PARA QUINILLAS"

El modelofde utilidad cuyo registro se solicita,tiene como fi-

nalided p¢der contener en un calendario,cusntos antecedentes

y datos preeisan conocer los aficionados al futbol y jugadores4

de las quinlelas relacionados con dicho deporte,de tal modo
y en formi tan prﬁctica y conclisa,que besta tener a la vistes

este caleﬁdario para conocer en sus detalles mds insignificﬁn—i

tes,no solo los partidos que restan por jugar,y campos en que
ello ha de tener lugar,sino,y esto es 1o mAs interesante,una
referenci@ exacta de todos los partidos que se han Jugado con
anteriori&ad,equipos gue intervinieron,campos en que se jugé
¥y nimero @e goles conggguidos por cada equipo, y un gréfioo

del tanteb favorable o adverso az cada equipo,hasta el instante

0 fecha gue sea preciso o interese conocerlo.

Todos estps datos y antecedentesgque repetimos interesan cons-
tantament% conocer & los aficionados al futbol y jugadores de
quinielas@se he conseguido poderlos resumir y ofrecer de un
nmodo inge@ioso,gracias al dispositivo que pasamos a exponer,
que hace innecesario toda clase de estadfsticas,habida cuenta

como que&ﬁ anteriormente expresado,basta este calendario,de
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forma y mahejo tan manusble,que incluso puede llevarse en el
bolsillo,pﬁra en cualquicr instante tener a la viste cuante
informaoiéb se precise conocer en orden al deporte de refeme

rencisae

DESCRIPCION

S il

Consiste eiste modelo de utilidad,en una superficie rectangu-
lar en sedtido horizontelf{Figel), en el interior de la cual
aparece tﬁazada une circusferencia de gran tamafio que contie-
ne las cavacterfsticas que pasemos & expresare |
En el cent&o y en le parte superior(A),una ventans o desgarra~ |
durse de f&rma rectangular horizontal,ligeramente curvada,desti;
nade & que en esa abertura y merced al dispositivo que mes ade=-
lante expﬁesaremos,aparezcan el nombre de uno de los catorece
equipods de 18 divisidn del futbol espafiols

Debajo deéesta abertura y esparcidos simétricamente en el inte-
rior de lq circusferencia expresada,colocados, o agrupados mie-
te al ladé izquierdo o otros siete al derecho,existen catorce
ventanas & rasgadurag rectangulares en sentido horizontal,de
menor taméﬁo que la anteriormente descrita,destinadas a poder
ver por eﬁlaa los datos quenreflejados o anotados en un disco
supletorié 8l que despuss aludiremos,aparecenén automaticamen—
te en dichas aberturas,cuando se precise saber,los.datos de
cade equipo y partidoe

Estas aberturas horizontales,(B),llevan a derecha e izquierda
unas rayitas horizontales,destinadas a colocar sobre ellas

las iniciéles que indiquen éi los partidos se juegan en el ceam=
po del eqﬂipo que interesa o fuerey,de dicho campos

En el cenfro de la circusferencia descrita, a modo de radio
pero sin Jlegar a la abertura (A),existe otra abertura de

forma penﬁendioular,destinada(D) & conocer, & trawds de ella
los puntoé totales del partido jugedo por el equipo gque intew
rese.

A derecha%e izquierda(C),existen otras aberturas o rasgaduras
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tambien verticales,de dimensiones aproximadas a la rasgadu-
re centrﬁl(D),anteriormente descritas,destinadaes a conocer a -
través de ellas,los puntos positivos o negativos de cada par-
tidoe

En el centro de la superficie circular deserita,existe un
pequefio taladro(J),destinado a dar paso a un corchete que man.
tiene unida la superficie que estamos describiendo, a otra
superficie posterior,independiente de esta,en la cual y como
rasaremos & deseribirlo se inserta todos los datos que luego |
han de aparecer en las ventanillas o rasgaduras que han sido
expuestase

Este cor%hete,colocado en el centro como antes se expresa,

¥y gue sujeta a la segunda superficie o plano,permitiéndole
girar a la derecha 0 & la izquierda,sirve de eje en el juego
0 movimﬂento de los dos cuerpos o planocs que integran el mo-
delo objeto de este registros ‘
Resta ddoir que en la parte inferior del taladre central o
eje,exiéte una superficie rectangular en gsentido horizontal
destinads a contener todos los datos que de modo general

gea prediso recordar en relacidn con los partidos que han de
Jugaraee« ;
La parté inferior de esta superficie descrite,estd toda ella?
destinada a insertarse anuncios o noticias publiciyaria;;(l)é
Ia figura 2,represente una superficie circular dividida en

su periﬁetro en 14 sectores(F)sBn cade uno de estos sectores
vé inserto el nombre de cada uno de los 14 equipos gue inte-
gran laflﬂ diviaién, de tal suerte gque cuando al girar esta |
superfie¢ie cireular (Fig.2),conectada por el corchete(J)

a la figura l,coinciden los dos pibotes F y E,que aparecen

en la figure lyautondticamente queda de menifiesto a través
de 1a abertura(A) el nombre del equipe que se desea consule
tare %
En este instantey,aparecido en la abertura el nombrel del §
equipo,ilega el instante o momento de que a trawés de las

abertures (B) de la figura 1,y C y D,se hagan las anotacio- g
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nes sobre el élano o cuerpo (Fige2),que guafden relacifn entre

el equipo gue aparece en la ventanilla(A) y cada uno de los trece
equipos restantes.

Es tambien el momento,luego de cada partido de anotar a trawes

de las abertufas verticales C y D,sobre la superficie de la figu-
re2, los datog indicativos del tanteo de cada equipo,como antes

se indicay |

Esté fuera de:duda que anotandose continuamente,a traviés de estas ,
sberturas B,C y D, cuantos datos hemos expresado enteriormente, ;
bastard en cuklouier momento hacer girar el segundo cuerpo (Fige2):
hasta que coincidan los pibotes F y E que separan cada uno de los g
catorce sectores en gue estd dividida la circusferencia del segun~-
do plano(Fig.?) para que -aparezcan en la ventanilla central(a)

el nombre del;equipo que interesa consultar y autométicamente apa-—
recerdn en laﬁ restantes ventanillas B,C y D,todos los datos ante-:
riormente expresados y gue hacen referencia a los siguientes parti.
culeress ’

Resultados ob&enidos con cada uno de los trece equipose :
Campe en gue &é & Jjugarse cada partido y fechas en cue han de diri.
mirse todos los de la ligas.

Puntuacidn deécada equlpo,puntos positivos y negativos y goles

e favor y en contras

Igualmente e#:color de la cemiseta y pantaldn y escudo de cada uno
de dichos caﬁorce equipos,toda vez que todos y cada uno de los mo-
nigotes que %imulando Jugadores van eh lado de cada wvmmtanilla,
representarém estos datos o antecedentes en relacidn con dichos
catorce equipose !
El modelo descrito puede construirse de cartén,pm el o madera y
tener la forma que se indica en esta descripcidn,o adoptar otra
que 8se estine conveniente,como igualmente reflejéndose las sber-
turas o taladros que aparecen en el primer plano,en dos superfi-
cies distintes,en vez de una sole,para hacer de tamafio mis reduci-!
do el calendﬁrio, Yy todo ello sobre la base siempre se conserven
las caracterﬂsticas que han quedado expuestase

Puede constr@irsa igualmente del tamafio que se estime conveniente

e incluso tan pequeflo que sea suceptible de llevarse en el bolsi- :
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"R EIVINDICACIONESH®

1lt.~ Se rei?indica celendario dinémico de futbol para quinie-
laa,earacteiizado por dos superficie superpuestas,unidas por el
centro por yn corchete que permite girar a la superficie poste~
rior alredeéor de dicho ejeypara que todos los datos y antece—~
dentes anotédos en dicha superficie posterior,aparezcean a tra-
véds de las éberturas o ventanas practicadas en el cuerpo ante--
riors. ;

28,. Se reivindica calendario dinamico de futbol para quinielas,
caracterizafio porque este segundo cuerpo posterior,va subdivi-
dida }a cir@usferencia que lo integran, en catorce gsectores de i¢
igual tamaﬁb,destinados cada uno de ellos a contener el nombre
de un equip%.

3B, Se reivindica calendario dinamico de futbol pare quinielas
caracterizaﬁo porgue en el cuerpo anterior que integra este
modelo, y eﬁ su parte superior existe una abertura horizontal
rectangular destinado & que a través de ella aparezca el nombre
del equipo Qnserto en el cuerpo posterior,cuanio se hacen coin-

cidir los pibotes indicadores correspondientese

. 48.- Se reivindica calendario dinamico de futbol para puinielas,:

caracterizgdo porque en el cuerpo anterior del modelo descrito,
aaparece pégcticadas catorce aberturas rectangulares,simétrica~
mente colodadas,siete a la derecha y sizte a la izquierda,desti-
nadas a poder leer a trawlés de ellas los datos escritos en el
segundo cuerpo que integra el modeloe

58.~ Se reivindica calendario dinamico de futbol para gquinielas,
ceracterizado porque en el centro y a partir del eje central dei
este modele,existe en el cuerpo anterior del mismo,una abertura -
vertical a modo de radio,destinade a conocer los datos insertos
en el segu@do cuerpo del modelo y otras dos aberturas iguelmen-
te verticales a derecha e izquierda con igual finalided en re- .
lacién conéotros entecedentes o referenciass insertas en el se--g
gundo cuerpoe. ;
62.- 3e reﬁvindica CALENDARIO DINAMICO DE FUTBOL PARA QUINIELAS:

la presente memoriam descriptivas,consta de cing

e méquina Y por una sola carae
Madrid,27§agoato 1949

hojas,escritasf
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