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: M B  M O R  I A \ D E S C R I  P T I VA

que sa acompaña 

a lá  solic itud de

Un MOI^LO DE UTILIDAD por VEINTE ASOS en ESPAÑA, 

í a favor de

'DON LU¡IR SíCOLAS DE LAZARO, residente en SANTANDER, 

Cañera!'D^vila- SA l^

por . . .

"W  JDESO' DE PELOTA VASCA SIN FRONTON"

: * i ' \ ̂ - - * ̂ - '

inventor: El aolio itante, de nacionalidad. eapaRola.
{  ̂ .
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La¡ invención a que se re fie re  la  presente Memoria, cons­

tituye luna novada3 industria l con características y ventajas 

que la  ¡baoeh merecedora del p r iv ile g io  de explotación ex­

clusiva que por e lla  ae s o lio ita , de acuerdo con las prea?- 

oripoidnen que aataBeoe el vigente fatuto sobre Propiedad 

Industrial de 36 de Julio de 1929, texto refundido, publica 

do e l $0 de Abril de 1930.

Jijita de las d ificu ltades por laa cuales e l juego de froA 

ton no¡tiene la  debida expansión que merece, ea por nece­

s ita r  para el juego del mismo un muro, -̂ n nuestro juego, 

este muro está completamente eliminado debido a que los disj- 

poaitivos que lo  constituyen lo  hacen innecesario.

Uji juego a que noa referimos, consiste en un taco (1 ) 

de madera de haya, que eg el que nos sirve de base, en el 

cual se ha fija d o  una grapa (S) y esta grapa sujeta a su 

vez uní tornar (3 ) .  d^te torsor tiene la  misión exclusiva 

e 1'-íportantíaima de ev ita r que la  goma (h ilo  de oauoho 

sin me%ela ) de cuatro metros de longitud, a la  cual va 

unida la  pelota, se enro lle a causa del juego.

estq, taoo, que sirve de base, se ha praotioado un 

taladlo de 5 1/2 centímetros , oon la  sola misión de poder 

guardajr la  pelota y e l h ilo  de goma una vez que se term i­

na de }jügar, y que al ponerle la  tapa (4 ) ,  queda perfec­

tamente resguardada del peligro de pérdida.

también este taoo tiene una^tira (5 ) de cuero sujeta 

a l mismo por dos taohuelas (6 ) y la misión de esta t i r a  es 

haoerímás cómodo e l transporte del mismo, metiendo entre } 

ésta y e l taoo las dos palas que nos sirven para jugar, i
t

podiendo l le v a r , mediante la  empuñadura de les  palas, todo I
!en una sola mano, j

t ' í
f-d h ilo  de goma empleado en este juego, tiene cuatro i 

metros de largo y un grueso de 1 1/2 milímetros; en los dos 

extremos de esta goma, ae hace una lazada para poderla su-
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je ta r  a l torsor y por e l otro lado a la  pelota , Egrte h ilo  

de goma }: t  iane que ser o ilin d rico  para ev ita r  también en 

parta sid enrollamiento, ya que s i fuese cuadrado ae haría 

imposible e l juegos ,

^1 fa ctor más interesante del juego es la  pelota. Esta 

pelota está fabricada oon caucho puro, sin mesóla, pero an­

tea de ¡su vulcanización, debe de i r  en au oompoaioián una 

pequeña- poroión de amoniaco y carbonato eódioo, para que a l 

vuloanijzar noa resulte esponjosa. HL peso de esta pelota 

no pued#, exceder de tre in ta  y oinoo gramos, para que de es­

ta manera,y, debido a su vulcanización, nos de e l mismo" 

bote tanto en playas, campo o a s fa lto . En esta pelota (7)

ae paaej diametralmente un trozo de cuerda de h ilo  de 1 mm#

de las ¡empleadas en las redes de pesca, y anudado en sus 

extremos que se oculta en el in te r io r  de la  misma (8 ) ,  sin 

otro objeto que ev ita r que se vea este nudo. En esta cuer­

da (9 ) }y en e l s it io  señalado ( l $ ) ,  es donde va enlazado 

e l otroj extremo de la  goma.

-̂ í juego ae desarrolla de la  manera que se explica * 

elaramíínte en e l reglamento que se expone á continuación,

e l cual se explica solamente a t ítu lo  de complemento, ya
: i ' - *

que su<% regida pueden variar y desde luego no se reivindican

a l ob jeto de obtener p r iv ile g io  de explotación.

HÍGL&8 DEL JUEGO.- 1 ^ .. Trazar en e l suelo una linea  

recta óe 4 a S metros, quedando dividido e l terreno en dos 

zonas,!^e la  línea  haoia adelante es e l frontón Imaginario 

y de lá  linea haoia atrás es toda la  zona de juego, sin l i ­

mitación alguna.- B*.- En e l oentro de esta lin ea  f i j a r  la  

pe lo ta !y  perpendicul.armente desplazar e l  taoo unos ouatro 

metros¡(que es e l largo de la*goma) quedando a l l í  colocado. 

3^.- nos jugadores se oolooarán detrás del taoo,

EL JUEGO,- Eegún e l s it io  de que se dispone, podrán 

jugar ¡j)., 2, 3 ó 4 personas. ' .
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' ¿3. ¡jugador que le  corresponde haoér e l  saque hace el 

mismo botando la  pelota y debe de botar a l oaer a l otro la ­

do de 1̂ ¡ línea trazada, que nos s irve  de imaginario frontón. 

La pelona puede dar otro segundo bote en. la  zona de juago , 

o bien queda darse a bolea. Loa jugadores pueden moverse 

en toána direcciones dentro da la  zona de juego,

FALTA3.- La pelota no puede botar dos veces ni en la  zo]. 

na de frontón ni en la  de juego. El primer bote debe ser 

siempre^en la zona frontón, siendo fa lta  Cuando éste se 

prodúzca en la  zona de juego,

VENTAJAR PRINCIPALES QUE DISTINGUE ESTE JUáGt DE OTROS 

SIMILARES.- ¿e puede praotioar en cualquier superfio ie l i ­

sa, igubl oampo, playa o as fa lto .

Laí pelota es de goma espeoial para que su bote sea per­

fe c to , y e l  peso calculado. ,

Quje puede jugar una sola persona y que la  pelota s i 

se: extravía ni hay que i r  a buscarla.

Siempre se tiene a mano. ,

Eu. precio módico al aloanoe de todos,

"Todos los repuestos de pelotas, palas y gomas, los  enL 

centrará en cualquier bazar o casas de artícu los de deportes 

Lgcha la descripción precedente, es preciso añadir que 

los detallen de rea lización  de la idea expuesta pueden va­

r ia r ,  sin que por e l lo  cambie la  esencia,de la  invención 
i -

que es ¡la que se desprende de los párrafos que anteceden 
' ' * ' ' ' ' ' .

y la  q^e se reiv indica en la-siguente 

¡ N O  T A

resumen* El Modelo, de U tilidad cuyo reg is tro  se so-
¡ ¡ . - ' ' ' 

l io  itB, recaerá sobre las reivindicaciones sigu ientes:

19.n Un juego de pelota vasca sin  frontón, caracterizado 

porque está- constituido por un taco de madera o material 

equivalente, al cual se ha fijado  una grapa que sujeta a su

vez un toysor, e l cual va unido a l h ilo  de goma en cuya ex-
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ata la  pelota.

2 * .-  %  juego de pelota , según le reivindicaoiún 1*, oa- 

 ̂ porque el taco está provisto de una oquedad eníz)ad<raotey

la  que aje guarda la  pelota y el h ilo  de goma ouandO ae termi­

na e l  gujego, pudiendo cerrarse esta oquedad oon una tapa 

e igualmente e l  taco asta provisto de un msngo para su fá c i l  

transporte.

3*.— ^n juego de pelota , según las reivindioaoionea ante­

rio ras , joaraoterigado porque el h ilo-de goma a que nos hemos 

referido} es o ilín d rioo  y la  pelota es de estructura espon­

josa y peso determinado, según queda detalladamente des- 

c r ito  y ¡representado en los dibujos.

4 *.-  4e reiv lnd ioa , por último, como objeto sobre e l que 

ha de recaer.e l Modelo de u tilidad cuyo reg istro  se s o l ic i ­

ta , "UWÍJUEÜü DE R IM A  VASCA SIN FRONTON?

To .̂o conforma queda descrito en la  presente Lemoria, 

que consta de cinco.páginas esoritas a máquina por una sola 

cara y dibujos que se aoompahan.

I^adrid, 4 de Kunio de 1949 

ALFONSO UNGRIA
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