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tete lodelo de utilidad, tiene por objeto proteger

en Espafia el juguete o juego de parchis, cuyas caracte-
risticas y funcionamiento se detallan & continuacidn:

El juego de parchis corriente, ya le conocemos to-
dos, igual en tipo que en su reglamento de Juego, cosa
que no altera en nada este modelo, ya que la forma de
jugar es la misma,

Sus caracteristicas son:

Dibujo de plano de juego corriente (B), unido &
Un marce y ceaja de mecanismos (A); dicho marce vea dota-—
do de cuatre pulsadores (D) de baquelita, uno para cads
jugador; en el centro lleva un vaso, de metal o baque-
lita de forma cdnica (C); a uno de los lados tiene un
pequefio estuche en medio punto (N) para guardar las fi-
ches de juego; en el mismo lado lleva un trozo de fle—
xible clavija (E) para conectar con la corriente de
cualquier emchufe, que puede ser de 110 a 150 W.- Esta
es su estructuras externa.

En el interior llevs puente de maders (J) de un
lado a otro de la caja para Sujetar el vaso (C), el
cuel lleva el dado en el interior y va tapado con fondo

ipo8tizo de celuloide (H) que tiene una holgura de 4 m/m



entre vasc y soportes de metal (I); &l lado del vaso lleve

unas bobinas intermedias (F), un vibrador (G) y una insta-

lecidn de hilo de cobre (K) en combinacidn con el flexible

(E), los carretes o bobinas (F) y los pulsadbres (D); 1le-

va también otra instalacidn de hilo de cobre () conectado

con ungs lémperss (L) de 10 W, en cada efgulo de juego,

con una proteccidn de cartdn (M) convenientemente prepearada
para que no se pase la iluminacidn de un lateral a ptro,

' Hecha ya desoripcién de materisles y montaje, detallo

le forma de Jugar, sumesmente sencilla:

Quedan eliminados los dados individuales ya que todos
los jugadores utilizan el mismo; se suprimen iguslmente
los cubiletes, con el fin de que el juego resulte més cd-
modo, prictico y répido. Por lo demds es exactamente
igual, no sufriendo variacidn elguna, que el sistema or-
dinario de todos conocidos,

Los jugadores se situan cada uno en su lado o color,
teniendo el pulsedor (D) a su derecha; las fichas sobre
la superficie de cristal y dibujo (B) y (V) en sus respec-
tivos colbres empezando & jugar agquel que se designe el
primero,

Para jugar no es preciso més que apretar el pulsador
(D) qte le corresponde y entonces €l dado gue se halls
dentro de vaso (C) empezari = moverse impulsado por el vi-
brador (G), mediante las bobinas (F), ye que el usar el
pulsador (D) se conectan los hilos (B) que van desde la
entrada flexible (E) haste las bobinas o carretes (F) y
'estos hacen funcionar al vibrador (G), cuyas oscilaciones
alcanzan al fondo del vaso (H) que por estar suelto se mue-

ve al compds del vibrador,
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. Asimismo lleve un hilo de cobre (X) que empelma con
el flexible (E) y ldmpara (L) y otro de la lémpars (L)
el pulsador (E); es{ respectivamente los cuatro pulsado-
res y las lémparas; estén llevan el protector (N) con el
£{n de que no pese luz de un color & otro y de esta for-
me al pulser para el accionamiento de dados desde cualquie-
ra de los pulsadores (D), se enciende la luz que correspon-
da el pulsadoxr oprimido, sgbiendo as{ quien es el jugedor
que mueve el dado, evitdndose de este modo posibles equi-
vocaclones,

Descrita suficientemente 1g naturalezs del invento ’
as{ como la manera de utilizarlo précticamente, ha de ha-
cerse gomstar que las disposiciones marcadas anteriormente
y el mecanismo del citado invento, pueden ser susceptibles
de modificaciones de detslle siempre que no se glters la

naturaleza del invento,
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REIVINDICACIONES

18,~- Un juego de parchfs eléctrico, caracterizado por
un mrco y una ogja de mecanismo, estando dotado dicho mer
co de cuatro pulsadores qe baquel ita, uno pera ceda juga—
dor; de un vaso de M¥@stel o baquelita, de forma cénica
situado en el centro; de un pequefio estuche en medio punto
& uno de los lados para guerdar las fichas de juego Yy en
el mismo lado un trozo de flexible clavija para conectar
con la corriente de cuslquier enchufe,

28,- Un juego de parchis eleétrico, caracterizado por
que endinterior lleva un puente de madera para sujetar el
vaso, el cual contiene el dado en el interior ¥y ve tapado
con un fondo postizo de egluloide con una holgura de unos
4 mn, entre vaso y soportes de metel; sl lado del vaso se
han dispuesto unas bobines intermedias un vibredor y una
instalacidn de hilo de cobre en combinacidn con el flexi-
ble, los cerretes o bobinas ¥y los pulsadores; llevando
también otre instalecidn de hilo de cobre conectado con
unas 1émparas en cada aﬁgulo de juego y con uns protec—
cidn de certdn convenientemente preparada para que la ilu-
minecidn no se Pase de un lado 2 otro,

38,- Un juego de parchis eléctrico, caracterizedo por
que basta apreter el pulssdor al Jugador que lemcorresponda
¥ entonces el dado que se halls dentro del vaso’empezaré &
moverse impulsado por el vibrador mediante las bobinas, pues
al oprimir el pulsedor se conectan los hilos que van desde

L3

la entrade flexible hastg las bobines o carretes, hgeciendo



funcioner el vibrador, cuyas oscilaciones alcarzen al
fondo del vaso que por estar suelto se mueve al compas
del vibrador,

48.- Un juego de parchis eléctrico, caracterizado por
13 supresidn absolute de los dados individueles y cubile-
‘tes, ya que los jugedores manejan el dado por un pulsador,
vibrador y vaso, sdﬁo con oprimir dicho botdn o pulsedor,

528,~ Un juego de parchis eléctrico, cerscterizado por
que no es preciso elterar el orden del Juego ya que consta
de una iluminecidn combinade con el pulsador de ceds juga-
dor y al accionar el dado la luz marca el cuadro corres—
bondiente al jugador que lo hace,

68.~ "UN JUEGO DE PARCHIS ELECTRICO™",
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