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MODELO
DE
UTILIDAD
a favor de Don RAMON XANDRI CORTES, de naclionalidad

espaflola, residente en Barcelona, calle Calabria, 71,

38, 48, por “UN JUEGO DE SALON, DE FUNCIONAMIENTO EILEC-

TROAUT GMATICO" .

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere a un nuevo

juego de s8ldén, actuado por electricidad y en el que

su funcionamiento es totalmente automdtico, dado que,
una vez establecida la corriente y dispuesta la’esfera
que hace las veces de baldén sobre el campo de jﬁego,
aquélle es impulsada por las diversas figuras que re-
presentan los jugadores, hasta que llega a penetrar.por
azar en una de las 4os forterias, en cuyo momento cesa

su movimiento.
Este juego de salén estd compuesto esencialmente

1
[

B e T TR U T —

A e e




10,

15.

20,

25.

por un tablero plano, de forma rectangulsr, destinado

a ser colocado en posicidn horizontal sobre una mesa

o andlogo, cerradc lateralmente por cuatro paredes ver-
ticales, en forma de caja, las cuales sobresalen lige-
ramente del tablero por su parte superior, y por la in-
ferior ocultan los mecanismos.

Distribufdos en forma conveniente sobre el ta-
blero van montados los mecaniémos destinados a2 poner
la pelota en movimiento, constitufdos por un percutor
accionado por un electroimén en la forma que se detalla-
rd més adelente, cuyo percutor €s puesto en movimiento
al provocar el peso del propio balédn el desplazamiento
de une palanca que cierra el eircuito constituido por
la fuente alimentadora y el electroimdn, palanca que tie-
ne uno de sus brazos situasdos en el vériice de la plata-
forma cénica correspondiente al jugador, de tal modo que
necesariamente el referido baldén se sitda en dicho vérti-
ce durante un brevisimo tiempo, el suficiente para accio-
nar la palanca de cierre, la cual dari lugar, a trgvés
de los elementos indicsdos, a la salida del ﬁercutér vy
consiguiente lanzamiento de la pelota. '

Para la mejor comprensién del objeto de la pre-
sente invencidn, se acompafia un dibujo en el que, tan
86lo a t{tulo de ejemplo, se representa un caso pricti-
co de realizacién de un juego establecido de acuerdo
con la invencidn, y que estd constitufdo en el presen-
te caso por un juego de balompié, aun cuando los méca—

nismos accionadores pueden monterse en tableros corres-
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porndientes a otras modalidades de juegos.
En dicho dibujo, la figura 1l muestra el conjun-~
to del aparato visto en perspectiva; la figura 2 es un

detalle a mayor escala de uno de los elementos acciona-
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dores del baldén; la figura % muestra en alzado secciona-
do el mecanismo percutor en posicién de acthar sobre el
balbn; la figura 4 corresponde a la misma viste de la fi-
gura anterior, pero con el percutor en la fase anterior

a la de lanzamlento de la pelota; y la figura 5 muestra

el esquema elégtrico del mecanismo de cada uno de los ele-
mentos de juego.

El tablero -1- guedes cerrado por las paredes ver-

ticales -2-. En el centro de los dos costados més egtre-
chos guedan formadas las porterfas -3-, en las que van
montadas sendas fiiuras -4-, desplazables trensversal-
mente, simulando los porteros

Las dimensiones del indicado tablero =l~- serdn
proporcionales a las de un auténtico campb de juego re-
glamentario, ya sea éste de fditbol, hockey, polo, cro-
quet o andlogo. Para contribuir a la mayor sensacidn de
realidad, podréd presentar dicho tablero -1- una colora-
¢idén apropiada, zs{ como las correspondientes lineas
de reglamento. _

Distribufdos en forma aedecusda sobre el indicado

tablero -1~ van montados los mecanismos de acciocnamiento

de la pelota, junto a cada uno de los cuales puede dis-
ponerse una figura -5- fija sobre el tablero -l-. El

nimero de estos mecanismos y sus correspondientes figu- ;
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ras -5-, as{ como su colocacidn, variaran de acuerdo
con la modalidad del juego qua se represente.

El mecanismo de impulsidn del bzldn estd cons-—
tituido como sigde: En el emplazamiento de lo que re-
bregenta cada jJjugador va formads sobre el tablero -l1-
una depresién o concavidad -6~-, en el centro de lz cual
figura un saliente -7-, provisto de un orificio -8~-, de
didmetro superior al de la pelota -9-. Este saliente
-7~ presenta un eje -10- que corresponde al centro de
giro de una palanca acodada ~1l- (figuras 3, 4y 5),
cuyo brazo menor -12- gueda situado frente al orificio
-8~ del saliente ~7-, presentando una abertura similaxr
~1l3~ pars pago de la cubega -l4- del percutor —l5-,
el cual se desplaza angularmente bajo la accidén del cam-
po del electroimin ~16- o por su propio peso en la fase
de circuito abierto.

El montaje del conjunto del aparato prevé la
disposi-cién de una toma de corriente -17-, a la que
van unidos en paralelo cada uno de los mecmrnismos de
disparo.

Bl brazo mayor de la palanca acodada -ll~ puede
gstablecer contacto con los bornes -18-, los cunaleses-
t4 conectados a la bobina del electroimén -16- y a
los terminales de alimentacidén -17-.

Dispuesto en la forma explicada, el funciona-
miento de este juego es el éigaiente: Establecida la
oportuns conexidn del electroimdn =16~ a la 1l{nea ali-

mentadors -17-, este circuito permanece abierto mien-
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tras los bornes =18~ no estén conectados entre si. De-
bido a la conicidad de la placa -6-, la pelota viené
obligada por gravedad a situarse en el vértice de aqué-
lla, introduciéndose & través del orificio =8~ y presio-
nando por su propio peso al brgzo -12- de la palanca
~11l-. Esta recibird un desplazamiento angular en el
sentido de ascemso de su brazo mayor, estableciendo
contacto con los bornes ~18~ y cerrando, pof consizuien-~
te el circuito del electroimén -16-. Bn este instante
tiene lugar la creacidén del campo magnético del nidcleo
dando por resultado la atraccidn del brazo -15- del per-
cutor, el cual sobresale a través de los orificios =13-
del brazo -l2- y =8~ del saliente -7-, lanzando violen-
tamente al baldén -9-.

Una vez la pelots -9- se.ha separado del brazo
~12-, la palanca -ll- retorna a la posicidn inicial, se-
paréndose de los bornes -18-. El circuito queda abierto
separéndose el percutor =15- del electroimdn -16-.

El elemento esgtéd, por tanto, nuevamente en posicibdn de
ugo para la prdéxims pelota que venga a situarse dentro
de la concavidad —«6-.

Las fases descritas vienen representadas clarg-
mente en las figuras 3 y 4, detallidndose en la figurs
-5~ el esquema eléctrico del conjunto.

En el curso de las trayectorias descritas por
la pelota, ésta puede penetrér.en alguna de las dos
porter{as, lo que indicard el tanto correspondiente.

Al objeto de dar mayor interés al juego, pueden dispo-
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_nerse unas figuras ~4- que simulen los respectivos por-

teros, los cuales podrén ser movidos a mano para daf
una mayor realidad.

Como se desprende fdcilmente de lo expuesto, el
funcionamiento de este juezo es totalmente automitico
¥y presenta el mdximo interéds y amenidad; su construc-
cidén es simple y no estd expuesta a averfias ni desarre-
glos.

Serdn independientes del objeto de la invencién
los materiales, formas y dimensiones, tanto absolutas
como relativas de los elementos percutores y tablero
soporte, numero de dispositivos, de zcuerdo con la mo-
dglidad de juego y, en general, todo cuanto no altere,

cambie o modifique la esencizlidad de la invencién.
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NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilided:~

1. Un juego de salén, de funcionamiento electro-
automdtico, que consiste esencialmente en un tablero en
el que van formadass unas concavidades o depresiones, en
el centro de cada una de las cuaies se ha dispuesto wn
saliente provisto de un orificio de didmetro superior
al de una esfera que hara las veces de pelota, figuran-

do una palanca scodade interior, basculante dentro del
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mencionado saliente, la cual es accionada por el peso
de la propia pelota, cerrando un circuito constitufdo
por un electroimén y la fuente alimentadora, frente a
cuyo electroimin va montado un brazo percutor que puede
sobresslir en la fase del cierre del circulto, a través
de las abertures que presentan la palanca de contacto
y el saliente de la plataforma cénica,

2. Un juego de salbn, de funcionamiento electro-
sutomdtico, segin la reivindicacidn anterior, que se ca-
racteriza por el hecho de gue el percutor gueda situado
frente al nicleo del electroimdn, de tal modo que al ce-
rrarse el circulto a través de la palanca basculante ac-
cionada por el peso de la pelota, es atrafdo el referi-
do percutor, impulsando al baldn que se hallaba situsdo
descansando sobre el brazo menor de la palanca de con=-
tacto.

3, Un juego de seldn, de funcionamiento electro-
automético, segin las reivindicaciomes 1 y 2, que se ca-
racteriza por el hecho de que los mecanismos impulsores
de la bola que simula el baldn quedan montados en el ta-
blerc en niémero y posicidn correspondientes a los gue
presentan los eguipos de jugadores del correspondiente
Juego.

4. Un juego de salén, de funcionamiento electro-

automético.

Todo ello segin queda descrito y reivindicado

en la presente memoria descriptiva, que consta de ocho
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hojas foliadas, escritas por una sola cara.
Barcelona, a 14 de marzo de 1949,

Ramén XANDRI CORTES
p.a.
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