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M O D E L O
D B

U T I L I D A D

a fa v o r  de Don RAMÓN XANDRI CORTAS, de n a c io n a lid a d  

esp a ñ o la , r e s id e n te  en B a rce lo n a , c a l l e  C a la b r ia , 7 1 , 

36, 43, por "UN JUEGO DE SALÓN, DE FUNCIONAMIENTO ELBC 

TROAUTOMATICO".

MEMORIA DESCRIPTIVA

La p resen te  in v en ció n  se r e f i e r e  a un nuevo 

juego de s a ló n , actuado por e le c t r ic id a d  y en e l  que 

su funcionam iento es to ta lm en te  au to m ático , dado que, 

una vez e s ta b le c id a  la  c o r r ie n te  y d is p u e s ta  la " e s f e r a

a q u é lla  es im pulsada por la s  d iv e r s a s  f ig u r a s  que r e ­

p resen tan  lo s  ju g a d o res, h a s ta  que l l e g a  a p e n e tra r  por 

a za r  en una de la s  dos p o r t e r ía s ,  en cuyo momento cesa 

su m ovim iento.

que hace la s  v e ce s  de b a ló n  sob re e l  campo de ju e g o ,

10. E ste  juego de sa ló n  e s t á  compuesto esen cia lm en te
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por un ta b le ro  p lan o , de forma r e c ta n g u la r , d estin ad o  

a s e r  co lo cad o  en p o s ic ió n  h o r iz o n ta l sobre una mesa 

o a n á lo g o , cerrad o  la te ra lm e n te  por cu a tro  paredes v e r­

t i c a l e s ,  en forma de c a ja ,  la s  c u a le s  so b re sa le n  l i g e ­

ramente d e l  ta b le r o  por su  p a rte  s u p e r io r , y por l a  in ­

f e r i o r  o cu lta n  lo s  mecanismos.

D is tr ib u id o s  en forma co n v en ien te  sobre e l  ta ­

b le r o  van montados lo s  mecanismos d e stin a d o s a poner 

la  p e lo ta  en m ovim iento, c o n s titu id o s  por un p e rc u to r  

accion ado por un e le ctro im á n  en l a  forma que se  d e t a l l a ­

rá más a d e la n te , cuyo p ercu to r es  puesto  en movimiento 

a l  p rovocar e l  peso d e l p rop io  balón  e l  desplazam ien to  

de una p alan ca que c ie r r a  e l  c i r c u i t o  c o n s titu id o  por 

l a  fu en te  a lim en tad ora y e l  e le c tro im á n , p a la n ca  que t i e ­

ne uno de sus b razos s itu a d o s  en e l  v é r t i c e  de l a  p la t a ­

forma có n ica  co rresp o n d ie n te  a l  ju g a d o r, de t a l  modo que 

n ecesariam en te e l  r e fe r id o  balón  se  s i t á a  en d icho v é r t i ­

ce durante un brevísim o tiem po, e l  s u f ic ie n t e  para a c c io ­

nar l a  p alan ca  de c ie r r e ,  l a  c u a l dará lu g a r , a tr a v é s  

de lo s  elem entos in d ic a d o s , a la  s a lid a  d e l p e rc u to r  y 

c o n s ig u ie n te  lanzam iento de l a  p e lo ta .

P ara la  mejor com prensión d e l o b je to  de l a  pre­

se n te  in v e n c ió n , se acompaña un d ib u jo  en e l  que, tan  

s ó lo  a t i t u l o  de ejem plo , se  re p re se n ta  un caso p r á c t i ­

co de r e a l iz a c ió n  de un juego e s ta b le c id o  de acuerdo 

con l a  in v e n ció n , y  que e s t á  c o n s titu id o  en e l  p resen ­

te  caso por un juego de balom pié, aun cuando lo s  meca­

nismos a ccio n a d o res pueden m ontarse en t a b le r o s  c o r r e s -
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p on d ien tes a o tra s  m odalidades de ju eg o s.

En dicho d ib u jo , l a  f ig u r a  1 m uestra e l  conjun­

to  d e l  aparato  v i s t o  en p e r s p e c tiv a ;  l a  f ig u r a  2 es un 

d e t a l le  a mayor e s c a la  de uno de lo s  elem entos a cc io n a - 

dores d e l b alón ; l a  f ig u r a  3 m uestra en a lza d o  se c c io n a ­

do e l  mecanismo p e rcu to r  en p o s ic ió n  de a c t t a r  sobre e l  

b alón ; l a  f ig u r a  4 corresponde a l a  misma v i s t a  de l a  f i ­

gura a n t e r io r ,  pero con e l  p e rcu to r  en la  fa s e  a n t e r io r  

a la  de lanzam iento de la  p e lo ta ;  y la  f ig u r a  5 m uestra 

e l  esquema e lé c t r ic o  d e l mecanismo de cada uno de lo s  e l e ­

mentos de ju ego .

E l ta b le r o  - 1 -  queda cerrad o  por la s  paredes v e r ­

t i c a l e s  - 2- .  En e l  ce n tro  de lo s  dos co stad o s más e s t r e ­

chos quedan formadas la s  p o r te r ía s  -3 -?  en la s  que van 

montadas sendas f ig u r a s  - 4 - ,  d e sp la z a b le s  t r a n s v e r s a l­

mente, simulando lo s  p o rte ro s

Las dim ensiones d e l in d icad o  ta b le r o  - 1-  serán  

p ro p o rc io n a le s  a la s  de un a u té n tic o  campo de juego re ­

g la m e n ta rio , ya sea é s te  de fú t b o l,  h ockey, p o lo , c r o ­

quet o a n á lo g o . F ara c o n tr ib u ir  a l a  mayor sen sa ció n  de 

r e a lid a d , podrá p re s e n ta r  d ich o  ta b le r o  - 1 -  una c o lo r a ­

c ió n  ap rop iad a, a s í  como la s  co rre sp o n d ie n te s  l ín e a s  

de reg lam en to .

D is tr ib u id o s  en forma adecuada sobré e l  in d icad o  

ta b le r o  - 1 -  van montados l o s  mecanismos de accionam iento 

de l a  p e lo ta , ju n to  a cada uno de lo s  cu a le s  puede d is ­

ponerse una f ig u r a  - 5-  f i j a  sobre e l  ta b le r o  - 1- .  E l 

número de e sto s  mecanismos y  sus co rresp o n d ien tes  f i g u -
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ra s  - 5- )  a s í  como su c o lo c a c ió n , v a r ia r á n  de acuerdo 

con l a  modalidad d e l juego que se r e p r e s e n te .

E l mecanismo de im pulsión d e l balón e s tá  cons­

t i t u id o  como s ig u e : En e l  em plazam iento de lo  que r e ­

p re se n ta  cada jugador va formada sobre e l  ta b le r o  - 1 -  

una d ep resió n  o concavidad - 6 - ,  en e l  ce n tro  de la  c u a l 

f ig u r a  un s a l ie n t e  -7 -?  p r o v is to  de un o r i f i c i o  - 8 - ,  de 

diám etro su p e rio r  a l  de l a  p e lo ta  - 9- .  E ste  s a l ie n t e  

- 7-  p resen ta  un e je  - 10-  que corresponde a l  ce n tro  de 

g ir o  de una p alan ca acodada - 1 1 -  ( f ig u r a s  3, 4 y  5 ) , 

cuyo brazo menor -1 2 -  queda situ a d o  f r e n te  a l  o r i f i c i o  

- 8 -  d e l s a l ie n te  - 7 - ,  presentando una a b e rtu ra  s im ila r  

- 1 3 -  para paso de 1^ cabeza  - 1 4 -  d e l p e rcu to r  - 1 5 - ,  

e l  cu a l se d e sp la za  angularm ente b a jo  l a  a c c ió n  d e l  cam­

po d e l  e le ctro im á n  - 16-  o por su p rop io  peso en l a  fa s e  

de c i r c u i t o  a b ie r to .

E l m ontaje d e l con jun to  d e l ap arato  prevó l a  

d is p o s i  c ió n  de una toma de c o r r ie n te  - 17- ,  a l a  que 

van unidos en p a r a le lo  cada uno de lo s  mecanismos de 

d is p a r o .

3 1  brazo  mayor de l a  p a lan ca  acodada - 1 1 -  puede 

e s ta b le c e r  co n ta cto  con lo s  bornes - 18- ,  lo s  c u a le s e s -  

tá á  con ectados a l a  bobina d e l e le c tro im á n  - 16 -  y  a 

lo s  term in a le s  de a lim e n ta c ió n  - 1 7 - .

D ispuesto  en l a  forma e x p lic a d a , e l  fu n cio n a ­

m iento de e s te  juego es  e l  s ig u ie n te :  E s ta b le c id a  la  

oportuna conexión d e l e le c tro im á n  - 16-  a l a  l ín e a  a l i -  

mentadora - 1 7 - ,  e ste  c i r c u i t o  permanece a b ie r to  míen-
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t r a s  lo s  bornes - 18-  no e sté n  conectados e n tre  s í .  De­

bido  a l a  co n ic id a d  de la  p la c a  - 6 - ,  l a  p e lo ta  v ie n e  

o b lig a d a  por gravedad a s itu a r s e  en e l  v é r t ic e  de aqué­

l l a ,  in tro d u cié n d o se  a tra v é s  d e l o r i f i c i o  - 8 -  y p r e s io ­

nando por su propio  peso a l  brazo - 1 2 -  de l a  p a lan ca  

- 11- .  E sta  r e c i b ir á  un d esplazam ien to  an gular en e l  

se n tid o  de ascemso de su brazo  mayor, e s ta b le c ie n d o  

co n ta cto  con lo s  bornes - 18-  y  cerran d o , por co n s ig u ie n ­

te  e l  c i r c u i t o  d e l e lectro im án  - 16- .  En e s te  in s ta n te  

t ie n e  lu g a r  la  c re a c ió n  d e l campo m agnético d e l nticleo 

dando por r e s u lta d o  la  a tr a c c ió n  d e l brazo - 1 5 -  d e l p er­

c u to r , e l  c u a l so b re sa le  a tra v é s  de lo s  o r i f i c i o s  - 1 3 -  

d e l brazo - 1 2 -  y -8 -  d e l s a l ie n te  - 7 - )  lanzando v io le n ­

tam ente a l  b a lón  - 9 - .

Una vez l a  p e lo ta  - 9-  se  ha separado d e l  brazo 

- 1 2 - ,  l a  palan ca - 1 1 -  r e to m a  a la  p o s ic ió n  i n i c i a l ,  se­

parándose de lo s  bornes - 18- ,  E l c i r c u i t o  queda a b ie r to  

separándose e l  p e rcu to r  - 1 5 -  d e l e le c tro im á n  - 16- .

E l elemento e s t á ,  por ta n to , nuevamente en p o s ic ió n  de 

uso para l a  próxima p e lo ta  que venga a s i tu a r s e  dentro 

de la  concavidad - 6 - .

Las fa s e s  d e s c r it a s  v ien en  rep re sen ta d a s c la r a ­

mente en la s  f ig u r a s  3 y  4* d e ta llá n d o s e  en l a  f ig u r a  

- 5 -  e l  esquema e lé c t r i c o  d e l  co n ju n to .

En e l  cu rso  de l a s  t r a y e c t o r ia s  d e s c r it a s  por 

l a  p e lo ta , é s ta  puede p e n e tra r  en algun a de la s  dos 

p o r t e r ía s ,  lo  que in d ic a r á  e l  ta n to  co rre sp o n d ie n te .

A l o b je to  de dar mayor in te r é s  a l  ju eg o , pueden d isp o -



n erse  unas f ig u r a s  - 4 -  que sim ulen lo s  r e s p e c t iv o s  por­

te r o s , lo s  c u a le s  podrán s e r  movidos am ano p ara  d a í 

una mayor r e a lid a d .

Como se desprende fá c ilm e n te  de lo  ex p u esto , e l  

funcionam iento de e s te  juego es to ta lm en te  autom ático 

y p re se n ta  e l  máximo in te r é s  y  amenidad; su c o n stru c­

c ió n  es sim ple y  no e s tá  exp u esta  a a v e r ía s  n i  d e s a rre ­

g lo s .

Serán in d ep en d ien tes d e l o b je to  de l a  in v en ció n  

lo s  m a te r ia le s , form as y  d im en sion es, ta n to  a b so lu ta s  

como r e l a t i v a s  de lo s  elem entos p e rcu to re s  y  ta b le r o  

so p o rte , número de d is p o s i t iv o s ,  de acuerdo con l a  mo­

d a lid a d  de juego y , en g e n e r a l, todo cuanto no a l t e r e ,  

cambie o m odifique la  e s e n c ia lid a d  de l a  in v e n c ió n .

N O T A

Se r e iv in d ic a  como o b je to  d e l p re se n te  modelo 

de u t i l id a d

1 . Un juego de s a ló n , de funcionam iento e le c t r o -  

au to m ático , que c o n s is te  esen cia lm en te  en un ta b le r o  en 

e l  que van formadas unas con cavid ad es o d e p re s io n e s , en 

e l  ce n tro  de cada una de la s  cu a le s  se ha d isp u e sto  un 

s a l ie n t e  p r o v is to  de un o r i f i c i o  de diám etro s u p e r io r  

a l  de una e s fe r a  que h ará  la s  v e ce s  de p e lo ta ,  f ig u r a n ­

do una p alan ca  acodada i n t e r i o r ,  b a scu la n te  d en tro  d e l



mencionado s a l ie n t e ,  l a  c u a l es accion ad a por e l  peso 

de l a  p ropia  p e lo ta ,  cerrando un c ir c u i t o  c o n s titu id o  

por un e le c tro im á n  y l a  fu en te  a lim en tad o ra , f r e n te  a 

cuyo e lectro im án  va montado un brazo p e rc u to r  que puede 

s o b r e s a lir  en l a  fa s e  d e l o ie r r e  d e l c i r c u i t o ,  a tr a v é s  

de la s  a b e rtu ra s  que p resen tan  l a  p a lan ca  de co n ta cto  

y  e l  s a l ie n t e  de l a  p lata form a c ó n ic a .

2 . Un juego de s a ló n , de funcionam iento e le c t r o -  

au tom ático , según la  r e iv in d ic a c ió n  a n t e r io r ,  que se ca­

r a c t e r iz a  por e l  hecho de que e l  p e rc u to r  queda situ ad o  

f r e n te  a l  n úcleo  d e l e le ctro im á n , de t a l  modo que a l  ce ­

r r a r s e  e l  c i r c u i t o  a tr a v é s  de l a  p a la n ca  b a scu lan te  a c­

cion ada por e l  peso de l a  p e lo ta ,  es a tr a íd o  e l  r e f e r i ­

do p e rc u to r , impulsando a l  balón que se  h a lla b a  situ a d o  

descansando sobre e l  brazo menor de l a  p a lan ca  de con­

t a c t o .

3 ' Un juego de sa ló n , de funcionam iento e le c t r o -  

au tom ático , según la s  r e iv in d ic a c io n e s  1  y  2 , que se ca­

r a c t e r i z a  por e l  hecho de que lo s  mecanismos im pulsores 

de la  b o la  que sim ula e l  balón  quedan montados en e l  t a ­

b le ro  en número y p o s ic ió n  co rresp o n d ie n te s  a lo s  que 

p resen tan  lo s  equipos de jugadores d e l co rresp o n d ie n te  

ju eg o .

4. Un juego de sa ló n , de funcionam iento e le c t r o -  

autom ático .

Todo e l l o  según queda d e s c r ito  y  r e iv in d ic a d o  

en l a  p rese n te  memoria d e s c r ip t iv a ,  que c o n sta  de ocho
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h o jas f o l i a d a s ,  e s c r i t a s  por una s o la  c a ra . 

B a rce lo n a , a 14 de marzo de 1 9 4 9 -

Ramón XANDRI CORTES
p .a .
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