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¥ de ntilidad por vixae 5 gz\a un juguete que sirve .

Prender la Tabla de Multiplicar, a favor de D. Gabriel Pairét
@begﬁ}lde nacionalidad espafiola, Comandante de Infanteria, Diploma~ E

Gutierrez ng 6.

MEMORIA DESCRIPTIVA,- ‘Dada la necesidad en la ensefianza de lograr
el mayor rendimiento poéible con el menor esfuerzo y que sl mismo
tiempo constituya un jﬂégo dgradable y entretenido para los pegue~
fios, se ha ideado este juguete, al objeto de conseguir los fines
sefialados anteriormeptb.

Consta este juguete d¢ cuatro partes semejantes, cada una de las
cuales tiene la forma aproximada de un recténgulo, fig. 1, ¥ esté
constituida por dos lémirnas unidas entre si, de tal maners, que en- |
tre ellas pueda girar un disco C. Cada una de estas caras presenta -
un dibujo infantil, en el que sparece uno de los nueve primeros nf-
meros (excepto el uns), que hard de factor constante y el signo de .
multiplicar dibujado frente a dos orificios, fig. 1, a ¥ b, practi- .
cados en dicha eara}y_eﬁtfe'los que se encuentra el signo de igual- f
dad. En cads uno de los discés y en dos circulos concéntricos, en 5
coincidencia con los orificios a y b, se han impresoorespectivamen;
te los nueve primeres n&meros, y sus productos por el factor 2 en

el anverso de uno de ellos ¥ por el factor % en el reverso del mis-
mo; en otro disco y de igual manera, figuran los nueve primeros ni-
mercs y sus productos por 4, en una cara, y por el S en 1a otra yn‘JQ
as{ sucesivamente en los demés »
De esta forma y haciendo girar a mano cada disco, se obtiqu}ﬁé;
manera mecinica el producto de los nueve primeros nfmeros entre
dos a dos, |

NOVEDAD Y UTILIDAD.- Se pretende con este nuevo juguete, como se
deduce de su constitucién, el despertar la atencién de los pequefios
en el empleo de los nfimeros y que f4cilmente se les grabe en la me-
moria el producto de los nueve de estos primeros nGmeros, consiguién-
dose asi una eficaz ayuda en la labor del maestro que podré presciﬂ:‘
dir en la ensefianza de la rida y clfsica Tsbla de Multiplicar, de -
tan pocas condiciones pedagbgicas. Por todo ellb solicitagos el co~
rrespondiente modelo de utilidad conforme a la siguiente nota rei-
vindicatoria:s

REIVINDIGAGIONES

12,~ Un juguete para aprender la Tabla de Multiplicar, caracteri~
zado por ocho léminas rectangulares unidas entre s{ dos a dos, me-
diante tornillos o por otro procedimiento cualquiera, en cuyo in-
terior se alojan sendos discos giratorios que se accionan & mano.

28,- Un juguete para aprender la Tabla de Multiplicar, segOn la
reivindacién anterior, caracterizado porque en cada una de las l4-
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minas rectangulares y en el punto d ters cc%én de sus diagonalgs,

tienen un pequefio taladro para el alojamiento de un eje, a la dere-
cha de cuyo taladro y en una misma alineacidn con este, se han prac-~
e :gaifgos ventanas.

%% Yh juguete para aprender la Tabla de Multiplicar, segfin las
‘;ii:fiores reivindicaciones, caracterizado por un recorte arqueda en
dose bordes opuestos de las léminas rectangulares, para poder actuar

‘& mano“sobre el disco interior.

4,- Un juguete para aprender la Tabla de Multiplicar segin las an-
teriores reivindicaciones, caracterizado porque en las ocho l&minas
¥y en la misma alineacién de las ventanas practicadas y a la izquier-

11.,~  da de ellas, se han impreso respectivamente, los nimeros 2, 3, 4, 5,
: 6, 7, 8 7 97 €l signo de multiplicar asi como el de igualdad entre
cada dos ventanas.

58.,- Un juguete para_aprender a multiplicar,segin las anteriores re- %
ivindicaciones, caracterizado por cuatro discos, taladrados en sus
12.~ ? centros para que puedan girar alrededor de sus ejes correspondientes
y en los que se han impreso en dos circulos concéntricos respectiva-
mente, los nueve primeros nfmeros, en coincidencia con una ventana
de la reivindicacién 228 y sus productos por los gactores 2, 3, 4, 5,
. 6y 7, 8 ¥ 9 en coincidencia con la segunda ventana, de tal manera ‘
1%~ 5 que en un disco figura en el anverso el producte por el factor 2 y
en el reverso por el factor 3; en otro disco e igualmente por cada
uha de sus caras, los productos por el 4 y el 5, en el tercero los -
prodgutos por 6 y por 7 y en el cuarto diseco los productos por: 8 y‘

~ por9.
14 .- ; 62,~ Un juguete para aprender la Tabla de Multiplicar.

La presente memoria descriptiva y nota reivindicatoria consta de’
dos folios y una l4mina.

Madrid 5 de Abril de 1,949.
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