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Por: "UN JUGUETE DE TIRO AL BLANCO" —

MEMORIA DESCRIPTIVA

Uno de los juegos qi e mayormemte atraen a los niflos
es el ejerciclo dela punteria, ya que #esde los prime-
rosg afiog de le infancia, instintivamente el hiﬁo tiene
inclinacién en lanzar contra las cosas que no estén al
alcance de su mano, slgo que le proporcione la sensacidn
de que las toca, y de shi el que se valga de otros obje-
tos a su al¢ance, como sgon por ejemplo, piedras, guija-
rros, etc.etc. de poco peso y féciles de lanzar, ejerci-
cio que ya no se abandona y en muchos casos desarrolla

aptitudes de aplicacidn préctica y Util en la vida como
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es la caza, y lag de accién guerrera en la egfera mili-
tar.

Por todo ello, se comprende la importancia que tiene
encenzar y educar ese instinto innato en el hombre para
lo cusl existen los juguetes llamados de tiro al blanco,
de muy variddas estructuras y composieidn, y que para
gumplir debidamente la migidén indicaeda deven poseer ade—
mées de las condiciones propias del juguete la de carecer
de todo peligro, condicidn que falta en la mayoria de ju-
guetea de este tipo que mas bien parecen destinados para

la préctica de los adultos.
A esgte fin, el Juguete a que pe refiere el presente

Modelo de Utilidad, reine todas las condiciones apeteci-
bles, y ademés la de su reducido costo econdmico que ninﬁ
gin otro le puede igualar, debido & su fabricacidén y ma—
teriales, haciéndolo por todos conceptos, superior en su
clase a tod lo conocido referente a este articulo.

El juguete consiste en un arco fabricado de un mate-
rial rigide moldeado, por ejemplo, cualquiera de las pas-
tas & base {e resinas sintéticas, u otras de andlogas ca-
racteristicas, y cuya estructura, adecuads para la fun—
cién que ha de desempefiar, presenta la forma méas o menos
artistica de un arco para disparar flechas, en cuyo cen-
tro va dispuesto un conducto al cusl se apoya el véstago
que hace lam veces de flecha y en los extremos del arco
va gujeta une goma que, 8l tensarse por estirado con los
dedos y dejerla libre, impulsa al vastago que sale dias-
parado alca@zando la distancia en funcién de la tensién J
elagticidad de la goma.

E1l vést&go que hece las veces de flecha, o nsiste en
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una varilla de igual o distinto material me el véstago
y que presenta en el extremo de impulsién una ranura
trengversal a la que ae adapta la goma y en el otro ex-—
tremo o de dhoque, un casaiillo en forma de casquete es-
férico, gue sustituye a la clésica punta de flecha y por
lo tanto no puede clavarse, sin causar dafio alguno.

lLa litgereza y elasticidad del material son garantia
de lo inofensive del Jjuguete en si, poseyendo en cambio,
lag condiciones de movimiento que cantivan & la infancia
satisfaciendo el instinto antes citado y educéndolo para
la destreza y seguridad de una buena punteria.

En plano u hoje adjunta de dibujos se muegtra, g ti-
tule de ejemplo, un caso de ejecucidn préctica del jugue-
te.

La Fige.1 representa la vista del arco y flecha.

Le Fig.2? representa la vista de la tablilla o cartédn
que sirve para el blanco de la punteria.

La Pigura 1 dibujada representa, en este caso, un ar-
co -1—- de estilo oriental provisto, en el centro, del
conducto u orificio =2- en el cual se apoya y pasa la
varille cilindrica o flecha =3-.

En los éxtremos -4~ y -5~ se retiene la goma -6- me-~
diante unos taladros -7- ~T'=, practicados en los mismos.

La verille o flecha -3- presenta en su extremo libre
o de choque el casquillo -8~ en forma de casquete esfé-
rico de mayér diédmet$o, que evita la posibididad de cla-
vado de la varilla a causa de la fuerza de impulsidn re-
cibida, dishinuyendo en gran medida kos efectos de per-
cusidn o chbque; y el otro extremo opuesto presenta una

gimple ranura transversal para aspoyo de la goma, al uti-
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lizarme el Jjugnete.
Complementa el juguete, una tablilla o cartén -10-

(Fig.2) en el centro del cual existen estampados © impre~
sos unas franjas circulares -13- concéntricas y de dis-~
tintos colores y en la superficie de dichas franjas unos
teladros =12=, =13~, =14=... en nimero variable y dis =
puestos a distanciag distintas del centro -15- en el cual
exigte otro taladro igual.

Bl didmetro de dichos taladros permite pasar a través
de la tablilla o cartén la flechza -3~ con su casgquillo
-8~, valorahdose la punteria segin se atraviesen los ta-
ladros por el orden creciente hacia el centro, siendo el
central el de mayor puntuacidn.

De la sﬁmple ingpeccidn de los dibujos se desprende
que para utilizar el juguete, basta colocar la varilla
-3~ en el orificio o conducto -2~ (entrandolo por delan-
te, comn es natural), reteniendo con una mano el arco y
tirando hecia afuera o sea tensando la goma -6- que de su
estado natural inerte pasa al de tensidén -6'— como se se-
flala de puntos en el dibujo, unida al extremo -9- de la
varilla; al soltar simulténeamente la goma -6'- y la pie~
za -9-, la varilla -3- sale disparada, en la direccién
que indica la flecha, y a velocidad o rapidez proporcio-
nal a la elasticided y tensado de la goma -6-.

Por 1o descrito se comprende que en este Modelo de
Utilidad, podrén ser variables ademés de los materiales,
las dimensiojes, forme y colores de gus elemerntos ¥, en
general, todo cuento no altere, cambie o modifigue su

egenctielidad.
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Se reivindica como objeto del presente Modelo de Uti-

lided: }
te= Un juguete de tiro &l blanco, caracterizado esen-

cialmente pdr egtar compuesto de dos piezas, una gue cons
tituye el arco y la otra gue constituye la flecha, forma-
de la primera por un cuerpo sensiblemente parabdlico con
espesor decreciente del centeo a las puntas, y de seccion
triangular curvilinea, cuyo cuerpo presenta en el centro
un conducto cilindrico que se prolonge en saliente hacia
el interior, destinado a sostener y servir de guia a la
flecha cuando se dispara, y las puntas terminadas en cur-
va, provistgs dé unos taladros en los que se sujeta por
sus extremod una goma o ceble eldstico de impulsidn, pre-
sentando esta pieza su superficie més o menos adornada,

o bien lisai y consistiendo la flecha en una varilla ci=-

lindrica que presenta en el extremo de impulsidén una ra-

mra transvérsal para apoyo de la goma y el extremo opuess
to o dardo, provisto de un casquillo de choque, en forma
de casquete iesférico de didmetro bastante mayor gue la vay
rilla, cuya pileza & varilla se apoya en el conducto cen-
tral de 1la ﬁieza arco cuendo se utiliza el juguete, para
ser impulsada como es corriente por la g ma en tensidn

de aquélla, complementéndose el juguete con una taeblilla
o cartdn en el centro del cual existen estampados o im-

presos unasifranjas circularesg conoéntricas y de distin-
tos ooloreu?y en la superficie de dichas franjas existen
unos taladros, en ndmero variable y dispuestos a distan-
cias distintas del centro en el cual existe otro taladro

i guals; permﬁtiendo el difnmetro de dichos taladros el pa-
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so, a travég de la tablilla o cartdn, de la flecha, va-
lordndose la punterfia segin se atraviesen los taladros
por el orden creciente hacia el centro, siendo el cen~
tral el de mayor puntuacidn.

2= UN JUGUETE DE TIRO AL BLANCO.

Consta la presente Memorlas Descriptiva, de seis ho-
Jas foliadas, mecanografiadas y escritas por una sola

cara, acompatiadas de une hoja de dibujos.

Madrid,a 30 de marzo de 1949
FELIPE BOTAYA SIRVENT,
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