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MEMORTIA DESCRIPTIVA

pare solicitud de un Modelo de Utilidad, por veinte &7ios, en Espa_
fila, parat = JUEGO DE FUTBOL = s0licitado a nombre del Sriior, Don
Félix Echeverrfa Salegui; residente en Bilbao - Vizecaya - Dos de

Mayo, ndmero 14, piso 29. = :

El presente modelo de utilidad se refiere a un Juego de
futbol de sobremese, destinado a ser manejado por 46s personeas
y que simule la jugada, conocida con el nombre de penalty; de cu- %
yo juguete una de las personas maneja un pomo con el cusl se mue- é
ve el baldn y el mufieco~jugedor gue chuta, mientras la otra perﬁE;é
sona que juega, mediante otro pomo, scciona el mufleco gque simula”_V
el portero y para ¢ né al baldn antes de entraf en la simulada

porteria, seggdn la rdpidez con gue juegue.

Pare mayor clarided exponaremos las caracteristicas del
juguete del modelo que se reivindice con referencia & las sdjun -

tas figuras, correspondientes a una de sus formas de ejecusifdn

preferentes; pero que no tiene cardcter alggno limitativo,
puede establecersele de cualquier forme y temafio, cod los mate -
riales que se juzguen mds apropisdos en cada caso y con lge %’
talles de presentecidn y organizéci&n pertinentes é caaa“pr‘ de

juguete que se realice; shora bien, como tales varisciones no

afectan a le esencielided reivindicads, los distintod Juguetes . |
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fabricados con cualesquiera de tales modificaciones, estardn izual ;i
mente comprendidos y protegidos por el presente registro. |
La figura 1 representa esquemdticamente el conjunto del
dispositivo que constituye el juguete cusndo €ste estd en reposo,
es decir, antes de haber comenzado la Jugada.
La figura 2 de modo anélogo se refiere el finael de la juga ;g
da en el caso de que el portero ha llegado a tiempo para parar el :

balén.

La figura 3 corresponde al caso de que el baldn llega a

4

lsa portéria.

La figura 4 detalla la pieza con pomo que d4 lugar al mo -

vimiento del portero.

La figura 5 muestra, independientemente, las dos plezas
que reunidas al baldn y el portero ddn luger a la interrupcidén del §
movimiento de aquel. '

Lg lémine segunda presenta un ejemplo del aspecto genersal
gue puede tener el Juguete visto por su parte anterioxr.

Con referencia a dichas figuras y a las letras y numeros
que sobre ellas designan las distintas partes del Juguete, su des ;é
cripeidn es como sigues ;

Como se vé en la lémine segunda, en la parte anterior pre- 2

senta su mited inferior (aproximadamente) eubierta y sin dejar fue-g

re mds que 10s pOMOS -DP=- ¥ -pl- (e mando, respectivamentg del chn -2
tador y portero, designados en las figures respectivemente con los |
numeros 1 y 2.

Estos mufiecos 1 y 2 van colocados delante de la estY
ra -E- que cubre los mecénlsmos del juguete y en la cusl, median

te las ventenas precticades en le misma gque se indicerdn, ven

montados aquellos. o
EFlL pomo ~p- va unido & la pieza -A- que a su vgZ-se une

en -g. & la -B-, giratoria alrededor de -e-, con lo cual cuando
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el pomo -p- se mueve en la direccidn de la flecha -t'-, la pieza
JB-, cue descanse sobre el tope -ta-, gira, haciendo que el baldn
«b- recorra un arco -t- sobre la pieza -E- que dela ver en su bor-
de al(baldn, mientras se oculta la pleza que lo mueve. Esa pleza
o0 estructure -E- lleve la ventana rectédnguler -a- en que se €fec -
tua el movimiento y juego de la unidn de las piezas ~A- § -B-.

La pieza -B- se prolonga perpendicularmente en su extremo
en un brazo que es el que soporta al baldn -b- y termina en el e
liente -f;- cuyo papel se verd enseguida.

La pieza -A- tieﬁe 8 su vez un brazo vertical gue termina
en la varills -k- gque entra en el glojamiento -6- de lg pleza =f.,
unide & una de las piernas del jugedor 1; esa pierna forma con
€1 un todo giratorio alrededor de -& mientras que la otra pterns
-1. del jugador estd pintade en la estructura -E-; de este modo,
al desplazar le pieza -A- en la direccién de las fleches -t1o,
con el pomo ;p; el jugedor -1- bascula alrededor del punto ieaf
¥ leventa una de sus piernas haciendo la sensacibn de que apoya -
do en la otra chuta el baldn -b- cuando precisamente comienza 8
moverse la pieza -B- merced a la articulacidén -ey~ que tiens con
la -A- ¥y gue la obliga a girar alrededor del punto -e-.

Por 10 que se refiere al mufieco =2- que simula el porte -
r0o ¥ & su movimiento, este se consigue mediante el pomo Jpl; que
ge mueve en la ventansa Qaz- practiceda en la estructura -E-, el
cual unido & la pleza -(- hace mover a ésta y &l portero 2 en
le direccién que indica la flecha -t,-. La unién entre la pleza

-C- ¥ dicho portero se realiza en -eg- y esa unidn se mueve en

la ventana -&j-~ teambién practicada en la estructura -E=-, ‘ &@
il
!

Los brazos del portero van unidos a éste por un eje de
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mufijeco 2 sube con la pieza -C- los brazos gue tienen el punto fijo

-e
4
cebeza del portero, con lo cual se simula gque éste simultdneamente

- y la unidn ~e,- se Ven obligados & colocarse por encima de la |
salta y sube sus brazos pare parar el baldn ~b- que viene avanzen - 5
do segin indica la flecha -t-.

Si la rdpldez eson cue ha sctusdo la persona que msneja el
pomo -pl- es suficiente, le parte -fz- de la pieze -C- se inter -
pondrd en le cemino de la -f,- de la pieza -B- y el belén -figu -
ras 2 y b- serdéd parado sntes de lleger a la porteria 4p2-; pero,
sf por el contrario tal actuacidn no es suficientemente fépida,
la piezse -fl- encontrard su paso libre y el baldn entrard, aparen-
temente, en la porteria simulada en el cristal gue cubre le parte
supe rior del jJjuguete.

En todo caso el recorrido de le pieze -B-, 8l actuar en
el pomo -p-, viene limitado por el tope el ~t,- en el sentido de

avance como el -ts- limita la posieidn de tal pieza en el reposo.

El presente MModelo de Utilided, consta de las siguientes

reivindicacionest \

1. . Juego de futbol, caracterizado porgue estd constituf .

do por une pieza o0 estructura sobre le que se presenten los mufle -
cos que simulan el Jugador chutador y el porteroc y por cuyo borde

gupe rior, en erco de circulo, se mueve el baldn, euys estructura
soporta en ventanas adecuadas lo0s mecénismos del Juguete y va a
su vez &lojada en une caja 0 mareo, cubierto por un ceristel en

el que, como en la estructura indicada y fondo del jugu%tﬂ” d!!!b"

los dibujos pertinentes para completar el significaﬂo dggxgismo.

2. - Juego de futbol, segin lo reivindicado en el punto
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enterior, caracterizadoe porgue el juguete presenta al exterior un
pomo, unido & une pleza en digulo recto que cueda detrds de la re -
feride estfuctura, euya pleze en el extremo del lado horizontal se H
une & otras pieze, también en éhgulo recto, la cuasl tiene un punto
de giro en dicha estructurs; siendo la unifn entre ambas la ade -
cuada para que al moverse horizontalmente el pomo, la segunda pie ;§
2zg gire, dando lugar & que el Balén que soporta en el otro extre - |
mo se desplace circularmente, sobre el borde de la est ructura,
entre los 1fmites que se desee.

3. - Juego de futbol, segdn lo reivindicado en los puntos
anteriores, caracterizado porque el brazo vertical de la pieze
unids &l pomo entra por su otro extremo en un slojamiento de una
pieza unids a una de las piernas del muiieco chutador, el cusl ve
montedo giratorio hecfe su centro en la repetida estructura y lle- |
va su otre pierne, que permanece flija en el juego, pintadas en tal
estructura; estando combinedos los movimientos de las dos piezas )
accionedos por ese pomo, de modo gque soOn simulténeos el movimien . %
to del muficco y le iniciacidén del recorrido del baldn. - :

4, - Juego de futboi, segdn lo reivindicsdo en los puntos
anteriores, caracterizado porque el mufieco que simula el portero,
vea unido & una pieza gue se mueve verticalmgnte, med ignte un'po -
mo que sale 8l exterior de la estructura del Juguete, por una
ventana préctlicade al efecto, 10 mismo que la referide unién lo
hace por otra. | _

B, - Juego de futboi, segin lo reivindicedo en los puntos

anteriores, cerscterizado porque los brezos del mufisco-portero

van montaios girstortos en €1 y se prolongen por detrds del m;

mo, pars unirse a un eje de glro fijo en la estructura, de mod#
gue al elevar son el pomo el portero 1los brazqs g L oo

su cebezs.

il i




tos anteriores, caracterizado porque la parte en dngulo recto del
brazo giratorio que mueve el baldn y la pleza cue se mueve con el
portero, terminan en topes de forma adecuada para gue el de lea d1 - -
time pueda parar el movimiento del beldn, cusndo con ls debide an -i
5 telaeidn se interponge en su recorrido al elevar al portero. ’

7. - Juego de futbol -

- Segdn se describe y reivindice en este memoris descripti -
ve y se ilustra y detalla con los planos reglamentarios g¢ue & la

mlsma se acompafian.

10 : Ia cual consta de seis hojas, foliadas y escritas & mégui -

na por una solsa de sus ocaras.

Madrid, a 1849 Marzo de 1949,
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