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MEMORIA DESCRIPTIVA

El pregente modelo de uﬁilidad‘se refiere a un equipo

para juegoe de espeatdculo,
- En los 3uegos aeportistas de espectéculo no se preeen
tan al pﬁblioc elamentoe de juegos eusceptibles de constituilr

por ef miemoa,una atraccién, sino gque actan simplemente los

jugadores siguiendo sus reglas de juego.

En el presente modelo ae utilidad se trata de proteger

-

unos elementos para un Juego depaptivo, que conatituyan_en 8L

un motivo de atraceién y visualided, que no es corriente en es

tos juegoa. A _

Gamyrende el madelo un marcador de tantos, que se di—
vide a su vez en un marcador individual y otro colectivo,
cqnstituidc en embos casos por banderitaa izables en méstiles
diepuastos sobre un montantg ° travesaﬁo, con 1a,particnlari-

ded de gue cada banders o grﬁpos de bandérae oorresponderén'
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en color o eigno al equipo respectivo.

Cada jugador: tendrd, camo e ha indicado, un marcador
peauliar pers él; des‘ign;ado ‘con el/ m:l.smé némero gque el juga-.
dor'y provisto de v‘a.ria.s banderas igzables para seﬁalar los
tantos particulares. » .

con as‘be conjunto marca.dor ge a.precia e simple vis~
ta la marcha del ;jmago y los éxitos personalee de cada ju.ga,. _
dor. - ‘ _

‘ Oompleineni:o de este marcador son dos /p\osteé de meta
y un balén de reglamento.. | 4 |

Los Jngadorea irén equipados con colores distintos
para cada bando, pera muy destacados, por e;jemplo azul y rojo,.
en una cemisata o traje de deporte adecuedo.

Pera facilitar la explicacién, se acompa.ﬁe. & la pre-
sente memgria una l&nina de dibujos, en la cual se ha repre-

" sentado wm caso de ejecucibn, que se cita solamente a tftulo

de e'jempla.- -

En el dibu;joz |

la figura 1l muestra, en conjnmto, el grupo de mésti- .
les oorreapond:l.en‘bés 8l marcador general de tanteo,

la figura 28 indica la serie de grupoa de méstiles
propios pera cada wmo de los /jfzg'adoz_'ea‘. |

la figura 5¢ represente, en vista lateral y frontel,

- un.caso ds ejecucién de u:b. poste de porteria o meta.

consiste el modelo en un marcador -l- (FPig. lﬁ), .en
el oual, eobre un traveaaﬁo o simila.r -2-, 86 hgllen loe més-
tiloa -3-, dotados de banderas izablea ~4~, comprendiendc un
conjunto para el tanteo general,

Otrbs travesafios —5- (Fig; 28), compreni_leﬁ grupos de

néstiles ~6~, numerados en f?;,, para referirlos a aa.d 'ng’aaor .




'particularpenté, llevando.eatoa Qéstileb ianderae'izablga
ép;opiadaa. | | | |

| R disposicién de los travesefios y sue motivos deco—
rativos, asl eomo los ooloren de lee banderas, gon potestap
5« °  tivos y variarén aegdn los casos de aplicacidn.

| _ Las metas o porteriae consisten en un poate, por
ejemplo formado por aoble barra metélica -8& -9=, 0 gim-
plemgnte por une. barra, en la cual existe el tablaro de colar
| -10-,‘provieto de un aro pleno horizontal ~11-y dotada da‘nn :
1d. ‘ embudo de rejillas ~12-; | | _ ”

: cemo complemanto a los elemantee indicados figura un
‘ belén de reglamanto prOpio para juego de fhtbol u etros.

ELl modelo, dentre de su esencialidad, puede ser lle--

vado a la préctica en otras formas de realizacién que las

'}»f g$5§§C' ' 4indicadas a tf{tulo de eaemplo en la descripeifn, a las cue-

les alcanzaré 1gna1mente la prbteccién que se recaba. Podré,
‘pues, ser eenatruido:en cualquier torma y tamafio, empledndo-
ge para su fabric;eién'los'matpriales.mﬁs adecuados a cada
' 68803 por»entrar,tqdo éllo dentro dql espiritu de las reivine

20. dicaciones. -

FOTA

Descrito al objeto Y utilidad de la invenci6n, lo que
se dlolara eomo no divulgada ni practicado en Eapaﬁa, compren
de las siguisntes reivindicaciones: »

l8,~ Un eqaipo'para~jusgos de espectéq&ld, caracteri-

5. 'zadp‘egencialmente por constar.de:un Jusgo de dos maicadores - )
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 tanteo, uno para el tanteo general del equlpo y otro para el

tanteo de cada jugador individualmente, consistiendo dichos
marcadores en un travesafio o plano 'soporte, en el cual eatén

aispﬁeatos une serie de mdstiles, dotados de banderéa-o ele~

‘mentos izables a medide que se producen los tantos, con la

particuléridadude gue el marcador de tantec general tiéne
dos elementos de seﬁalizaciﬁﬁ en cada mfatil, a base de sen-
das banderas de colbreg adeéuados para cada equipo; |

28 .~ Un'equipo para Jjuegos, segin la anterior reivin—
dicaciﬁn; en el que, el marcador para jugadores individuales,
consta de tantob‘grupoa de médstiles con banderas izaﬁles‘como
jugadores, siendo en cada méstil una dnica bandera o elemanto
izable, el designador del. tanto, y deslgnéndose los grupea 7
de mﬁstiles con nﬁmeros [ aignos, de acuerdo con el que lleva
el jugadcr en su traje.

32,~ Un equipo para juegoa,segﬁn lds reivindicaciones

.anteriores, an el gue, como complemento de los mareadorea fi-

guran loe postes de la meta, preferentemente metdlicos, en

-los que se halle el dispoeitivo para la recepcién del balﬁn.

48 ,— un eqnipo pare 3uegos de eepeetéculo.

Segfin se describe y reivindica en la presente memoria

"desdriptiva, que consta de cuatro hojes, folledas y eseritas

a médquina por una sola cara, acompafiadas de una lémins de di-

‘ buj o8.

Madrid, a 17 de marzo de 1949,

PEDRO CLARIS VENIURA.
VICTOR VIDIELLA EERNAS.
" 'Pe8B. :
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Fig. 3

Madlid, jﬁﬂarz‘,w{h |
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