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para "UN BQUIPO PARA JUEGOS DE ESPECTACULO", a favor de loa 

S re s .,  Don. Pedro Ciarda Ventura y. Don V ictor V id ie lla  Pemós, 

dom iciliados en Badai ona (Barcelona), c a lle  de San Anaataaio, 

ndm. 24.

MEMORIA DESCRIPTIVA

E l presen te modelo de u ti l id a d  se r e f ie r e  a un equipo 

para juegos de espectáculo .

En los juegos d e p o r tis ta s  de espectáculo  no se presen 

tan  a l  páblioo elementos de juegos su scep tib les  de c o n s titu ir  

por s i  mismos una a tracc ió n , sino que actiian simplemente los 

jugadores siguiendo sus reg la s  de juego.

En e l  presente modelo de u t i l id a d  se t r a t a  de proteger 

unos elementos para un juego deportivo, que constituyan en s i  

un motivo de a tracc ión  y v isua lidad , que no es co rrien te  en es 

toe juegoa.

Comprende e l  modelo un marcador de ta n to s , que se d i­

vide a su vez en un marcador ind iv idual y o tro  co lec tivo , 

constitu ido  en ambos casos por banderitas iz ab le s  en m ástiles 

d ispuestos sobre un montante o travesano, con l a  p a r t ic u la r i­

dad de que cada bandera o grupos de banderas corresponderán



en co lo r o signo a l  equipo respec tivo .

Cada jugador tend rá , como se ha indicado, un marcador 

p ec u lia r  parar 61, designado con e l  mismo ndmero que e l  juga­

dor y p rov isto  de v a ria s  banderas izab le s  para señ a la r lo s  

tan to s p a r tic u la re s .
Can e s te  conjunto marcador se ap rec ia  a simple v is ­

t a  l a  marcha d e l jnego y l o s  áx ito s personales de cada juga­

dor.

Complemento de este  marcador son dos postes de meta 

y un balón de reglamento.

Los jugadores irá n  equipados con co lo res d is t in to s  

para cada bando, pero muy destacados, por ejemplo azu l y rojo 

en una cam iseta o t r a je  de deporte adecuado.

Para f a e i l l t a r  l a  explicación , se acompaña a  l a  pre­

sente memoria una lámina, de d ibu jos, en l a  cual se ha repre­

sentado un caso de ejecución , que se c i t a  solamente a t i t u lo  

de ejemplo.

En e l  d ibujo:

l a  f ig u ra  1? m aestra, en conjunto, e l  grupo de m ásti­

le s  correspondientes a í  marcador general de tan teo .
l a  f ig u ra  2& in d ica  l a  se r le  de grupos de m ástiles 

propios para cada uno de loe  jugadores.

l a  f ig u ra  3 a rep resen ta , en v is ta  l a t e r a l  y f ro n ta l , 

un caso de ejecución de un poste de p o r te r ía  o meta.

Consiste e l  modelo en un marcador -1 -  (F ig . l a ) ,  en 

e l  cu a l, sobre un travesado o s im ila r -2 - ,  se h a llan  lo s  más­

t i l e s  - 3 - ,  dotados de banderas izab lee  -4 - ,  comprendiendo un 

conjunto para e l  tanteo genera l.

Otros travésaños -5 -  (Fig; 2a) ,  comprenden grupos de 

m ástiles  -6 - , numerados en -7 -, para r e f e r i r lo s  a cada jugador
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particu larm en te , llevando es to s  m ástiles  b an d e rae izab le s  

apropiadas.

La d isposic ión  de loa travesaños y ana motivos deco­

ra t iv o s .  a s i  como loa oolores de laa  banderas, son p o testa - 

tiv o s  y v aria rán  aagón lo s  caeos de ap licac ió n .

Las metas o p o r te r ía s  consisten  en un poste , por 

ejemplo formado por doble b arra  m etálica -8 -  y - 9 - ,  o sim­

plemente por ana b a rra , en l a  cual ex is te  e l ta b le ro  de color 

-1 0 -, p rov isto  de un aro plano h o rizo n ta l -1 1 -, dotado de un 

embudo de r e j i l l a  -12-^

Como complemento a lo s elementos indicados f ig u ra  un 

balón de reglamento propio para juego de fú tb o l u  o tro s .

E l modelo, dentro de su esencia lidad , puede se r  l l e ­

vado a  la  p rá c tic a  en o tra s  formas de re a liz a c ió n  que la s  

indicadas a t í t u lo  de ejemplo en l a  d escrip c ió n ,' a  la s  cua­

le s  a lcanzará  igualmente l a  protección que se recaba. Podrá, 

pues, eer eonstruído en cualquier forma y tamaño, empleándo­

se para su  fab ricac ió n  lo s  m ateriales más adecuados a cada 

oáeo: por e n tra r  todo á l lo  dentro del e s p ír i tu  de la s  re iv in *  
d ic a c iones.

N 0 2 A

D eaerilo e l  objeto y u ti l id a d  de l a  invención, lo  que 

se dmclara como no divulgado n i  practicado en España, compren 

de la s  s ig u ien tes  re iv in d icac io n es:

i s . -  Un equipo para juegos de espectácu lo , c a ra c te r i­

zado* esencialmente por constar de un juago de dos marcadores da

I



ta n te o , uno para e l  tan teo  general del equipo y otro para e l  

tan teo  de cada jugador individualm ente, consistiendo dichos 

marcadores en un travesado o plano soporte, en e l  cual están 

dispuestos una se r le  de m ástile s , dotados de banderas o e le ­

mentos izab les  a medida que Be producen lo s  ta n to s , can l a  

p a rtic u la r id a d  de que e l  marcador de tan teo  general tien e  

dos elementos de señalizac ión  en cada m á s til , a base de sen­

das banderas de colores adecuados para cada equipo.

2* .- Un equipo para juegos, según l a  a n te r io r  re iv in ­

d icación , en e l  que, e l  marcador para jugadores ind iv iduales, 

consta de tan to s grupos de m ástiles con banderas izab les como 

jugadores, siendo en cada m ástil una única bandera o elemento 

iz a b le , e l  designador del ta n to , y designándose lo s  grupos 

de m ástiles  con números o signos, de acuerdo con e l  que lle v a  

e l  jugador en su t r a ja .

3&.- Un equipo para juegos,según la s  re iv ind icaciones 

a n te r io re s , en e l  que, como complemento de lo s marcadores f i ­

guran lo s  postes de l a  meta, preferentemente m etálicos, en 

lo s  que se h a lle  e l  d isp o sitiv o  para l a  recepción del balón.

4&.- Un equipo para juegos de espectáculo .

Según se describe y re iv in d ica  en l a  presente memoria 

d esc rip tiv a , que consta de cuatro ho jas, fo liad a s  y e s c r ita s  

a máquina por una so la  cara, acompañadas de una lámina de d i­

bujos.

Madrid, a 17 de marzo de 1949.

PERRO CLARIS VENTURA.
VICTOR VtDIELLA PERNAS. 

p .a . _ -  .
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