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que se acompaña 

a Xa s o l ic itu d  ae

Un MODELO D irUTILIDADpor VEINTE A§OS en ISPAlA ,

a fa vo r  de

DOS JUAN BALLESTEE MABSX, res id en te  en DEBIA (A lio a n te ) 

L o r e to ,4 8

P°r,
"MOMLO DE JUGUETE PIO PISPO DE MECANISMO DE AVANCE Y . 

BlfBOOBSO”

In ven to r; I I  s o l ic i t a n t e ,  de naciona lidad  española.
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■ u  Invenolón .  qúa «  » f M r *  la presenta W - ,  « • ? -  

t lW .' una novedad Industrial con características ^ventaja.

1 ,  basen merecedoradel prtvUeglo «  ^ t a . i o .  « * > -  

atva ^  por a lia  a. so lic ita , da aooardo con loa praacrlp- 

cionas oue establee, el vigente Satatúto sobre írcpladad

Industrial d a d e  W  *• » » *  ■ text° I * f “ n4M0 ’ P,¡ 

do el 30 de Abril de ItS©. . ■ - ■
- La finalidad que se persigue con cate Invento, aa a

de poder ofrecer al públloo una aerle de juguetea de aerea 

n objeto, Innanlmadoa provletoa da un c im ien to  de «vano. 

y ratroceao que. lee Imprime un movimiento al andar que pa­

recen totalmente p.raonae o anímale, vivoa-
En la  fabrlosolón de juguetea muy eapeolalmente an 

loa que ae refiere a figura. da «üeooa o que repreeentan. 

anímeles ae hen hecho ooaae muy Interesantes. pero, ninguna 

oomo la  que aa trata de patentar que oonelate en que la .  

flguraa, ya sean de personas o dé animales, puedan andar 

moviendo las piornas como lo nacen los seres¡ vivos, lo cual

a, consigue mediante =1 mecanismo da avene, y ratrocaao que

se describe. " lX
Pana dar «ha Idea lo más arcóte posm a da la Invaneión

,e acompañe un Juego de planos an los qne se representa

* título do domoatraolón, la figura do un caballo, ya q »

-1,  mismo podrís representarse otra figura cualquiera.

La figura A, representa la  figura da un caballo que

por medio do un ojo n*. 1  y 1 Permito que los muslos nt. f

y 3 , así como las piernas » » .  3 y 3 . «ngan juego libre

de vá y ven oomo objetos suspendidos del cuerpo del animal.

Las piernas van unida, oon otro, ejes similares a loa muslo*

a la altura de laa rodillas. ■
En 1 ,  parte Interior de laa p lenas va montado al me­

canismo da avance y retroceso n« 4 y 6 « » ■ • « * <  “

d, uno varillo  metálica rígida unida el tronco del animal

. *



;
36

f .

40

45

50

55

60

65

-  3 -

g a g s -

Bai.
„  forma conveniente «  1”  • » * »
Bato varilla es le mió pl.Say.no tiene artlculaclán! Heve 

,n su porte Inferior una rueda »• .  6 U l * * .  B) Hgaromont. 
oánloo en ou porte Interior-, dicha rueda va provista de-un 

■aliente n«. 7 une lo convierte en una excéntrioa.
lo figura 0, representa lo pierna del «atoll, hueca,

vista en seoelán longitudinal »• . * 7  « í «  la parte de de-

tróa para *ue ee aprecie la colooacléh de todos loo elemen­
to,. is£ el ns. £ repreaenta la. oara exterior del mualo; el 

B». g representa lo oara exterior de la pierna! el •>', 8 

| 1. parte interior del muelo, .1 n«. 9 lo porte Interior de 

la pierna. Oculto en el Interior del muelo y de.la pierna 

TO colocada la Torillo metálica fi ja n«. 5, gao por la por­
te Inferior está doblado hacia el exterior y cuyo extremo
formo ele borisontal, montándose la r¿ta; sn el mismo n*. 6.

gata rueda lleva un pivote C .  7 oon .1 cual lúeda converti­

da dicha rueda en una exoántrlco. domo se puede observar en 

.ata misma figura, la  pierna vá unido ál mtslo en sus jarte, 

interiores por un ele ó tornillo n*. 10 y en cambio por la
parte exterior no lleva unlán alguna.

B1 funcionamiento es fácil de sorprender: ia obligar 

al caballo poro 4u. avance, entra en movimiento la rueda 

na. 6 oculta en el Interior da lo pierna del oaballo.y al 
dar vuelta la rueda, por medio de lo excántrlcs n«. 7 se obll 

ga a subir y adelantar a la vea lo pierna n«. g {figure 1) 
y este movimiento es transmitido al muslo n«. S por lo que 

se vá avansar al animal «n .lo s  mismos movimiento., como .1 

se tratase de un ser vlrft.
Como se ha dlchO al principio, lo lúe se desea patentar 

o. .1 mecanismo aplicable a toda clase de figuras, ya sean ■ 

..toa d. personas, animales o demás objetos a lo . cuales se 

fulera Imprimir un movimiento de avano, o retroceso y se 

construirá en toda clase de tamaños, materiales y colores.
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Hecha i»  descripción precede i. te, es preoleo .añadir cpw 

loe detalles de realización pusien variar, ain ene por ello 

cambie la esencia de la  ínvenclón que éa la cae se despren­

de aje los párrafos qne antecede f lo  eme ce reivindica en

lat s ig u ie n t e  ■; / . \

, JT - 0 f A ' '

ün reaumení J1 Modelo' de U t il id a d  ôtty-o; r e g is t r o  se 

s o i i o l t a ,  reoaex^ so tre  la s  re iv in d ic a c io n e s  s igu ien te s :

I * #- Modelo de juguete provisto ae mecanismo de avance 

y retroceso, caracterizado porgue dicho mecanismo se alo- 

ja en a l in terior de las .patas del animal nX Que se impri­

me el movimiento, yendo estas patas atendidas del .tron­

co por un eje y lilem ente articuladas en su parte central
' ' ' . o •

{ r o d i l l a ) *
g s , -  Modelo .de juguete p ro v is to  de, mecanismo de avance 

y r e t r o c e s o según l a  r e iv in d ic a c ió n  1 » ,  ca racterizado  

porque en e l  in t e r io r  de la s  extrem idades Huecas de l animal 

se ocu lta  una. v a r i l la .q u e  co n s titu ye  o tra  pata r íg id a  la  

■ oual va unida por -la -parte  su perio r a l tronco d e l c a b a llo , 

g § . -  Modelo de juguete p ro v is to  de mercdnismo. d e 'avance 

y re tro c e so , según la a ‘ re iv in d ica c io n es  a n te r io re s , carac­

terizad®  porque la  parte  In f e r io r  de la  v a r i l l é  va doblada 

en sen tido  h o r iz o n ta l,  formando e je  en e l  cual se monta, 

una' rueda ligeram ente cónica en su pa rte  in t e r io r .

4# , .  Modelo de juguete p ro v is to  de mecanismo dé avance 

y  r e t r o c e s o , según las- r e iv in d ic a c io n e s  a n te r io re s , carac­

te r iza d o  porque, l a  rueda r e fe r id a  l l e  va un, p iv o te .e n  la  

cara e x te r io r  l a  c o n v ie r te  en- una ex cén tr ica  Para que

a l rotar ' ob ligu e  a sub ir y ade lan ta r a la  vez la s  patas

del c a b a llo . ,
5s . -  Modelo de Jugoete p ro v is to  de mecanismo de avance 

y re tro c e so , serún la s  re iv in d ica c io n es  a n te r io r e s , carac­

te r iza d o  porque e l  tro zo  in fe r io r  de l a  pata va unida a l
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m a lo  aolament. por la  Sarta in t e r io r  y guada l i i r e  por la  

parte  e x t e r io r  para que la excén tr ica  pueda Hacer eubir 

y adelantar la a  patea en la  proporción  n ecesa ria . - .

6, . „  3e r e iv in d ic a ,  por íl 't im o , como ob je to  sobre e l  que 

ha de recaer e l  Modelo de U t i l id a d  que ae e o l i o i t a ,  ”K0H3-

i,ü pa n e m * í Bovisto ’i»  w m *zm  m  avwoe y shioobso".
iodo conforme queda d eeo r ito  en la  presante Memoria, 

que cenata de oinóo páginas e s c r ita s  a máquina por una so la  

ca*a y dfbxi^oa que ae acompasan.

Madrid, 16 de Marzo de 1949
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