
M O D E L O  D E  U T I L I D A D

que, por veinte años, se solicita, como de la pro 
pia y nueva invención, a favor de D. RAMON GARCIA 
SANÍOHIS, de nacionalidad española y domiciliado en 
Castellón, y cuyo modelo ha de recaer sobre un "JU 
GUETE ARTICULADO Y BASCULANTE".

M e m o r i a  d e s c r i p t i v a

, . . . . . . . .

j¡ . El presente registro de Modelo de Utilidad
tiene por objeto garantizar la explotación exclu- 

í siva, en todo el territorio nacional, colonias y
i Protectorado, de un juguete articulado y basculan-
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*te, tal y como se describe a continuación y ae re­
presenta gráficamente, a título de ejemplo, en la 
hoja de planos adjunta.

En el mencionado plano, presentado en forma 
y tamaño reglamentarios (formato sencillo: treinta 
y uno por veintiún centímetros), se ha dibujado - 
una muestra de la realización del juguete, -con fi­
guras accesorios de elementos, detalles o partes 
del mismo, con las figuras indicadas a continua - 
ción, en las cuales se han señalado los elementos 
que también se citan:

FIGURA 1 = Detalle de la forma de unir las 
dos piezas principales, presentado en una vista 
en corte.

FIGURA 2 = Representación esquemática de la 
rueda con eje descentrado.

FIGURA 3 = Representación esquemática del - 
acoplamiento de las hembrillas que sirven de coji­
netes del eje de ruedas.- ^

FIGURA 4 a* Perspectiva del conjunto (Se ha 
presentado un perrito, como ejemplo).

FIGURA 5 = Representación esquemática, en al 
zaao, para mostrar el principio del movimiento bas 
culante.

Los elementos marcados,en dichas figuras, a 
base de líneas finas terminadas en punto, son los 
siguientes:

A = Fragmento, en corte, de la parte princi­
pal trasera (H).

B = id. id. de la parte princi­
pal delantera35
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B = Membrana de unión de -A- y- -B- en goma 
o plástico.

D = Rueda.
E = Eje excéntrico.
F = Taco-base.
G = Hembrilla.
H = Parte principal trasera.
I = Unión ie -H- y -J-.
J = Parte principal delantera.
K = Alzado del juguete (posición extrema ha­

cia la izquierda).
Kl= id. id. (posición media).
K2= id. id. (posición extrema ha­

cia la derecha).
DESCRIPCION:
Pata explicar detalladamente el juguete arti­

culado y basculante objeto de este Modelo de Uti­
lidad, podemos considerarlo dividido en dos partes 
esenciales: delantera -J- y trasera -n-, las cua­
les se unen entre sí por medio de una membrana elás 
tica (de goma, materia plástica o similar) -I- y 
-B-, de forma que permite la articulación o despla­
zamiento de ambas, para lo cual es conveniente dar­
les sección de unión semicircular (según puede apre 
ciarse en la figura 1) a fin de no presentar aris­
tas en dicha unión y poder efectuar una perfecta ar 
ticulación sin topes. * ,

A cada una de dichas partes principales se la 
provee de un taco-base —F-, en cuya parte inferior 
se habrán ajustado dos o más hembrillas -G-, que 
servirán do paso o cojinete de giro para un eje -E-,
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unido excéntricamente por cada lado, a sendas rue­
das -D-, de tal manera que, si por un extremo que­
da hacia la parte inferior, por el opuesto quede 
hacia la superior, según se muestra en la figura 5, 
con objeto de lograr el movimiento basculante, o 
de balanceo de la figura hacia un lado o hucia el 
otro, continuadamente.

FUNCIONAMIENTO:
De esta'forma, el juguete es arrastrado por 

medio de una pequeña cuerda, cadenita o análogo, 
girando sus ruedas y efectuándose, por efecto del 
descentramiento de sus ejes, el balanceo continua­
do dgL conjunto, complementándose este movimiento 
basculante con la articulación por unión con mem­
brana elástica, que permite girar al juguete, cam­
biando su dirección de marcha.

VARIOS:
En el plano se ha mostrado, como antes se 

ha dicho, un ejemplo de la realización de este Mo­
delo de Utilidad, a base de un'perrito, puniéndose 
fabricar a base de cualquier otro animal, muñeco 
u otra representación apropiada.

El haberlo hecho a base de dos partes prin­
cipales unidas por la membrana elástica no es limi­
tativo, ya que puede fabricarse con tres o más par­
tes también, con las membranas elásticas interme­
dias correspondientes, si se quiere representar 
un animal o figura de mayor longitud, con más mo­
vimiento basculante y mayor giro.

Se fabricará preferentemente en madera, aun­
que puede ejecutarse también en pasta, plástico o



*

100.

105.

110.

115.

120.

cualquier otra material apropiada para el indica­
do fin.

La forma, dimensiones y disposición de loa - 
elementos componentes será susceptible de. varia - 
ción, siempre que este cambio no altere la esencia 
del invento.

Los términos en que queda redactada esta Me­
moria son cierto y fiel reflejo de lo que se pre­
tende registrar como Modelo de Utilidad. Dichos 
términos habrán de set tomados siempre en sentido 
amplio, nunca limitativo.

El peticionario se, reserva, asimismo, el de­
recho a obtener los oportunos registros complemen­
tarios, por las mejoras que la právtica le vaya - 
aconsejando.

N O T A  D E  R E I V I N D I C A C I O N E S

Se reivindica, como de.la propia y nueva in­
vención, a favor dé D. RAI,ION GARCIA SAN CHIS, de na 
cionalidad española y domiciliado en Castellón, por 
los extremos que se van relacionando a continua­
ción:

PRIMERO = Por un juguete articulado o bascu­
lante, que se caracteriza por estar constituido



por dos partes esenciales: una delantera y otra —  

trasera, las cuales se unen entre sí por medio de 
una membrana elástica, embutida en ellas, de forma 
que permite la articulación o desplazamiento late­
ral de ambas, para el movimiento del conjunto en 
dicho sentido.

SEGUNDO = Por el mismo juguete articulado y 
basculante indicado en la anterior reivindicación, 
caracterizado también porque para la unión citada 
es conveniente dejar una separación prudencial en­
tre embas partes o bien truncar o redondear sus 
aristas, a fin de poder efectuar una perfecta arti­
culación.

TERCERO = Por el mismo juguete articulado y 
basculante a que se refieren las utas anteriores 
reivindicaciones y que se caracteriza igualmente 
porque á cada una de las partesprincipales mencio­
nadas se la provea de un taco-base, colocado en 
dirección perpendicular al eje de marcha del jugue­
te, en cuya parte inferior se ajustan dos o más 
hembrillas que sirven de paso o cojinete al eje de 
ruedas. -

CUARTO = Por el mismo juguete articulado y 
basculante a que se refieren las tres anteriores 
reivindicaciones, caracterizado igualmente porque 
ele eje, es decir cada uno de ellos, está unido 
excéntricamente, por cada lado, a sendas ruedas, 
de manera que si por un extremo queda hacia la - 
parte inferior, por el opuesto quede hacia la su­
perior, con el objeto de lograr el movimiento bas­
culante o de balanceo continuado del juguete hacia 
uno y otro lado.
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QUINTO = Por un "JUGUETE ARTICULADO Y BASCU­
LANTE".

Tal y cono queda descrito en la Memoria pre­
cedente y para los fines esyecificádca

Consta esta Memoria de siete hoja q foliadas 
y mecanografiadas por,una sola cara, con una de pla­

nos, para la mejor comprensión del invento.
Madrid, a quince de Febrero de mil novecien­

tos cuarenta y nueve.
Por anroi'ización de D. Ramón García Sanchis.164
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