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M E M O R I A  D E S u R I P T I V A  
que se acompaña a una solicitud, ue MUDELO DE UTILIDAD, 
por vemue años, Pai-a España y Pos esiones, a iavor ue 
non Emilio Palacios Lara y Don francisco Preire Elorria- 
ga, ue nacionaiiüau española y resiuentes en Madriu, ca­
lle ue Tudescos ns por: "JUEdo DE FÜTBoL".-

Dl presenue mouelo ue utiiiuau, se relaciona con 
un juego ue idtbol que se caracteriza por estar* consti- 
tuíuo por una caja rectangular 1, cuyo londo presenta la 
rorma ue un uampo ue íútbol con uos cajones 2 auosados a 
sus extremos que sirven para intruuucir la pelota.

En una de las partes laterales, está dispuesto 
otro cajdn i? en el que, uespuds de tirarse ae un resorte 
c inuroaucir una moneua en ü se reúnen las uiez bolas ue 
que se compone el juego, ooias que han iuo introuucicnuo- 
se por las porterías.

Está constituido, aaemás, por ocho varillas o 
travesanos p, cuatro de ios cuales tienen ia empuñadura
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4 a un costado de la caja, y los otros cuatro por el otro 
de la misma. Ratas varillas llevan establecidos uno, dos, 
tres o cinco muñecos representando los jugadores, bien
sean porteros, defensas, medios o delanteros, estando al­
ternados en el campo de juego por que unos sirven de ata­
que y otros de defensa. La fijación de ios muñecos o juga 
dores en las varillas se realiza paáando estas de lado a 
lado, es decir a través de su ouerpo y esto algo más arri­
ba de la parte media, (i'ig.4) para-que ios muñecos, en vir­
tud de la gravitación, después de caua movimiento vuelvan 
a la posición perpenaicular. Las varillas están provistas 
en su par te interior de un muelle en espiral que pasa al 
rededor de la variria oon arañuela 6 que sirve de tope a 
la pared del mueble, permitiendo de este modo que se des­
place el jugador ¿acia la uerecha o izquierda. Por otra 
parte, con el puno se hace un movimiento de rotación, para 
que ei jugador, fijado en ra varilla correspondiente, pue­
da bien con el pié o con ra cabeza dar a la pelota hacia 
adelante.

he acuerdo con el reglamento, ras dos varillas cen­
trales llevan cada una cinco jugadores que representan los 
delanteros de cada bando, llevando las siguientes los tres 
medios; las varillas.pendítimas llevan dos jugadores que 
én unión oon el portero cons ti tuyen la defensa, cuyo diti­
mo ocupa la varilla próxima a la porterías.

Rn sus cuatro extremos ei campo tiene un desnivel 
para evitar que la pelota pueda quedar inactiva puesto que
tanto el portero o defensas en su desplazamiento horizon­
tal en virtud del muelle, no pueden llegar hasta los ex­
tremos ner campo, y debia.o a este desnivel la pelota está ¡S 
obligada a rodar- hacia el centro o sea hacia los jugadores.

La distancia entre cada jugador está calculada de



maneja que pueua pasar la pelota sin necesiuau de que lor- 
zosamence tenga que sartal- por encima ue ios jugaucres.

La caja que contrene el juego está acondicionada 
para ser abierta por un iauo oon objeto de perntitir el ac­
ceso a ios conduchos ue las peiotas caso ae que hubiese ai 
guna in cerrupción por es vancamienco en ia ariuencia ue las 
pelotas, par-a remediar el delecto.

msce juego generalmente se jugará enere cuatro per 
sonas, puniendo nacerlo camoién envre nos, io que evidente 
mente requiere más destreza teiiienuo en cuenca que cana 
persona cieñe que manejar' las cuatro varillas o lineas cu- 
rresponaíences.

NulA.- nescriuo sunche-ve^e^te cuanuo precede, sólo resta 
consignar que 10 que se ueorara como propio, nuevo y útil 
uel solicitantes, es 10 ccnueniuo en las siguientes

hmlvINLlUAClUNhS
1. - Juego ce rdtooi constituido por un rectángulo 

^lj, similar a un campo ue idcboi, llevando en cada extre­
mo un cajón (¿j que sirve ue introducción de la peioua.

2. - Jnegu de ^dubol, caracterizado porque en uno 
de ios lauos laterales existe otro cajón (.5) aonde después 
ue tirarse de un resorte e murouucir una moneua van reu­
niéndose ras uiez Dolas ue que se compone el juego, proce- 
uences ue ras porterías.

p.- Juego ue idtbol, caracterizauo por llevar ocho 
varillas transversales p̂) con ouacro empunauuras a un 
costado y cuatro en el iauo opuesto, cuyas varillas llevan 
uno, uos, eres o cinco muñecos representanuo ios jugadores.

4 .- Juego ue idtbol, segdn la reivinuicación 3, ca­
racterizado porque ia lijauión ue ios muñecos o jugauores 
en las varillas se realiza pasanuo estas ue laao a lado,



30

3?

^O

0̂

la parné media (iig.4), para que ios muñecos', en virtud 
ae la gravitación, aespuós ae caua movimiento vuelvan a 
la posición perpendicular.

u.- Juego ue idtboi, caracterizado porque las va­
rillas llevan en su parte interior una arañuela (o) oon 
muelle en espiral (7) alrededor, permitiendo el desplaza­
miento aei d ios jugadores hacia la aereoto o izquierda, 
sirviendo ue tope a la parea ae dicha arañuela.

b.- Juego ue idtbol, caracterizado porque median­
te ios puños exteriores se comunica a ia varilla y a 
los muñecos respectivamente un movimiento de rotación pa­
ra que pueua, Dien con el pie, o oon la cabeza, aar a la 
pelota hacia adelante.

Y.- Juego ae idtboi, caracterizado porque el cam­
po en sus cuatro extremos presenta un desnivel para obli­
gar* a ia pelota que vaya desplazándose al campo ue juego,
o sea ai alcance de ios jugadores.

o.- Juego ae idtbol, caracterizado porque el espa­
cio entre cada jugaaor está calculado de manera que pueua 
pasar ia pelota sin necesidad de tener que saltar rorzosa- 
mente por encima ue ios jugadores.

y.- "JUñG-u un FUTBuL".-
iodo según queua descrito en ia presente memoria, 

que consta ue cuatro hojas loiiauas y mecanograiiauas por 
una sola cara, con noventa y nueve lineas y dibujo que se 
acompaña.
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