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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Ae un MODELO DE UTILIDAD*, otyo r e g i s t r o  se s o l i c i t a  por 

v e in te  an os, p a rs  E spaña y su s  p o se s io n e s  a í'aror de D* 

ROSAURA SERRBT CAMBA, D.JAIME SERRET CAMPA y D.JUAN AIAY 

SERIüiS, todos s i l o s  de nacionehidad e s  palio l a  y re s id e n ­

te s  en B arce lo n a , o a l le  de A li-B ey  núm IR p o r ; "NUEVO 

JUEGO DE ^TRSEENIMIENTO E INSTRUCTIVO".--------------------

D E S C R I P C I O N

E ste  Modelo de U tilidad  t i- ¡ta , como su  enunciado 

in d ica , ue un nuevo juego de entretenim iento e in s t r u c t i­

vo para poder se r  u t iliz a d o  en oan pam en tos,cu arte les,e s­

cu elas y en cuantos lu gares e x is ta n  reuniones de p erson as.
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p ara  poder hcoer uso d e l o b je to  motivo de e s te  re ­

g i s t r o ,  es n ecesario  r e p a r t ir  en tre  lo s  jugadores que to ­

men p ^rte , un número proporcional de f ic h a s ,  l a s  cu a les 

se rúa ce d is t in to s  co lo res a f in  de que cada jugador po­

sea f ic h a s  de uno mismo. Bs p reciso  asim isno, hacer uso 

de dos dados para computar e l número de tan to s que en lo s  

mismos sa lg an  a l  se r  lan zad o s,y , s i  e l t o t a l  de e s to s  e s ,  

por ejem plo, s e i s ,  entonces la  persona que haya jugado, 

oolooa una de sus f ic h a s  en e l  p ivote marcado oon esa 

c i f r a  y a s í ,  suo sivam ente, van tiran d o  cada uno de lo s  

p a r t ic ip a n te s  para s i tu a r  sus f ic h a s  en lo s  p iv o te s  cuya 

c i f r a ,  sea l a  equ ivalen te a l  t o t a l  de puntos obtenidos 

oon io s  dados.

S i uno de io s  ¿ngadores en su t ir a d a  saca oon lo s  

dados un t o t a l  de cinco puntos a tan to s , y se dá la  c i r ­

cunstancia de que e l  p ivote  marcado con é s te  número ya e s ­

tá  ocupado por una f ic h a  de otro jugador, en tonoes,aquél, 

e i  que ha jugado, tiene que recoger l a  f ic h a  que ya h abla 

aolooada y de é s t a  m asera r e s u lt a ,  que en lugar de despren 

derse de una f ic h a , vé aumentada la  p ro v isió n  que de e s t a s  

tiene oon o tra  más y su s p ro b ab ilid ad es de gunar, por tac -  

to^ serán menores, pues,ganador .será aquel que an tes pue­

da ooloOar todas sus f ic h a s  m ientras que e l  que p ierd a, lo 

será  e l  que se quede oon mayor número de a q u e lla s .

Otra te  la s  fa s e s  de é s te  juego, es que s i  un ju ga­

dor tie n e , por ejemplo, una fic h a  ya oolooada <m e l  pivo­

te  sedaiado con e l  número t r e s  y en o tra  jugada su cesiva  

obtiene cuatro  puntos, entonoes, se suman lo s  t r e s  que 

ya üi.ue oon lo s  cuatro que termina de sacar y e l lo  e s 

premiado pasando su  fic h a  d e l p iv o te  número t re s  a l  pivo­

te número t r e s ,  d igo , a l  número s ie te  o p r in c ip a l, y , a
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r e p e t ir  seguidamente o tra  ju gada.

E ste  taodo de ju g a r , es por lo  que a fe c ta  a l  juago 

de entretenim iento y, por tan to , a continuación , se d e sc r i­

be e l  ue se re la c io n a  oon e l  in s t r u c t iv o .

Se reparten  igualmente l a s  f ic h a s  en número pro­

p orcion al a todos lo s  jugadores y e s to s ,  oon lo s  dados, 

van tirando sus re sp e c t iv a s  jugadas para obtener un t o t a l  

de tan to s y co locar sus f ic h a s  en lo s  p iv o te s que le s  co­

rresponda. En la s  jugadas su c e siv a s , lo s  tan to s obtenidos 

por aada jugador han de se r  sumados a lo s  que ya poseían 

de l a  jugada a n te r io r , pasando entoncas la  f ic h a  que tenían  

colooada en sus re sp e c tiv o s  p iv o te s ,a l  que le s  toqué por 

e l  re su ltad o  de la  suma, es d e c ir , s i  un jugador tien e  su 

f ic h a  en e l  p ivote número t r e s  por haber obtenido é ste  nú­

mero de tan to s en una jugada y luego, en l a  su ce siv a , saoa 

s e i s ,  entonces, e s to s  se suman a lo s  t r e s  a n te r io re s  que 

haoen un t o t a l  de nueve, pasando la  fich a  que e x is te  oo- 

looada en e l  pivote número t r e s  a l  p ivote número nueve, te ­

niendo también l.'.s mismas v e n ta ja s  oaso de sumarse un to­

t a l  de tan to s ig u a l  a l  número d e l pivote p r in c ip a l que le  

dá e l  p r iv ile g io  de r e p e t ir  l a  jugada,y ,asim ism o,pueda per­

der, s i  acaso  obtuviera un t  n teo ig u a l a l  de o tra  ya co lo­

oada, puesto que e l lo  o rig in a  e l  que tenga que reooger la  

f ic h a  d e l jugncor ,,ue le  tocó en su erte  o o lo carla  oon ante­

r io r id a d  en e l  número de tanteo obtenido.

Ha de c ita r se  asimismo, ue s i  cu a lq u ier jugador 

obtiene en un t ir a d a  s ie te  tan to s , que es e l  número oon 

e l  cu a l se ha señalado e l  pivote p r in c ip a l, é l colooa in­

mediatamente una de sus f ic h a s  l ib r e s  en dicho pivote oon 

derecho a jugar nuevamente y poner tan ta s  f ic h a s  como ve- 

oes, con secu tivas o no, obtenga dioho mismo número.
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En e l  plano adjunto se in d ic a  como numero p r iv i­

leg iad o  a l  s i e t e ,  pero muy bien  puede permutarse por e l 

ooho,nueve o d ie z  u otro cu a lq u iera  que se tenga per en

veniente .

Dicho mismo plano m uestra en dos f ig u r a s  p rin c i­

p a le s  un oaao de re a liz a c ió n  p rá c tic a  d e l motivo de la  

invención, e l  cual e s tá  co n stitu id o  por una base (A-B) 

huecq o m aciza y de una,dos o más p ie z a s ,y , con forma 

geom étrica v a r ia b le .

E sta  base (A-B) posee en su  plano su p erio r  un 

número determinado de p ivo tes (B) con expansiones ver­

t i c a l e s  (3) en su parte  su p erio r que pueden c o n s t itu ir  

con e l l a ,  oon la  b a se , un so lo  cuerpo o b ien , se r  f i j a ­

dos me i  ante ro sc a ,p re s ió n  u otro medi o conveniente,

cada uno de lo s  p ivo tes (B) e x is te n te s ,  co loca­

dos éntre s i  con e s t é t i c a  y a d is ta n o ia s  proporcionadas 

e s ta r á  señalado con un número d is t in to  pero teniendo 

en cuenta, de que l a  numeración que se u se , ha de se r  

< y rre la tiv a  a p a r t ir  d e l número dos, pues, e l  uno, e s  

un guarismo no ap lio ab le  a e ste  ju ego .

Entre d ichos p ivo tes (B) e x is te  uno más p r in c i­

p a l también oon número y s itu ad o  en lugar d estaca­

do, cuyas carac t e r í s t i c a s  pueden se r  ig u a le s  o d ife ren  

te s  a l a s  c.e lo s  tiernas, aunque es p r e fe r ib le  <.,ue sean 

d i s t in to s  para ap re c ia r  oon í a d l i d a d  l a  im portancia 

de que s e . l e  d ata .

E ste  juego co n sta  asimismo de unas f ic h a s  (Q- 

F ig . 3*) d e stin ad as a se r  in trod u cid as en l a s  expansio­

nes v e r t ic a le s  (c) de lo s  p iv o tes (B-D) o bien, para 

se r  co locadas a l  lado de e l lo s .

Para lo  primero, d ichas f ic h a s  serán  o r if io a d a ?  

y, para lo segundo, e l  plano superior (A) de l^ Jp age
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teM ra  a l  lado de cad a.p ivo te  un reb aje  oon ig u a l 

forma que la  de la s  fichan que se usen.

Todo lo  anteriorm ente d e sc r ito  lo  ha sido mera­

mente a t 't u lo  i lu s t r a t iv o  pero no l im ita t iv o , ya que. e l  

ob je to  de l a  invención e s  n soep tib le  de ad in itir m odifi- 

oaoioneB por cuanto que la  forma de la  base y sus oarao- 

t e r i s t i e a s ,  a s í  oomo l a  d istr ib u c ió n ,fo rm a y número de 

p ivo tes y e l  número que a cada uno se le  a s ig n e ,in c lu ­

yendo a l  p r in c ip a l, puede se r  v a r ia b le  y no a ju stad o  e l lo  

a la s  represen tacion es g r á f ic a s  que en e l  menct onado p la ­

no e x is te n .

R E I V I N D I  C A C I Q U E S

1*)  "NUEVO JUEGO DE MTRETEHB.IIENTO E INSTRUCTIVO" 
carac te rizad o , porque sobre una base o cuerpo de forma 

geom étrioa conveniente ya sea hueco o maoizo y que e s té  

oompuesto de una,dos o más p ie z a s , se s itú an  con ooloca­

ción e sté tica ,m ed ian te  oualqu ier medio apropiado y oon 

oaroater de f i j o s  o no, unos p iv o tes p ro v isto s  en su p la ­

no su perior de unas prolongaciones v e r t ío s le s  que se des­

tin an  para adm itir una f ic h a s  o r i f io a d a s .

2 *)  E l mismo juego de la  re iv in d ic ac ió n  an te r io r  

ca rac te rizad o , porque la s  f ic h a s  en lu g a r  de oo loosrse  so­

bre dichos p iv o te s , pueden s itu a r se  a su  lado y sobre e l  

plano su perior de l a  base o cuerpo, p ara  cuyo fin  é s te ,  

e s ta r á  p ro v isto  de lo s  re b a je s  convenientes.

3 *) E l mismo juego de l a s  re iv in d icac io n e s ante­

r io r e s  y según l a  prim era, ca rac te r izad o  porque untre lo a  

p ivo tes ya mencionados en e l l a ,  e x is t e  uno más p r in c ip a l 

oon sign o s de d is tin o ió n  para* a p re c ia r  fácilm ente  la  im­

portan cia  que posee.

4 *) E l mismo juego de la s  re iv in d icac io n e s ante-
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r io r e s  y según l a  prim era, ca rac te rizad o  porque todos 

loe p iv o te s , inoluyendo a l  p r in c ip a l, se u iferenoiam  oon 

un número que forma pai'te de una numeraoión c o r re la t iv a  

a p a r t ir  d e l guarismo número dos,

6 *) "NUEVO JUEGO DE níTRETINmiIEPTO E INSTRUC­

TIVO" según queda d e sc r ito  y re iv in d icad o .

Consta l a  presente memoria d e sc r ip t iv a  de s e i s  

h o jas fo l ia d a s  y e s c r i t a s  a máquina por una so la  de sus 

caras bon un t o t a l  de oiento t r e in ta  y ocho l in e a s .

Madrid 7 de Febrero de 1.949
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