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de un LOUELO DB UTILIDAD, owo r-gistro se solicita por
veinté atios, para Espaia y sus posesiones a Iwor de D
FOSAURA SEREET CAMPA, DJJADMS SERRET CAMPL y D.JULN ATAY
SEHRY, todos elles de nacionsbidad espaiicla y residen~
tes en Baroelona, calle de Ali~Bey nim 1& por; "KUEVO

JULGO DE ENTRETENIMIZNTO E INGTRUCIIVOM.- - - - - - = -
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DESCRIPCTION

Bste Moueio de Utilidad tr.ta, oomo su enuicisago
incicam, ce wa nueve Juego de eniretenimisnto e ius trustie
vo purs poder ser utilizado en osmpsmentos, cusrteles,es-

cueiag y en cuantos lugares existan reuniocnes de perconas,
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Pera podex hucsr uso Gel objeto motivo de este re-
Zistro, es necesario repartir entre los Jugsdores gue toe
wmen p.rte, un nimero proporoional de fichas, las cuales
serin ¢e distlnbtos colores a fiu de wue czda jugador po=
sed fichas Ge uwio mismo, ES preciso asimim o, hacer uso
de dos dacos para computar el nlmero de tantos que en los
mismos salgan al ser lanzados,y, si el total de estos es,
por ejeuplo, seis, entonces la persona gue haya jugedo,
eoloca una de sus fichas en el pivote marcado oon esa
eifra y as{, suc.sivemente, van tirando cada uno de los
participasntes pars situar sus Iichas en los pivotes cuya
cifra, sea la equivalente al total de puntos obtenicos
con 108 dadns,

51 wo de 108 jugadores en su tirada saca con los
datlos un total de oinecs puntos o tantos, y se da la cir-
ounste acia de ¢ue €L pivote maroado con éste nﬁmero ya es~
t4 ocupado por una ficha de otro jugedor, entonces,aguél,
8L tue ns jugado, tiene uwe recoger la ficha que ya habia
colocada y Qe ésta mare ra resulta, que en lugar de despreg
derse de wsa fiocha, vé aunentada la provisién que de estas
tiene oon otra uds y sus probgbilidsdes de gunawr, por ta -~
to, serdn menores, pués,ganador .sera aquel yue antes Due-
da colpoar tofas sus fiohas mientres gue el gue plerds, lo
seré el ue se quede gon mayor nvmero de aguwellas,

ptra ce las faeses de éste juego, &5 que si un Fuge~
dor tieme, por ejemplo, una ficha ya oolocada ¢n el pivoe
te sei@lado coa el nuncro tres y en otra jugada $uabsiva
obbiene ocuatro puntcs,‘entOncea, se¢ suman los tres que
ya si.ne con los cuatro que teruina (e sacsr y ello es
premigdo pusando su ficha del pivote nlmero tres al pivo-

te ulmero tres, digo, 8l nimero siete o principal, y, a
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repetir seguidamente otra Jugada,

Este modo de jugar, es por lo. que afecta al Juego
de entretenimiento y, por tanto, a continuacidn, se desori-
be eL .ue e relaciona con ol instruetivo,

%@ reparten igualmente las fichas en nlmero pro-
porciounal a todos los jugsdores y estos, con los dados,
van tiraado sus respeativas jugadss para obtensr un total
Ge tanitos y colocer sus fichas en los pivotes gus les aow
rrespondta, En lag jugadas sucesives, los tantos obtenildos
por cada jugador han de ser sumados & los que ya posefan
de la jugnda anterior, pasando entoncas la ficha que ten{an
colooada en sus respectivos pivotes,al gque les toque por
¢l resultado de la suma, es descir, si un Jugador +tiene su
ficha en el pivote ntmero tres por haber obtenido éste nt-
mero de tantos en una Jjugadae y luego, en la susesiva, saoca
seis, entonces, estos se sunsn a los tres anteriores que
hacen uwn totel de nueve, pasando la ticha ¢ue existe ao=
lodada en el pivote numero tres al pivoie nilmero nueve, te-
niendo tembién lus mismas ventajas caso de sumarse un to-
tal de tantos igual al almero del pivote principal que le
da el privilegio de repetir la jugada,y,asiuismo,puede per-
Ger, =i ggaso obtuviers un t-nteo igual al de otra ya colo-
oada, pussto que eilo origina sl -ue tenga yue recoger la
fioha del jugacor (ue le toed en suerte oolocarla con ante-
rioridad en el nlmero de tanteo obtenido,

H& de citarse esimismo, (ue si cwiluuler Jugafor
obtiene en un: tirade siete tantos, uyue es el nimero oon
el eual se ha seualado el pivote principal, €l enloaa in-
medistegente wia de sug “ichag libres en dicho pivote ocon
derccho a jugar nuevamente y poner tantas fichas como ve~

eeg, coasecutivas o no, obtengs dicho iso nimero,
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¥n el pieno adjunto se indica como nﬁmero privi-
legiado al siete, pero muy bien puede permutarse por el
oeho,nueve o diez u otro cuzlauiera que se tenga por ca
veniente,

Diocho mismo plano punstra en dos figuras prinoci-
palés i omdo de realizacion practica del motivo de la
inveucidn, el cual esté constituido por una base (A-E)
hueod 0 maciza y Ge uwia,do8 o mds piezas,y, oon forna
seomd trica variable,

Leta base (A~E) poéee en su plano superior wn
admero Geterminaco de plvotes (B) con expansiones verw
tlcales {£) en su parte superior que pueden consbtitulr
con ¢lla, con la bgsa, w solo cuerpo o bién, ser fija-

dos me iante rosea,presion u otro medio conveniente,

peda uno de los pivotes (B) existentes, coloca-
dos éntre ={ con estétioca y a distancias proporeionades
estard seflalads con un nfmero dis tinto pero teniendo
en ouenta, de gue la numeracidn gue -se use, ha de ser
qprrélativa a partir del nimero dos, Dpués, él wo, es
un glarismd no apliocable a este Juego.

pntre diohos pivotes (B) existe uno mas pripeoi-
pal [D) tawbiséa con nimero y situado en lugar destaoa-
do, ouyas carm teristiocas pueden ser iguales o difere&
tes & la8 ce los cemas, aun.ue es pre¥erible .ue sean
Gistintos para apreciar con Tacilidad la impor tancia
de a@e s8..le dota,

nete Juego consta asimisﬁo de unas fichas (g~
¥ig, &%) destinadas a ser introducidas en las expansio-
ues verticales (¢) de los pivotes (B-D) 0 bién, Dpara
ser colooadrs al lado de ellos,

Para lo primero, Gichas fichas seran orifiocadag

¥, para lo segundo, el plano superior (4)

i s ot
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(A=) tendra al lado de cada.pivote wn rebaJSIOOﬁ igﬁal

forma que la de las fichaa que Se usen,

To0do lo aateriornente desciito lo ha sldo mera~
mente & trtulo 1lustrativo pero no limitativo, yo 1ve el
objeto ue la invenoidn es -usceptible de admitir medifi-
caciones por cuanto que le forma de la base y sus cargoe
teristicas, as{ como la distribucidn,forma y nimero de
pivotes y el nltumero que a caa uuo se le asigne,incluw
yendo sl jprineipal, puede ser varisble y no ajustado elle
a las represeutaciones graricas que en el wend onado pla-

no existen,

R&EIVINDI CACIOWUEKES

1#%) "yyEVO JUEGO DE ENTRETENIMIZNTO E INSTRUCTIVO"
caracterizado, porgue sobre una base o cwerpo de forma
geométrioa convenlente ya sea hueco o maoizo y que e sté
compuesto de una,d0s o mas plezas, se situan oon coloca-
oidn aﬁtétioa,meuiante cualyuler medio apropiado y con
carceter de fijos o no, wos pivotes provistos en su plaw
no superior de unas prolongaciones vertioceles yue se desw
tinan para admitir uwia flchas orifiosdas,

2%) ¥l mismo juego de la reivindicacidn anterior
garacterizado, porque las Tichas en lugar de coloosrse so-
bre didnos pivotes, pueden situsrse a su lado y sobre el
plago superior de la base o cusrpo, para ouyo fin éste,
ectara provisto de los rebajes oonvealentes,

$*) &l mismo jueso de las reivindicaociones ante?
riores y segﬁn la »rinera, caraoterizado porygue untre los
pivotes ya meucionados en ella, exlste uno mas prineipal
con signos de distinoidn para  apreeiar fdcilmente la im-

portancia yue poses,

'49) wl mismo Juego &e las reivindicaciones ante- .
. g S T
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riores' y sagﬁn la primera, caracterizado porqué tédos
loe pivotes, iroluyendo al‘principal, se Giferenciam aon
un nusero que forma parte de una nuneracidn correlativa
a partir del grarismo nimero dos,

o%) YHUZVO JULGO DE Y TRETENIMILE PO & INSTRUC- -
nIvo" segtn yueda descrito y reivindicado,

cousta la precente memoria descriptiva de sels
hojss foliadss y escritas a méquina por wna sola de sus

garas oon un total de oiento treinta y oocho lineas,

Madrid 7 de Febrero de 1,949
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