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MENMORIA DESC R.I PTIVA

que se scompafia a una solicitud de MODELO DE UTILIDAD
por veinte afios psrs Espafia y Posesiones, & favor de i
D. Ramén Marvé Martinez, de nacionalided espafiolms, re- -
aidentf en Zaragoze, Almegro 12, por: "APARATO PARA
JUBGO JE SUPRTE",-

@

un gpeysto destinedo & un nuevo . juego de guerte con ob-

Bl presente modelo de utilidad se refiere a
teneién de premics. _ - A

' ' Segfin el dibujo que se acompafia, ;f>aparato
consiaJo en una caja formede por un fondo y ﬁared tra-

sere rdotan;nlar as{ ocomo un pleno frontal inelinedo 1

¥y un ta&lora horigontal 2 gue se oxtienﬂg»por todo el

anaho dhl eparato, ILa pared trasera 3 aobresele de

-aiehe/t?blaro, sirviendo su omra anterior pars inscrip-

clones ? representaciones gréfioss, preferentemente

reladiuhndas ocon el objeto a que va destinado el aparato. X
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En el interior de la cajes hay dispuesto una
plana?a 4, indiecada con 1fnea de puntoa, que apoyada
en laiparad 3 termina en la proximidad del borde infe-
rior gdal plano frontal, formendo entre los dos bordea
una r?nnrl 5.

_ En el plano frontel inclinado 1 van practicados
numerbaos agujeros 6 cada uno de los cuales contendré
un ndhero. Colocados los némeros, se aplica un precin-
to d;ipapcl J que lleva impremsos unos puntos que coin-
eidon%con los agujeros situados debajo, 1mprim1enﬁo al-
rededbr de cada punto un nombre feminino o dasto cual-
énier? pero sin mezclar estoe‘oon agquellos.

El tablero 2 lleva en uno de sus extremos otro
ugnjote 8 cen ntmere y precinto. Por dltimo, al lado
de lafcaja se encuentra suspendido un perno 2 que sirve
para pertarar los precintoa 7 v solter el némero con-
tenidp en la perforacién correspondiente situada debajo
del p:ecinto.

; Descrito el aparato, se pase a explicer el
denar&allo del juego gue es como sigue: Al aer perfo-
rado par medio del perno (9) el agujere elegido, el
nimero que se ha soltado caerd sobre la plancha ineli-
neade {4) y resbaleréd hasta la renura (5) donde es ro;
cugid¢ para ser canjeado seguidamente por 01 premio que
le eorreupondc.

| El otro sgujero (8) practicado en el tablero
(2) nq debe ser perforedo hasta gue lo hayan sido todos
los ugxarioras. Este agujero contliene el nﬁmoro que
1ndioé a ouval de los participantes del Jjuego le corres-
ponﬂe%el "premio general" independientemente del gque
les héya correspondide anteriormente, En oompensacién,

& la persona gue perfora este agujerc le corresponders
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un prs@io fijc de relativa importencia.
| REIVINDICACIONES.

-3&

|
§ l.~ Apareto para juego de suerte, éompueato de
une eajk formada por un fondo y pared trasera (3), un
planc I}onxal inelinedo (1) y tablero horizontal (2).
N 2.~ Aparato segin le reivindicacién anterior,

que en Ll interior de la caja llqva une plencha inelina-
da (4) puyo borde inferior termina en la proximidad del
borde dél Plene frontal inelinado (1), formando entre
ambos bérdcu una ranurs (5).

 Bem Aparato segin las reivindiceciones anterio-
res, en§31 que el plano frontal inelinado (1) lleva una
plnraliéad de agujerca (6) freointndos de papel (7) que
1leve 1§preaos unos puntés que coinciden con loe citedos
ngu;eroé, as{ como un nombre o deto cualquiera, para ser
pertoraéa; por medio del perno (9), existiendo otro agu-
Jero précinxado (8), praoticado en unc de loe extremos
del tablero horigontal (2), para ser perforado y soltado
su nﬁmeée después de que lo hayan sido todos los enteriores.

!

4.~ Apsrato pera Juego de suerte. :

Todo segfin consta en la presente memoria que

oompranAo tres hojas folledas y mecenografiedds por una
sols cama y sesenta y tres linees.

Medrid, a 8 de Noviembre de 1948.
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