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M B  M 0 R I A  D E S C R I P T I V A  
gite ae acompaña a wna solicitud da MODELO DE UTILIDAD 
por veinte años para España y Posesiones, a favor de 
D. Ramón MarvÓ Martínez, de racionalidad española, ré- 
sidente en Zaragoza, Almagro 12, por: "APARATO PARA 
JUBPO MS SUERTE",-

El presente modelo de utilidad se refiere a 
un apazato destinado a un nuevo juego de suerte eon ob- 
tendón de premios. ^

Segónel dibujo que se acompaña, sÉ aparato 
consiet)e en una caja formada por un fondo y .$ared tra­
sera rectangular asi como un plano frontal Inclinado 1 
y un tablera horizontal 2 que se entienda por todo el 
ancho del aparato. La pared trasera 2 sobresale de 
dicho tablero, sirviendo su cara anterior para inscrip­
ciones y representaclonee gráfioas, preferentemente 
relaoiohadas eon el objeto a que va destinado el aparato.
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En ni interior de la caja hay Aispneato ana
planoha indicada con linea de pontea, qne apoyada

i
en laj pared ¿ termina en la proximidad del borde infe­
rior ! del plano frontal, formando entre loa doa bordea!
ana rjanura

En el plano frontal inclinado 1 van practicados 
numerosos agujeros 6 cada uno de loa cualea contendrá 
un nújnero. Colocado a loa números, ae aplica un precin­
to dei papel J que lleva impreaoa unoa puntea que coin­
ciden} con lea agnjeroa aituadoa debajo, imprimiendo al­
rededor de cada punto un nombre feminino o dato cual­
quiera pero ain mezclar eatoa oon aquellos.

El tablero lleva en uno de aua extremos otro 
agujero 8 con número y precinto. Por último, al lado 
de la caja ae encuentra suapendido un perno 2 que sirve 
para perforar loa precintos j[ y soltar el número oen- 
tenidp en la perforación correspondiente situada debajo 
del precinto.

Descrito el aparato, ae pasa a explicar el 
desarrollo del juego que ea como aigue! Al ser perfo- 
rado por medio del perno (9) el agujero elegido, el 
número que ae ha soltado caerá sobre la plancha incli­
nada (4) y reabalará hasta la ranura (5) donde es re-

i

cogido para ser canjeado seguidamente por el premio que 
le corresponde.

El otro agujero (8) practicado en el tablero 
(2) no debe ser perforado hasta q[ue lo hayan sido todos 
loa anteriores. Este agujero contiene el número que
Indios a cual de loa participantes del juego le oorraa-j
pende¡el "premio general" independientemente del que

;

les hpya correspondido anteriormente. En compensación, 
a la persona que perfora este agujero le corresponderá
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un preniio fije de relativa importancia.

¡ RBIVINDICAOIONT58.
j 1.- Aparato para juego de anorte, compneato de 

una caja formada por un fondo y pared traaera (5), un 
plano frontal inclinado (1) y tablero horizontal (2).

2.- Aparato aegdn la reivindicación anterior, 
que en si interior de la caja lleva una plancha inclina­
da (4) cuyo borde inferior termina en la proximidad del 
borde djsl plano frontal inclinado (1), formando entre 
emboa bordea una ranura (5).

3*- Aparato aegdn laa reivlndieaoionea anterio- 
rea, en el que el plano frontal inclinado (1) lleva una 
pluralidad de agujerea (6) precintados de papel (7) que 
lleva Imprecoa unea puntoa que coinciden con loa citadoa 
agujere^, asi oomo un nombre o dato cualquiera, para ser 
perforadas por medio del perno (9), existiendo otro agu­
jero precintado (8), practicado en uno de loa extremos 
del tablero horizontal (2), para aer perforado y soltado 
su Mímele Raspuda de que lo hayan aldo todos loa anteriores.

I 4.- Aparato para juego de suerte. ^
! Todo aegdn cenata en la presente memoria que 

comprando trea hojea foliadas y mecanografiadas per una 
sola cara y sesenta y trea lineas.

Madrid, a 8 de Noviembre de 1948.
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