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MEMORTIA DESACRIPTIVA
pare un Modelo de Utilided, por veinte efios, por: = JUEG O =

& favor de Don Alfonso Villanueva Vadillo, residente en Burgos,

Plaza J. Antonio, 48. ==

El presente modelo de utilidad se refiere a un juego de

los llamados de laberinto, gue presenta una nueve modalidad en

el modo en gque hen de efeastuarse los recorridos de las bolas pe -

ra llegar & la regidn centrasl, donde se halla la meta gue consti
tuye el final del Jjuego.

Esencielmente estd formado por una caje ecircular gue lle
va en su interior varias paredes circulares o anillos concéntri
eog8 con aguella, con interrupciones, gque son laes entradas para
las bolas, dispuestas sobre un mismo didmetro y gue alternative
mente se presentan & uno u otro lado pare cada anlillo. Este con

junto va cubierto por un disco de materisl transparente gue per

mite ver las bolas y cierra por ls parte superior la canal for - -i

hada por cada dos anillos sucesivos.
‘Dentro de las relvindicaciones gue se establecen pueden
eonstruirse diversidad de laberintos, tanto por su tamafic como

por el material de que se le construya, ndmero de anillos y bo -
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las y otros detalles de presentaocidn u organizacidn; pero mien -
tras tales modificaciones no afecten a la esencielidad reivindi ~%
cade, daran lugar e variantes igualmente comprendidas y protegl - .
das por el presente registro. |

En este idea las adjuntas figurss corresponden ﬁnicamente%
a una forms de ejecucidn, sin cardeter alguno limitativo, que
presentamos a t{tulo de ejemplo de realizacidn pare mayor elari -
ded de esta memoria descriptiva.

La figura 1 presenta la proyeccidn en planta de un jue -
go leberinto, establecido de acuerdo con el presente modelo de
utilided.

La figure 2 se refiere a su seccidén transversal por un
pléno cuys traza se indice sbbre la primera figura.

Con referencia a dichas figuras, y a los nimeros gque so -
bre ellas designan las distintas partes del Juego, su descrip -
cidn es como sigue:

La caja cilfindrica 1 encierra varios tabigues cireulares
interiores, o anillos 2, 3, etc., cads uno de los cuales tlene
ane averture 4 o paso para las bolas b, las cuales estén situa -
das sobre un mismo diémetro y sbren aslternativamente & uno y
otro lado como claramente se vé en le figura 1.

El dltimo compertimiento, determinado por la menor de
esas paredes circulares 6 constituye la meta a la cual hay que
hacer llegar less diversas bolas que encie~rran el juego. Con 7

se designa la tapa transparente.
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JESPRCIAL MOV -
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E1 presente Modelo de Utilidad, consta de las siguientes

reivindicegiones:

1.. / Juego, caracterizado porque estd constitufdo por una

eaja cirdular gue lleva en su interior varias paredes de la mis -

“ma forma, goneéntricas con ella, cada una de las ocuales presenta

une 1nterrupcidn 0 entrads para las bolas que complementan el

juego; estando situadas todas esas entradas sobre un mismo aid -
metro y dispuestas alternativae y sucesivamente & distinto lado
del centro; yendo el obnjunto serrado en su parte superior por
un disco de materiel transparente que permite ver el movimiento

de las volas.

2. /JUEGO/

Segin se describe y reivindica en esta memoria deserip =
tive y se ilustrs y detalls con los planos que a la misma Se
ecompaiian,

g cual consta de tres hojas, foliasdes y escrites & mé -

cuine por una so0la de sus caras.

Madrid, a de Octubre de 1948,

tecss
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