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para "UN JUEGO DE SALON", a favor de Doña Filar Díaz Plaja, 
domiciliada en Barcelona, Rambla de Cataluña, 41, 13.

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad ae refiere a un juego 
de salón.

Se caracteriza este juego por constar de un disposi­
tivo de lanzamiento del objeto marcador del tanteo y de unos 

5. discos o platos receptores del referido objeto, en los cuales
queda clavado.

El dispositivo lanzador es una cerbatana, cuyo pro­
yectil es una esferita de corcho, que ocupa el hueco del tu­
bo de aquélla. Esta esferita lleva en los extremos de un diá- 

10. metro, por un lado, una punta afilada, y, por el otro, una
cola o estabilizador.

La marcha del juego consiste simplemente en lanzar 
soplando por la cerbatana, la bola proyectil, y ésta ae cla­
vará en el disco reoeptor, el cual está dividido en sectores 
o partes, en las que existen números, representación de car-15
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tas de baraja, o cualquier otro motivo adecuado para el entre­
tenimiento.

El número de discos puede ser muy variado, dando asi 
más animación al juego.

Para facilitar la explicación, se acompaña a la pre­
sente memoria una lámina de dibujos, en la cual se ha repre­
sentado un caso de ejecución, que se cita solamente a titulo 
de ejemplo;

En el dibujo:
la figura 18 representa, en seoción longitudinal, la 

cerbatana con su proyectil;
la figura 28 es, en escala más ampliada, la represen­

tación del proyectil; y
la figura 3& muestra, en planta y sección diametral, 

uno de los discos de corcho.
Consiste el modelo en una cerbatana -1-, constituida 

por el tubo -2- y boquilla -3-. Un proyectil esférico -4- 
de corcho ooupa el hueco del tubo.

Este proyectil consta de cola -5- y punta -6-, ésta 
muy afilada, para que, con suma facilidad, se clave en el cor­
cho de que están formados los discos -7-.

Estos dibujos constan de un trazo o dibujo formando 
distintas separaciones -8-, de forma caprichosa, en las cua­
les se coloca el elemento o signo valorado en tantos, para 
la finalidad del juego. En la Pig. 38 se indica una división 
en sectores, en los cuales pueden figurarse, por ejemplo, car­
tas de la baraja, y en el espacio central -9- el valor máxi­
me del tanteo.

El modelo, dentro de su esencialidad, puede ser lle­
vado a la práctica en otras variaciones, a las cuales alean-



zará igualmente la protección que se recaba. Podrá, pues, ser 
construido en cualquier forma y tamaño, empleando para su fa­
bricación los materiales más adecuados a cada caso: por que­
dar todo állo comprendido dentro del espíritu de las reivindi­
caciones.

N O T A

Descrito el objeto y utilidad de la invención, lo que 
se declara como no divulgado ni practicado en España, compren 
de las siguientes reivindicaciones:

18.- Un juego de salón, caracterizado esencialmente 
por estar constituido por una cerbatana lanzadora del elemento 
marcador de tantos, la cual es un tubo en el que se acopla una 
boquilla para soplar, siendo el proyectil una pequeña esfera 
de corcho de diámetro igual al interior del tubo, cuya esfe­
ra lleva diametralmente opuestas una punta afilada y una co­
la estabilizadora.

2&.- Un juego de salón según la anterior reivindica­
ción, en el cual el tablero de juego es un disco de corcho, 
en el cual, por una o por las dos caras, se ha practicado una 
división en espacios dispuestos alrededor de uno central, en 
cuyos espacios se disponen figuras representativas de cartas 
de baraja, flores, animales u otras debidamente valoradas en 
tantos para los efectos del juego, que se practica disparan­
do contra los referidos discos el proyectil citado en la 
reivindicación 18.

38.- Un juego de salón.
Según se describe y reivindica en la presente memoria



4 -

descriptiva, que consta de cuatro hojas, foliadas y escritas a 
máquina por una sola cara, acompañadas de una lámina de dibu­
jos.

Madrid, a 28 de octubre de 1948 
PILAR DIAZ PLAJA.
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