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M emorliasa Desecriptiva

para un modelo de utilidad por velnte effos en fspafie, por:

"Jugue te ", a fevor de la firms Enrique Xeller S5.A., re~

sidente en Zersuz (Guipuzcoa),.-

El presente modelo de utilidad se refiere 2 unm juguste con-

- gistente en un animal de sndar vacilante, eapegislmente un perro

de los denominados " basset " o perroc tranvia, el ousl se desplaza
sobre ruedas cada una de las cuales lleva unida una pieza que si-
mula la planta o extremidad de la correespondiente pata, que &
su vez estd materializeda por un tublto o0 pieza de material fle=-
xible gue por su parte superior ve fijJado en el cuerpo del ani-
mal y por la loferior unida & la referida pleza monteda en le
rueds de sustenpacidn del jJuguete.

Dentro de las reivindicamoiones que establecemos, pueden cons=-
truirse diversidad de juguetes, con la aperiencia de unos u otros
snimeles, y ouyo andar ocaracteristico guarde parecido con el modo

‘de funcionar del Juguste objeto del presente registro. Pew , como
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las modificaciones que mse hagan en ls formas y dimevaiones del mis-
mo, as{ como los materisles de que 3¢ le construyes ¥y los detd les
de su resentacidn y organizacidn, no afectan a la esencialidsd
reivindicada, esos diversos juguetes que puedan establecerse, no
serdn sipo variantes del modelo reivindicadp, igualmente compren-
didas y protegidaes por el presente registro,

fn ents ides, las adjuntas figuras corresponden unicamente a
una forma de e jecucidn, sin caracter algumo limitativo que prescp-
tamos & tftulo de e jemplo de realizacidn para mayor claridsd y
concrecidn de esta memoria desoriptiva.

La fig. 1» presents en perapeotiva easguemdtica el conjunto
de un Juguete, consistente en un perro " basset ", estadlecido de
acuerdo con este modelo de utilidad.

La fig. 2% muestra le seccidn de tal juguete por el plano
vertical que pasa por el eje de sus ruedas traseras.

Con referencis s dichas figures, y a los ndmeros que sobre
ellss designen las distintas pertes del juguete, su orgenizacidn
y deseripcidn es ocomo sigue:

En ls parte inferior 2 del ocusrpo 1 del perro (que puede
formar una pieza con 61 o estarle yuxtapuesta) va alojado el eje
3 de las ruedas 4.

En oada une de estas va montada giratoris, alrededor de un
eje 5 alavedo en la rueda, uua‘pieza 6 plane, que asemsja la plan=-
ta o pie de la pets del snimaml.

Esa pleza 6 lleva claveda la extremidad 7 de une p¥ za 0
tubo de material flexible 8, ocuyo otro extremo 9 va sujeto en el
cuerpo del perro.

Disposicidn sndloge tiene la otra rueda montada en el e je
3; y del mismo modo estard diépuesto el Juego de ruedas delante~

To 81 el animal representado por el jugusts tlems cuatro patas.
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Para que al rodar sobre el suelo &1 Juguete, funclione ase-
me Jando o1 sndar vsoilante del anlmel representado, las plegzas 6
deberdn unirse e las ruedams 4 y dstag monterse de modo gue las

extremidades se posen sucesivemeute sobre el suelo en el orden

Aan que lo hacen las patas del verdaderoc aunimal.

Detelles complementarios del juguete scm que la csbesa 10 y
61 rabe 11 estdn montados sobre muelles, y el dltimo ocounstitmido
por variss plezaes 12, 13, etc.,, ensartadss su el correSpbudieuta
nuelle; todo ello con objeto de que se muevan tambidn scompasada-
mente al desplazarse el Jugueté sobre el suelo, Il encaje de lg
parte inferior del muelle de la cabeza sn el cuerpo 1 del mrzo
ge disimula mediente un ocollar 14.

La presentacidn exterior del jJuguete puede realizarse de muy
diversos modos; por ejemplo: el cuerpo del perro ir pintado en
color rojJo, mientras su hocico vaya de negro sobres nme tira de
blanco para que resalte; as{ mismo los ojos pueden ir en negro
sobre fondo blanco, saf ocomo tambidn ser blance el collar} misne
tras las partes extremas de las patas pueden ser blancas en su
parte inferior y rojas en la superior. las orejas del perro puew
den ser de pafio, azdl por ejemplo si los otros aolores son los
indicados, mieatras que las tiras de materlal flexible, correa o
plexiglas pueden tener su color natural.
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Bl presente modelo de utilidad oomprende las siguientes rei-
vindicaciones:

1.~ Juguete, caracterizado porgque estd comstituido por un
cuerpo de una o mas plezas, que asemeje la forms del de el ani-
mal que representa el juguete, y que lleva tantos ejJes de ruedas

como pares de patas tenga el mismo, elojedos en la parte inferior
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del referido suerpo de modo convenlente; cads uno de e30s ejes
lleva montadas dos rnedas, las cuales a su vez tienen clavado el
sje de una plezs plana giratorie en 41 que asemeje la sextremidasd
de la pata del aunimsl, y en la cuasl va £ijJo el extremov de un tubo,
o pieza alérgsde de pequefia ssccidn, de material flexible, correa
o plexiglas, que lleva su otro extremo fijo en el cuerpo del ju-
guete; en éate, & su vez, ven montedos, sobre muslles alargados
en hdlice, ei rebo, formedo de verios trozos cilindricos huecos y
la asbeza; yendo la unidn entre édsta y el cuerpo oubierta por un
anillo o collar.

e "Juguete?,

Segin se desoribe y reivindica en la presente memoria desorip-
tiva y se 1lustra com 103 planos gque a la misma me aocompadau.

Conata enta memoria de cuatro hojas folisdams y esoritas a md-

quina por una sols de sus cearas.

Madrid, 5 deo Octubre de 1.948,
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