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'Memoria,Desbriptiva

Correapondiente a un HODELO DE UTILIDAD que por un periodo de

vehte aflos se solicita a ievor de

DON RAMON ARAGONES PﬂFARRE
domiciliado en Madrid, calle de la Cruz 6 pare

UN JUGUETE ELECYRICU

El presénto modelo tiene porrobjeto 1é proteccidn en
Espafia de un juguete eléctrico, cuya descripeidn pare mayor .
claridad pésamoé'a efectuar con sujeccidn al plano que:unido
é la preéente‘memoria se acompafia. |

Estd constituido por unanpieza o armadura -A- hueca,

que adopta la forme de un animal, En el lugar correspondien-

* te a los ojos, va acoplada una bombillita que se enciende me-

diente el contacto de una pila —C- transmitido por conducto
de las pletinas -D- ¥ —-F- que accionan sobre el carbdén y el
metal de la pile respectivamente. La pletine —D- va ajustada
en los ejes -H~ que forman un solo cuerpo con la pieza o arma-
gura exteriér —A—.A ,
Tgualmente 1a pieza -F- qﬁe debe establecer el contacto
con el metal de la pila, va ajustada a la pered interna de la
pieza -—-A- por ﬁedio de un pivote -I-. El extremo de esta piezt
metdlica -F-, apoya contra un saliente de la pieze ~E- que cons 8
t1ituye el rabo del animal que repregenta la figura ,5-; Esta ’

‘pleza —E- gira sobre un eje -J-.-
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Su funcionamiento es el siguiente:

Unabvez colocada la pila -C-~ en el interior de la pie-
za principal -A-, basta pulsar hacia abejo el apéndice =E-,
el cual, girando sobre su eje -J- obligam & la pletina -F- a
efectuar contacto con el metal de la pila -C- formande cir-
cuito y encendiendo la bombilla -B-,Para apagarfbaata soltar
la pieza —EQ, la cual vuelve & su posicidn primitiva en vir-
tud de la presidn que sobre la misma ejerce la pletina -F-.

Para cubrir la aberfuré existente en la pieza ~A- en
gu parte inferior, destinada a introducir la rila, lleva una

tapa corredera -G-.

NOTA
Descrito que queda el modelo, se considera que su obje#
to debe de recaer sobre las éiguientes
REIVTI N-ﬁ ICACIONES
18, UN JUGUETE ELECTRICO caracterizado por una armadura que

adopta ia‘formé de un animal, y en cuyo interior lleva aco-
plada una pila eléctrica gque al formar circuito enciende une

bombilla alojada en el lugar destinado a los ojos.

2%, UN JUGUETE ELECTRICO caracterizado por la reivindicacidn

primera y por que el contacto se establece por medio de dos

*

 piezas metdlicas,las cudles accionan sobre el carbén y el me

tal de l= pil@ respectivamente, ,

32, UN JUGUETE}ELECTRIGO caracﬁeriZado por las reivindicacio
nés primera y segunda ylﬁor gue para enceﬁder el Juguete,bas
ta pulsar hacia abajo un apéndice de la pieza principal que
figura ser el rebo del animal representado, y el cual al gira
sobre éu elje interior,establéce el contacto que enciende lé
bombilla,bastando soltar dicho apendice.para que este se apa
gue,volviendo 2 su posicidn primitiva.

48, ON JUGUETE ELECTRICO.

b m——————
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Tael y como queda .descrito en la presente memoria gque

consta de tres hojas mecanografiadas escritas por una sola
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