-ve, ‘en todo el
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MODELO DE . UTILIDAD

~ que, por veinte afios, se solicita, como de la pro-
"piafy nuevsa ihvéqbién, a-td&or de D. RICARDO IZ-
QUIERDO CAMPO, de nacionalidad espafiola y domici -

liado en Mad:idi'cgyo Modelo ha de recaer aobre un
*JUEGO DE SOCIEDAD RECREATIVOY.

Nemorie descriptiva

e e e e e e N e ew ew

El presente registro de Modelo de Utilidad -

tiene pbr'objetéggéréﬁfizar la explotacidén exclusi-

4 torio ﬁacional, coloniss y pro-
tectorado, de ‘un Jueg ,de sociedad recreativo, tal

¥y como se descriﬁ,.a cgntinuanisn v se repreeenta

- graficamente, a titulo de ejemplp, ‘en, el plano que

\?GJ
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se acompaﬁé. _

En el mencionado pleno se presenta el citado
Juego de sociedad recreativo en una de sus fsrmag de
realizaéién, con une tnica figura y los elementos si-

guientes, marcmdos con flechas y con los numeros que

| sn 0 s indican: -
,?4839 neloans

Los ntmeros 1 al 4 marcan los cuadros engula-
res pintados con 4 colores diferentes,

Los nimercs 1' al 4! geflalan lag fichas, o ma-
jor aén, las partes de las fichas pintadas con el
mismo coior que el nﬁmgro original respectivo.

5 = Recuadro central, A

6

7

DESCRIPCIQN: 1

Color blanco.

Blanca doble, central.

Se trate esencialmente de un tablero, construi-
do en cualquier material epropiado, pudiéndose mejo-
Iar con mareoc y cris*l:al,' en cuyb centro exigte un
recuadro =5=-, centro del cuel aparece dibujeda una
ficha de dominé (la llemeds "blanca doble%), que pue-
de ser considerada como el simbolo de este juego.

En cada esquina existen unos espacios =1-, -2,
~3- y ~4=, marcados con diferentes colores, los cua=
les sirven para que cade jugador mantenga sus fichas
pendientes de entrar en juego.

En los espacios comprendidos entre los anterio-
reg y la parte céntral, exigten otros tentos huecos
selpicados con dibujos_defiichas, gimileres & las
del domind, pero qne,aéﬁflﬁgar de puntos, llevan sus
dos caras pintadas bwiiﬁqinadas en coloreg (-1'-,
-2l =3ty -4=) puaiemio ger distintos o iguales

(colores dobleg) o simplemente blances las dos (blan-
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-~ tres -
" cas dobles) ~6-, ;
40, ‘ También es complemente de este juego un grupo
' de dos dedos, los cuales, en lugar de puntos, ileva-
' rén coldres, con objeto de que se correépondan con
los marcados en las fichas del tablero, antes indica-
das. Cada grupo dewdps dados eg paré un jJugedor,
45, Cada jugador'tiraré los dos dados en la mi sma
« Mgubadu. De esta forma conseguira obtener dos colores,'

iguales o diferentes, tratando de gue coincidan con

alguna de las fichag de su depertamento, Bn caso de
coineidir, cubrird la ficha corregpondiente y el pri-
50, mero que consiga-cubrir_todaé sug fiches seréd el que
~geane el juego. _
Segin lo sntes indicado, el juego se compondré
de ocho dados (dos para cada jugador) de seis caras,
generalmente con los sirulenxes colores‘ encarnado, .
55. ‘verde, azul, amarillo ¥y blanco en las dog caras res-
| tantes, También se compone de 28 fichas, usualmente,
para queﬂlos jugedores puedan cubrir todas las de su
departamento. -
Puede ampliarse el juego a més combinaciones
60, -de colores, ampliando también las caras de los dados
e incluso 6l nimero de fichas y el de jugadores, con
lo que habréd que asumentar igualuente el numerm de es-
péciOS‘y huecos intermedios paré éstos.
Aungque pueden acordarse'otras'reglas,,citaremos
65, las que normalmente pueden establecerse en el juego
gque nos ocupa:
REGLAS:
: 18 = 3i se samcan colores lguales a alguna de
-las fichag del departemento pfopio, dibujadas en for-

70. ma o pisicidén oblicus, cubriri la que corresponda,
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2¢ = Si sale el doble de su color, la cubrira

- cuatro -

igualmente j’volveré a repetir la jugedas, es decir,
gue por egta ficha se tiene dereého a dos jugadas
congecutivag. Siempre gue se saque el doble de color
de un jugador contrario y éste lo tenga cubierto, re-
tirard le ficha, quedando en situecidn de tener que
cubrirlo nuevamente, empezando a jugar.

32 = Si sale blanca doble, cubrird una de ellas
y volverd s tirar dos veces mds, o sea, sacando blan-
ca doble se jugard tres veces'seguidas. Si en segun-
da jugada reﬁite blanca doble, cubrira la segunde,
y si, por cagualidad, repite en le tercera jugada,
retiraréd les dog fichas de las blancas dobles gque he
cubierto., Siempre que tenga une blanca doble descu~
bierta y salga este color, cubrird la que esté en es-
ta ;ituacién. §i tuviera las dos cubiertas y saliera
blanca doble, retirara una de ellas. Si al volver a
jugar repite blanca doble otra vez, retirard la se-
gunde y perderd tercera jugada, es decir, em este ca~

go, sdlo jugard dos veces. Si en la.segunde jugada

‘no repite, entonces jugara la tercera y, si en ésta

repite, colio estd en la misme jugada, retitari la
gue le gueda cubierta, |

48 = Puede jugarse de compafieros en la misma
forma y el primefo gue gane puede geguir tirando los
dados para ayudar a su compaﬁerb a terminar de ou-
brir sus fichasg,

VARIOS,

Los materiales a empler en la construccion del
tablero y en la de las fichas pueden ser variables,
siempre que seen los mAs apropiados. También la dis-
posicidén de colores, ntuwero de jugadores, canti@ad

de colores puede ser variable. El‘marcado de las fi-
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- ¢inco =

chag en el tablero puede ser por impresién o repro-
duccidén en cualquier sistema, con relieve o depresidn
o bien liso y con separacidn dibujeda o real,

EL tamaflo y disposicidn de los elementos tam-
bién podran ser susceptibles de variacidén, siempre
que todos estos camblos no alteren la esencialidad

del invento a que nos referimos. |

Tos términos en que queda redactada esta Nemo-

-ria descriptiva son cierto y fiel reflejo del juego

‘de sociedad recreativo & gue nos venimos refiriendo

¥y que se degea registrar. Dichos términos han de ser
tomados siempre en sentido amplio, pero nunca limita-
tivo.

El peticionerio se regerva el derecho a obtener
log oporiunas registros complenentarios para los per-

feccionamicntos que la practica pueda irle aconsejan-

do.
S e e S G S B B e A e e B e e e R B B Qe B B B B Bl e T e Cale 2 e e e 5 S
NOTA DE REIVINDICACIOUNES.

- e e e e e

Se reivindica, como de la propia y nueva inven-
cién, a favor de D. RICARDC IZQUIERDO CAIZPO, de na-
cionalidad espailola y‘domioiliado en Madrid, por los

- extremos nue se irén sefialendo en las sisuientes rei-

vindicacioness

PRIMERA = Por un juego de sociedad recreativof
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~ geis -

que se caracteriza por consistir egencialmente en

un tablero, en cuyo centro aparece un recuadro, y

dentro del cuml estd dibujada una fiche de ddmind,

Jle llamadae "blanca dobiq"l, que puede ser cénside—
rada como el simbolo de este juego, y en cada esqui-
na existen unos espacios, marcados con celores dife-
rentes, log cusles sirven para que cada jugador men-
tenga sus fichas pendientes de entrar en juego.
 SEGUNDA = Por €1 mismo Juego de socledad re-
creatlvo, que squaracterlza,1gua1mente porgue, en-
tre los espacios anguiares anteriormente indicados
¥ el huevo centrsl también mencionedo, existen otros
tantos espacios, aalpioados con dibujos de fichas,
unss colocadas horigzomtalmente, otras en diagonsl
vy otras yerticalmén%é,'las cuales gon similares a

las del dominé, pero, en lugar de puntos, llevan sus

dos caras en colores (incluso el blenco), pudiendo

Zer distintos o iguales (colores dobles).
TERCERA = Por el mismo juego de sociedad re-
creativo, que ge carsecteriza igualmente por llevar

fichas sueltas, en nimero y colorido igual a las

" dibujedas sobre el tablero, degtinadas a ger colo-

cadag cubriendo aquellas, en el cursoe del citado
juego. ‘_

CUARTA = Por el mismo juego de. sociedad re-
ereativo, que se caracteriza lgualmente por utili-
zar como complemento del mismo y para cada jugador
un nimero de dados, generalmente dos, los cuales,
en veg de punfoé, ilevan sus cerass en colores (los

mismos existentes~§hrhiiasf§ic s indicadas), con

los cuales se efectian. tATEE formerén un gru-

po de dos coleres, iguales o diferentgs,‘qge ¢qin~
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ciaird con une de las fichas seflaladas en su e spacio

correspondiente, que cubrird con la ficha suelta equi-

- velente, ganendo agquel que cubra primero todas sus
fichas, de acuerdo con unas reglas que regiran el jue-
T5. g0 para hacerlo mag variado y entretenido,

QUINTA = Por un “JUEGO DE SOCIEDAD RECREATIVO".

Tal y como guede deserito en la HMemoria precew
dente ¥y para los fines que en ells se dejan especi-~
#icados. |

80, La presente Memoria consta de siete hojas, fo-

1iadgs v mecénegrafiadas por una sola cara, con una
de planosvpara la mejor comprensién,

Madfid, a ochb‘de Junio de mil novecientos cua-
‘renta ¥y ocho.

85. Por autorizacidn de :Nﬁibazgp Iéquierdo Campo,

ARD.
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