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M B M 0 R I  A D E S C R I P T I V A

El Modelo de Utilidad a que se re fie re  la presente

Memoria Descriptiva, está destinado ó garantizar la 

explotación y la propiedad exclusivas en España y aus 

colonias, de na nuevo juguete o juega recreativo.
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La característica principal de éste juguete es que 

las jugadas que en é l  se realizan se ponen de manifiesto 

por'medio de señalas luminosas, así cómo también, otra . 

señal luminosa de d istin to color deteráina aquellas de 

las jugadas que obtengan premio.

Esta circunstancia proporciona la ventaja de que,' 

cuando, como en e l  caso presente, e l sector de uno de 

los dos jugadores resulta oculto para e l 'o tro , se 

oavitan de este modo jugadas repetidas o bien jugadas 

empezadas y no terminadas y, en^general, como las seña­

les  laminosas son perceptibles por ambos contendientes, 

se evitan en todo momento situaciones dudosas que pudiep 

sen ser base de discusión e incluso in flu ir  en al resul­

tado del juego.

La sencillez del funcionamiento, la claridad de las 

jugadas y la amenidad del presente juego le  hacen de 

auma u tilidad para e l entretenimiento de niños y perso­

nas mayores por cuyo motivo se so lic ita  la protección de 

sus características mediante e l  Modelo de Utilidad 

objeto de la presante Memoria.

Para mejor comprensión del objeto y con e l  fin  de

auxiliar a la descripción, se adjunta una hoja de dibujos

qn la que, en la f i g .  1, se representa una vista del 
*

conjunto del juguete y en la F ig . 2, se muestra e l  esque­

ma de la instalación e léctrica .en  e l superior de los 

doa tableros superpuestos de que consta e l  mismo.

El juego ge compone de un tablero -L -, de una a nadi- 

das apropiadas a l caso, que esté dividido en dos sectores 

-2-2 - por una pantalla d ivisoria  -5- que oculta a cada 

jugador e l  aector del contràrio.



s
<74<0

Caaa uno de estos dos sectores -3-2*- está dividido 

a su vez en doá campos con misiones completamente d istin ­

tas: e l  de la izquierda del jugador es para la coloca­

ción de las fichas propias y e l ue la derecha para marcar 

las jugaaas de localización de las fichas del contrario.

Para ta l objeto, caaa uno de los cuatro oampos 

(Ida-dos de colocación de fichas y los Jos de maniobra), 

posée un número igual de o r if ic io s  -4- que, en e l ejem­

plo que presentamos, es de 77, provisto cada uno de e llos  

de un borne de c la v ija .

La in sta lación ,e léctrica , cuyo esquema se muestra en 

la F ig. 2, está organizada de ta l fprma que, uno de loa 

polos de una pila eláctrica  -5 -, adscrita a l conjunto^ 

enlaza todos los bornes de los o r if ic io s  -4- de un campo 

de colocación de fichas y los bornes del campo de manio­

bra del contrario, llevando intercalados entre ambos 

campos una o varias bombillas -6 -, que se encenderán 

en e l momento en que, una c lav ija  -7 -, montada sobre e l  

otro polo de la p ila  eláctrica -5 -, sea introducida en 

cualquiera de loa o r if ic io s  del campo de maniobra a que 

pertenece. De esta forma queaa señalada una jugada en e l 

mismo momento en que se in icia  puesto que la pantalla

-3 -, quq separa los dos sectores del juego, resultará i lu ­
minada
por las ta les bombillas -6- a l cerrarse e l  c ircu ito , 

siendo ta l señal perfectamente v is ib le  para ambos juga­

dores.

Ahora bien, a fin  de que las jugadas acertadas sean 

señaladas también eláotrioamente, a una corta distancia 

del tablero -1- e infrapuesto a á l va colocado un segun­

do tablero -1 '-  con igual número de o r if ic io s , también
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provistos de sus correspondientes bornes de c la v ija ; 'y  

cada uno de estos bornes situados bajo e l campo da manio­

bra están unidos por conductor e léc tr ico  a l borne co­

rrespondiente del campo de colocación de fichas pontrario.

Este segundo circuito,, se forma mediante la colo­

cación en su campo de una serle de fichas o piezas -8-', 

provistas da una c la v ija  que tocan los bornes superpues­

tos de ambos tableros -1 -1 '- y de 1.a c lav ija  p o rtá til 

-7- que dispone e l  jugador para marcar las jugadas en e l 

campo de maniobras que le  corresponde, la cual-clavija 

-7- une también las dos.instalaciones por e l o r i f ic io  

en que sea introducida.

De esta forma se consigue que; una vez dispuestas las 

piezas por un jugador, en los o r if ic io s  que é l  prefiera, 

e l contrario intentaré la localización de las mismas en*
S * .
en su campo de maniobra introduciendo la c la v ija  portá til 

-7- que le  corresponde en sucesivos o r if ic io s , siendo 

indicado cada uno de estos Rovimlentos por e l funciona­

miento del circu ito  e léc tr ico  del tablero 'superior, que 

encenderá, pongamos por ejemplo, una luz blanca. Ahora 

bien, en e l  momento en que la c la v ija  p o rtá til -7- sea 

introducida en un o r i f ic io ,  cuyo correspondiente en e l 

campo contrario esté ocupado por una pieza o ficha -8-, 

ademas del funcionamiento del primer circuito y de su 

indicación de luz blanca en la pantalla -3 -, funcionara 

también e l  c ircu ito 'd e l tablero in ferio r -K- con la 

indicación en la pantalla de.una luz roja o color que se 

distinga bien y que se encebderá siempre que se haya loca­

lizado una pieza contraria. El señalamiento de les o r i­

f ic io s  -4- ya probados por la c lav ija  p o rtá til -7- podrá
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95 hacerse oon botones o piezas aislantes que e l  propio 

jugador-utilice ocupando con e llo s  los ta les o r if ic io s :

Como son dos los campos de maniobra y dos también 

los de colocaoión de fichas* las baterías e léctricas 

serán dos a f in  de alimentar" les  dos circu itos indepen­

dientes que constituyen cada par de campos relacionados. 

Ustas pilas irán dispuestas en lugar.apropiado del jugue­

te* e l que también poseerá dos cajones o recipientes para 

guardar las fichas. -

Cambien pueden funcionar todos los circu itos eléc­

tricos  de éste juego con solamente una pila eléctrica  

como también podrá ser conectado elnaparato a la red 

e léc tr ica  del loca l donde se juegue, en cuyo caso 

llevará dispuesto en s it io  conveniente e l correspondiente 

reductor de vo lta je  adecuados las bombilla a que se u ti­

lizasen.

La representación gráfica del juego y las formas que 

adopten las fichas puede ser ravlable. De igual modo 

podrán variar las circunstancia a de tamaño* forma y mate­

r ia l  del juguete siempre y cuando no sugya alteración 

su objeto básico que es reunir las condiciones precisas 

para que previa la colocación* ignorada por un jugador* 

de una serle de fichas*estas puedan ser localizadas por 

é l mediante una seria de jugada* Señaladas todas por 

una luz blanca* y ademas las que se acierten*, por una 

luz de otro color* aobre la pantalla que separa ambos 

sectores de juego.

En este aparato podrán ser ^amblen variables la 

disposición y colocación de las pantallas* así como
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o marco que contiene e l 

135 conjunto da elementos de este juego y en general podrán

ser hechaa cuantas variaciones se crea conveniente, 

siempre y cuando con e llo  no se desvirtúen sus caracterís 

ticas  esenciales, especificadas en las siguientes notas 

reivind icativas,

-o-o-o- oOOÓo -o-o-o- 

üf O T A

130 Por e l Modelo de Utilidad a que se re fie re  la pre­

sente ^gemoria Descriptiva, se reivindica:

1 * .-  Un nuevo juguete o juego recreativo, consis­

tente en un tablero superior que está dividido en dos 

sectores por una pantalla d ivid ídoria  que oculta a cada 

135 jugador e l sector contrario, los cuales sectores, a su

vez, están divlsionados en dos campos: uno de e llo s  para
'. i

la colocación de las fichas o piezas propias y e l otro 

"para localización de las piezas contrarias, estando 

cada uno de los cuatro campos dotado de una serie de 

140 o r if io io a  -(W- en e l  ejemplo que se presenta en la Memo­

r ia ) provistos de bornes de c la v ija ,

2 * .-  El juguete o juego de la primera reivindica­

ción, caracterizado porque la instalación elácjtrica está 

organizada de forma ta l que, uno de los polos de un 

146 acumulador e léc tr ico  adscrito a l conjunto enlaza todos

los bornes de un campo de cblocación de piezas y los 

bornes del campo de maniobra contrario, llevando interca­

ladas entre ambos campos una o varias bombillas que se
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encenderán, reflejando su luz en la pantalla d iv isoria , 

en e l  momento en que, una c lav ija  p o rtá til montada eobre e 

e l  otro polo e léctrico  se introduce en cualquier o r i f ic io  

del campo de maniobra a que pertenece.

3 * .-  El juguete o juego de las reivindicaciones ante 

r ie res , caracterizado porque, dispuesto debajo del table­

ro superior, y a corta distancia, aparece un segundo 

tablero dotado de igual ndmero de o r if ic io s  coinciden- 

tea en la vertica l de los del tablero superior, provistos 

de bornes de c lav ija  igualmente y cuya instalación eléc­

trica  ea de forma que están enlazados cada uno de loS 

o r if ic io s  de un campo de colocación de fichas con cada 

uno de sus correspondientes en e l  campo de localización 

contrario, cerrándose éste circu ito  e léc tr ico  a l estar 

introducidas, en los o r if ic io s  superpuestos deseados 

de ambos tableros, unas c lav ijas  adscritas a las piezas 

o fichas, e introducirse en e l  campo de maniobra contra­

rio  y precisamente en los .o f ic io s  correspondientes a 

los ocupados por ta les fichas, la c lav ija  de maniobra 

encendiéndose entonces una luz de color que señalaré ta l 

looalización .

4&.- El juego o jugiete de las reivindicaciones 

anteriores, caracterizado porque, a l ser independientes 

los dos sectorés e léc tr icos , formado cada uno por un 

campo de situación y su contrario de looá lliao lón , las 

instalaciones e léctricas son también dos, así como habra^ 

dispuestos dos acumuladores en los cajones previstos para 

guardar las piezas. -

8^.- El.juguete o juego de las reivindicaciones 

precedentes, caracterizado porque, una vez dispuestas
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convententemente las piezas en un campo de situación, al 

Introducir la c lav ija  en un o r i f ic io  de eu campo de 

localización  contrario, ae enciende una luz que re fle ja  

en la pantalla la in iciación  de la gágada y , al profun­

dizar mas la c lav ija  de maniobra e introducirla en e l  

borne del tablero in fe r io r , se encenderá otra luz de.color 

siempre y cuando que e l  o r i f ic io  explorado sea e l  corres­

pondiente a l que ocupa una de las piezas contrarias. Y

6a.- " UN NUEVO JUGUETE 0 JUEGO RECREATIVO " - de 

conformidad en un todo en lo esencial y fin es  industria­

les  a lo  descrito en la precedente Memoria y gráficamente 

representado en las figuras del adjunto plano, para su 

mejor comprensión.

Esta Memoria consta de OCHO páginas, escritas o 

mecanografiadas a doble espacio en 191 UNEA y por * 

una sola cara.
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