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' El Modelo de Utilidad a que se refiere la presente

‘ ﬁemoriaﬂnéécriptiva, estd destinedo & garéntiéar la

-

.coloniaa;’de‘un nusﬁé jugﬁete o juego recreetivo;
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Ln caracteristioe principal de éste Juguete ‘88 que
las jugadas que en 4l ae realizan 88 ponen de manifiesto

por medio de sefiales 1uminosas, asi’pomo tambien, otra,’

sefial luminosa dﬁ;distigto coior determina aquellag de

las jugades que obtengan premio,

Esta eircunstancia proporcions la ventaja de que,
cuando, como en el .caso proaente, el sector de uno de '
los dos jugadores resulta ocﬁito para el ‘otro, se
u&mitan de este modo Jugadas repetidaa Y] bien jugadag

ompezadas ¥ no terminadas ¥s ©nN general, como las seﬁa-

‘les lﬁminosas son percseptibles por ambos contendientes,
'ﬁse evitan eh todo mpmonto situaciones dudosas que pudiesr

' .sen ser -base de disocusién e imcluso influir en el resul-

tado del juggo, | _ _

La sencillez del funcionsmiento, la claridad de las
Jugadas y la amsnidad.da;.presente Juego 1le hacen de
sume utilided paras el entretonimiento de‘niﬁoé b 4 ﬁerso-

N

‘nae mayobes por cuyo motivo se solicita la proteccidn de

sus caracteriuticas mediante el Modelo de Utilidad
objeto de la presente Memoria,
Para me jor comprensién del objeto ¥y con el fin de

auxiliar 'a la deaéripcién, se adjunta uha hoja de dibujos

4n la que, en la fig, 1, se representa una vista del
L

- conjunto del juguete y en la Fig. 2, se muestra el esque=-

ma de la 1nata1§016n’eléctr1ca}en el superior de los

dos tableros superpuéstos,de que consta el mismo,
Elljuego go compone de un tablero ‘-l~,4 de uneg medi-

das apropianas al ceso; qﬁﬂ'oété dlvidido en dos sectores

«2-2°’- por una pantalla divisoria -3~ que oculta 8 cadas

jugador el sector del contrario.

* *
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35 ~ Cada uno de estos dos Qectdrea -2-2°= egtd dlvidido
@& su vez en doi campos coh ﬁisionea cOmpletagenéé distin.
tas: el de la 1zquierdé del jugedor es para la coloca-
cién de las fichas propias y el ue la derecha psra marcar
las jugeaas de locelizacién de las fichas del contrario.

40 Pgra tal objeto, caca uno de ios cuatro campba
(iasldos de colocacién de fichas y los dos de maniobraj,
posée un nfmero igusl de orificios -4- que, en el o jom~
plo que’ presentamos, es de 77, provisto ceda uno de ellos
de un borne de clavija.

45 . Le 1nstalac16n .electrica, cuyo e squema ae muestra en
la Fig, 2, .estd organizada de tal forma gue, uno de los
polos de una pila eléctricg -5-, adscrita al conjunto,
enleza‘todos los bornes de-ios opificios =4~ de un campo.
de colocacién de fichas y los bornés del campo de manio-

50 bra del contrario, lleﬁando intercaladps entre ambos
eahpos una o varias bombillas -6-,'que 8e encenderén
en el momento en que, uﬁa'clavija -7, monteda sobre el
otro polo de ls pila eléctrica -5-; sed 1ﬁtroduc;da,en
cualquisrs de los orificics del campo de maniobra & que

55 pertenece, De esta forma queus sefialada uha jugada en el
mismo momento en-ﬂud se 1nicia»phasto que la pantalls
-3~, qug separa los dos sectores del juego, resultaréilu.
%%?agas tales bombillas B al cerrarse el circuito, ’
slendo tal sefial perfectamente visible para ambos juga-

60 dores, ' 7 ' ‘

'Ahora bien, a fin de que las jugadas acertadas gean
seiialadas teambien eldotricemente, & una cgrté distancls
del tablero -l- e infrapuesto s 61 va colocado un segune-

do teblero -1’=- con 1gﬁél némero de orifioios, tembien
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provistos de sus correspondientéé'bornes de clavija;‘y

cada\uho de estos bornes situados bajo el campo de manio-
bra esgtan unidos poﬂ con&uctoé bléctrico al borné com- "’
rrespondiente del campo de colocacién de fichas gontrario,

Este segundo circuito, se forma mﬁdiante la colo-

cacién en su campo de una serie de fichas o plezas -84

provistas de una clavijs qus tocan los bornes super pue s~

tos de ‘ambos tableroa -l-l -y de‘}a clavija portstil

- quo digpone ol jugador para marcar las jugades en el

campo de maniobrls que le corresponde, la cual.clavija

~7- une tambien lag dos instalaciones por el orificio

en que sea 1ntroducida.

De esta forma se consigue que; una vez dispuestas las
plezas por un jugador, en los orificiol que 61 prefiera,
el contrario 1ntentaré la localizacién de las mismas en

en su campo de maniobra introduciendo la clnvija portétil

'-7- que le corresponde en sucesivos orificlos, siendo

indicado cada uno de estos hovimientos por_el'funciona-

‘miento del circuito eldctrico del tablérofeuperior, que

encenderd, pongamos por ejempio, una luz blanca, Ahora

‘bien, en el momento en que la clavija poftdtil =T= go8

introducida en un orificio, cuyo corresﬁondiepue'en el
campo obntnario eaté ocupado por une pieza o fichs =8,

ademas del funcionamiento del primer circuito y‘de su

'findicacién de luz blanca en. la pentalla -3-, funcionare

tambien el circuito del tableto 1nferior -1- con la

indicacién en 1la pantalla de uns luz roja o color que se
distinga bilen y que se encehderd siempre que se haya .loga-
lizado une pieza contraris, El sefialamiento de 168 orie

ficlos -4~ ya probados por la clavija portdtil -7- podrd
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hacerse con botones o'piezas alglantes qﬁe el propio
jugador .utilice ocupando con ellos los tales orificios:

Como son dos los campos de maniobra y dos tambien

los de colocaciédn de fichas, lasg baterias eléctricas

sordn dos a fin de alimentear” logg dos circuitos indepen.
dientes que con;tituyen cada.par de campos relacionédos,
Yigtas pilaé irdn dispuestas en lugar apropiado dél ;ugﬁa.
te, el que tembien posgeré dos cajones o recipientes para
guardar laé fichas, -7

ﬂnmbien pueden funcionar todos los circuitos elée-

trices de éste juego con solamente una pila eléctrica

como tembien podrd ser ‘conectado elmaparato a la red

eléctrica del local donde se juegue, en cuyo caso

- llevard dispuesto en sitioc eonveniente el correspondiente

reductor de veljaje adecuado @ las bomblllasg que se uti.
lizasgen, | ,

La repregentacibén gréfice del 1ﬁego y las formas qﬁe
aedopten las fichas puede aer. raviable. De igual modo
podrén variar laa cirounstancias de tamaﬁo, forma Y natew
rial dsl juguete siempre Y cuando no. su@ra~alterac16n |
su objeto bdslco que es reunir las condiciones precises
para que previa la colocacién, ignorada por un Jugador,
de une serie de fichas,estas puedan ser localizadas por
61 mediante uns serie de juganan.géﬁaladgs todas por
una luz blenca, y ademas lag que se aciorten;;por una
luz de otro color, aobre la pantalla que separs ambos
sectores de juego,

En egte eparato podrén ger feamblen variebles la

disposicién y coloéacién de las pantallas, asf como
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forma y disposicién de'lar§aja o0 marco que contiene el
conjunto de elementos de‘Bsté'Juego ¥ en general podrédn
ser hechas cuantas variaciones se crea conveniente,
siempre y cuando con ello no se desvirtuen sus caraoteris

‘ticas esenciales,.gapecificadSS en las siguientes notas

" reivindiicativas,
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Por el Modelo de Utilidad a que 86 refiere 1a pre-
sente Yemoria Descriptiva, se reivindica:

l1¢,~ Un nuevo jugupte o juego recreativo, consis-
tente en un tablqr§ superior que esté dividido en dos
sectores‘pon una'pantalia dividigoria que oculta a cada

jugador el sector contrario, los cuales sectores, 8 su

’ vez, estdn divisionados en dos campos: uno de ellos para
‘ \ .

1s colocacién dé las flchas o plezas proplas y el otro
para localizacibn d@{las pieéas_oontrariaa, estando
cada uno de los cuatro campos dotado. de una serie de
orificios {79~ en el ejemplo que se pfesanta en la Memo~-
ria) provistos.de bornes de clevija.

2¢,« E1 juguete o juego de la primera reivindica-
cién, caracterizado porque la instalacién elécprica estd
organizada de forma tel que, uno de los polos de un
acﬁmulador eléotrico_adscrito al bonjunto enlaza todos
los bornés de un campo de cdlocaclén de piezas y los
bornes dpl campo de maniobra contrario, llevando interca-

ladas entre -ambos cémpos una o. variss bombillas que se
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.encenderén, reflejandd su luz en la pantalla divisoria,

. 150 en el momento en'que, una clavija portatil montada éobre ®

el otro polo eléctrico se introduce en cualquier orificio

del campo de mdniobra a que pertenece,
. 3%,~- E1 juguete'o juego de las reivindicaciones ante
riores, caracterizado pofque, dispuesto debajo del tablew
165 . ro superior, y & corte distancie, aperece un segundo
tablero dotedo de igual ndmero de orificlos coinciden-
‘tes en la vertical de los del tablero superior, provistos
- de bornes de 6lav1ja_1gualéente ¥y cuya 1hstalac16n eléc-.
trice es de forma que estdn enlazados ceda uno de log
_;60 orificids de un campo de-colocacién de fichas con cada
uno de sus correspondientes en el campo dq'localizacién’.
vontrario, cerrdndose éste circuite eléctrico al estar
introducidas, en los orificios superpuestos deseados '
de smbos tableros, unas ciavijas sdscritas a las plezas
165 o,fichas, & introducirse en el campo de maniobre contra-
. rlo y precisamente en los -oficlos correspondientes a
los ocupados pqr}ﬁales fichas, la clavija de maniobra
encendiendose entondes una luz de color gue gefialaré tai»
localizacién, | | ,

e "48%.- El juego o jugiete de leas reivindiéaciones
anteriores, ocaracterizado porque, sl ser indepéndianteé
los dos sectorés eléotricos, formado cads uno por un
campo de situaclén y su contﬁario de loocalizecién, las
1nsta1acione§ eléctricaé'son‘tambien dos, asf &Bmo hahra’

176 dispuestos dpé acumuladores en los cajones pievistoa‘para

guerdar las plezas. . o .

52,~ El juguete o juego de lés relvindicaciones

precedentes, ceracterizado porque, una vez dispuestas
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el |
conventientemente las piezas en un campo de situscién, al
1ntroducir.}a clavija en un orificio de su campo -de
localizacién contrario, ee enciende una luz que refleja -
en la pantalla la inieciacién de 1a_§ﬁgadg y,.al profune
dizer mas la olavija de maniobra ; introducirls en el
borne del teblero inferior, se encenderd otra luz do,éolor
slempre y cuando.que el orificio explorado sea el corres=
pondienie 8l que ocupa una de las plezas contrerias, Y

62,- " UN NUEVO JUGUETE 0 JUEGO RECREATIVO " - de
contormidad‘en un todo en lo esencisl y fines industria-
les 8 lo deacrito en la pbeéedﬁﬁte quoria ¥ gréficemente
representado en las figuras-del adjunto plano, para su
me jor comprensién, . o

Esta Memoria congta de OCHO® pAginas, escritss o
meganografiadas a8 doble espaclo en 191 LINEA y por *

una sola ec¢ara,

Madrid, Z de junio de 1,948
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