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MODELO
DE
UPILIDAD

para "UN NUEVO JUEGO DE SALON", a favor de Don Joaéd Rucose
Vila,.demiailiado en Barceloné, calle de Foﬁtanella, ne 7.

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad so.refiero a un nuevo
juego de Balén,

Se caracteriza este modelo por tener un tablero cua-
drioulado, sobre cuyas ocuadriculas existen dibujos poligona-
les, gue forman entre sl calles o pasos, las cuales son de
snchura igual a la cuadricula, conduciéndo todas éllas hacia
un espacioc central, que en este- juego tiene la caracteristi-
oa de no constituir le meta, sinoc por el contrario, segin se
indica més adelante, es desde este punto, cuando es alcanzado
por un jugedor, desde donde empieza el Juego proplamente dicho,
que coneiste en procurar llegar al borde del tablero,

Les calles o pamos estén gréficamente bloqueadas por
1fneas ovlfcuas de cierre, que segiin la Indole del juego pue-
den estar substitufdas por figuraé representativas. ,

Los frentes de Juego eon los cuatro lados del tablero,



{5,

-

St o

15.
255

30,

¥ por éllo pueden jugar cuatro Jugadores, cada uno de los
cuales tiene cuatro fichas y su cubllete de dados.

Ias fichas tienen en este Jjuego su peraonalidad
caracteristica; as{, pues, pueden figurar o significar rato-
nes, u otras significaciones adecuadas, por ejemplo, Jjinetes
e pie, conduoctores ds vehiculos a pie, ete. Ademés de estas
fiches generales hay una especial, situada al comienzo
del juego, en el centro del tablerc. Esta ficha, por ejemplo,
caso de ser ratones las de los jugadores, representard el
queso; caso de adr jinetes representaréd un caballo; caso de
chofer serd un auto, etec.

Las lineas de blogqueo de calles merén, en el primer
caso, la figura de un gato en acecho, una valla, un disco
rojo, etc,

En todas estes varientes de realizacidn, tanto el
tablero como las fichas, pueden adquirir distintas formas
de ejecucién, dentro de la esencia de la invencién.

Para facilitar la explicacién, se acompafia a la pre-
sente memoria una lémina de dibujos, en la cual se ha rspre-
sentado un caso de ejecucién, que se cité solamente a titulo
de ejemplo. '

En el dibujo:

la figura 1® representa parte de un tablero segin el
modelo, en amplitud préxima al cuadrante;

la figura 2% indica un detalle de paso blogqueado; y

la figura %# muestra el detalle de llegada de la fi-
che de un Jjugedor al centro, y sobrepuesta en la ficha espe-~
ciel.

Consiste el modelo en un tablero =l-, en sl cual hay

un cuadriculado perfecto -2-, y sobre éste dibujedas unas
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formas geométricas -3-, que dejan entre si pasos regulares
~4-, de anchura igual a las cuadricules.

Los pasos se ven obstrufdos de trecho en trecho por
rectas diagonalea D, que también pueden ser figuras, como
se indica en la figura 2%, en que aparece un gato en acecho
cerrando un paso.

Lag lfneas de partide del juego presentan discos de
colores, aboc. Las figuras geométricas tienen dibujadoa peque-
fios ofrculos ~5-, por ejemplo para representar agujeros de
ratén.

La ficha central -6~ ¢Fig. 38), es diferente de las
demds, y en élla hace presa la ficha F del jugador que lle-
gue primero al centro, y entonces, con ambas fichas, empren-
de el retorno para salir hasta el borde del tablero que,
gegin la suerte, puede o no ver realizado, pudiendo pasar la
rieza Yinica -6~ a poder de otro Jjugador, segin un reglamen-
te apropiado pare el juego.

El modelo, dentro de su esencialidad, puede ser lle-
vedo & la prdctica en otras variaciones, a las cuales alcan-
zard igualmente la proteccién que se recaba. Podrd, pues, ser
construfdo en cualquier forma y tamafio, con los materiales
més adecuados, en los colores y dibujos convenientes: por gue-
dar todo éllo comprendido dentro del espfritu de las reivin-

dicaociones,
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Desorito el objeto y utilided de la invencidn, lo que
se declara como no divulgado ni practicado en Espefia, compren_
de les sigulentes reivindicaciones: |

le,- Un nuevo juego de maldn, caracterizado esencial-

‘mente por el hecho de estar constitufdo por una ficha central

especial, colocada en medio del tablero, cuya ficha tiene que

ser aloanzada por uno de los jugadores, y después, las dos

fichas conguntamente, emprenden la marcha hacia el borde del

tablero, consistiendo la caracterfistica fundamental del jue-
80 que se reivindica esta segunds fase del mismo.

28 ,- h nuevo Juego de salén, Begﬁn la anterior rei-
vindicacién, en el cual el tablero estd cuadriculado,'y gobre
estas cuadrfculas estdn divujadas figuras geométricae que,
entre sf, dejan calles o pasos de anchura igual a la cuadri-
cula de divisidn.

38 ,~ Un nuevo juego de salén, segin las reivindica-
clones anteriores, en el que las calles 0 pasos conducen a
un espacio central, en donde se halla la ficha espeoigl.

4% .~ Un nuevo Juego segin las precedentes reivindi-
caciones, en el que, las fichas de jugador pueden represen-—
tar ratones, u otros animales, 0 bien personas que por su
indole presentan afén por adquirir la ficha especial, que
serd en el primer caso una representacién de un queso, u
otro asunto u objeto del cusl se apropia la ficha del juga-
dor que llegue al centro en primer lugar.

5¢.~ Un nuevo juego segin la reivindicacién 38,
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en el cual, las calles o pasos eatdn blogqueados por elemen-
tos grédficos, tales como figuras, rectas, vallas u otros.

68 .~ Un nuevo juego segin las reivindicaciones pre-

cedentes, en el gue, las figuras geométricaes, cuadrados, po-
5. ligonos diversos u otros, presentan en au interior detalles
alusivos a la marcha del juego y que intervienen en el movi-
miento de las fichas, tales como agujeros simulados de ratén
u otros.
7%,~ Un nuevo Jjuego segin las anteriores reivindica-
10, ciones, en el que, los frentes de juego son los cuatro lados
del teblero, pudiendo tener los jugedores euatro fichas, ou-
bilete de dados o medios adecuados pare el sorteo de sus sali-
das.
; 8e,.~ Un nuevo juego de salén. )
1&. Segin se describe y reivindica en la presente memoria
% deacriptive, que conste de cuatro hojas, foliadas y escritas
a méguine por una sola cara, acompafiadas de una lédmina de di-
| bujos.
% Medrid, a 15 de abril de 1948.
JOSE RUCOSA VILA.

Pele . ai 1SERN
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Don José Rucosa Vila
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