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M O D E L O  DE  U T I L I D A D

que por veinte años se so lic ita , como propio y nua 
vo, a favor de D. FEDERICO PEÑA SANZ, de naciona­
lidad española y residente en Madrid, ca lle  del Al 
mirante na 8, y que ha de recaer sobre un "JUEGO 
DE FUTBOL DE SOBREMESA" ( Comprendido en la oíase 
606 del Nomenclátor Oficial Técnico).

M e m o r i a  d e s c r i p t i v a
B B B c B B B

El presente registro de Modelo de Utilidad, 
tiene por objeto garantizar la  explotación exclu­
siva, en todo e l  territorio  nacional, de un juego 
de fútbol de sobremesa, conforme se describe a oon 
tinuación.

Se trata de un juego,que se desarrolla en un 
tablero, y que sin  intervenir para nada e l azar,y 
s i  la  inteligencia, la  astucia y e l buen sentido, 
permitiendo a dos contendientes jugar un partido, 
pasando por las mismas v icisitud es por que pasa un 
encuentro de fútbol; haciendo pensar, tanto¡para 
conseguir marcar"tanto", como para defenderle, y 
siendo, como en e l  ajedrez, ilimitadas las dombi-
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17029naciones a que se presta.
Mecanismo.
Los elementos de que consta, son los mismos 

que los del fútbol: un campo, dos equipos y un ba­
lón. En todo partido hay un árbitro;aquí hay un re 
glamento, al que hay que ceñirse y corta en todo 
momento cualquier discusión.

El carneo: es un tablero, cartulina, e tc ., de 
forma rectangular y semejante a un terreno de fú t­
bol, con sus lineas de"fuera" y "comer", portería, 
areas de "penalty" y "gol", etc.Este tablero está 
dividido en ca silla s , pintadas a dos colores, y al 
temados éstos, como los de un tablero de damas.
Por la  parte exterior del rectángulo que forman las 
lineas de "fuera" y "oorner", hay otra columna o 
linea de ca silla s , igualmente pintadas que las in­
teriores, y alternados sus colores con éstas,como 
s i  fuese una ampliación del campo.

Jugadores.
Dos equipos; cada uno con un portero, dos de­

fensas, tres medios y oinoo delanteros. Se d ife­
rencian por e l color de que van pintados,y los por 
teros llevan además un d istin tivo  que los diferen- 
-e ia  del resto de los jugadores. Pueden fabricarse 
de madera, chapa, cartón, plomo, etc . Estas figu­
ras se mueven a mano, por e l contendiente a quien - 
toque jugar, y tienen en e l  tablero, lo s  mismos mo 
vimientos, que corresponden a la reina en e l  aje­
drez, pudiendo sa lirse de las lineas de"fuera"y 
"comer", s i  a s i conviene.

Balón: se distingue por su forma peculiar, y 
su área de acción es todo e l  campo comprendido en­
tre las lineas de "comer" y "fuera"; y cuando se 
ve forzado a sa lirse  de éstas, con e l  correspon­
diente castig o , que se aplica a los "fueras^ y!"comerá".

Desarrollo del juego: colocados loe jugadores50,



***= -17029
ó figuras, como en un partido, y la  pelota en e l  
centro del tablero, ae sortea e l  campo, y por tan­
to , la  salida. Las jugadas consisten en mover un 
jugador de su equipo, por lineas, columnas 6 dia­
gonales, para colocarlo en mejor situación de ata­
que ó defensa. Si e l jugador está situado en una 
linea, columna ó diagonal, enfilado con e l  balón, 
y sin  otro jugador por medio, debe colocarlo en 
e l  s it io  del balón, avanzando éste , en la  misma di 
recoión y sentido, hasta la c a s illa  que le  conven­
ga, sin  saltar a ninguna figura del tablero. Si al 
colocar e l balón en esta nueva ca s illa , resultase 
también enfilado por otro jugador del equipo que 
actúa en este momento, puede ligarse, dentro de 
la  misma jugada, otro movimiento, y a s i tantas ve­
ces como se repita e l caso.

Las ca silla s  no pueden estar ocupadas mas que 
por una sola figura, jugador o balón, y éste , des­
pués de haberse hecho e l último movimiento que co­
rresponde a una jugada, no puede dejarse bloqueado 
ó ahogado, de suerte que quede sin  movimiento por 
los jugadores contrarios. Esto constituirá una fa l  
ta , según las circunstancias y área del terreno 
donde se rea lice.

Siendo obligado tener que mover e l balón, es­
tando enfilado por un jugador, se dan caeos en que 
estando aquel en ca silla  lindera con la s bandas de 
toque o "comer", tenga que sa lirse  fuera de éstas, 
produciéndose fa lta s de "fuera** ó "comer".

También hay normas para los"fueras de juego"^ 
Todas estas fa lta s tienen su correspondiente sana 
ción, en forma muy parecida a las que emplea e l  
reglamento de fútbol.

El portero, estando en e l  área de "penalty", 
tiene algunos privilegios que no tiene e l resto 
del equipo: cono, ahogar e l  movimiento del balón, 
é interrumpir una jugada del contrario, para hacer 
un único movimiento, cuando e l balón esté ehfilado
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para hacer "tanto", impidiéndolo o no, según la  
colocación de loa demás jugadores.

En resumen, se trata de un juego de combina­
ción de jugadores con balón, en e l que se pone a 
contribución la  inteligencia y e l amor propio, y 
que lleva a un tablero las reglas por las que pa­
sa e l fútbol.

Los términos en que está redactada esta memoria 
son ciertos y f i e l  reflejo  de lo  que se pretende 
registrar, debiéndose tomar oon oaraeter amplio y 
nanea lim itativo.
, El peticionario se reserva e l  derecho a obtener 
los oportunos registros complementarios por-las me­
joras o perfeccionamientos que la  práctica le  vaya 
aconsejando.
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N OT A  DE R E I V I N D I C A C I O N E S

Se reivindica, como de la propia y nueva inven 
eión, a favor de D. FEDERICO PEÑA SANZ, de naeiona 
lidad española y residente en Madrid, Calle del Al 
mirante 8, por loe siguientes extremos! ***

PRIMERO.- Por un juego de fútbol de sobremesa, 
caracterizado, por darse en é l todas las modalida­
des é incidencias de un verdadero partido de esta 
clase, sin  intervenir para nada a la z a r .

SEGUNDO.- Por e l mismo juego, caracterizado por 
e l número ilimitado de combinaciones a que Se pres­
ta , y en las que sólo influye la  inteligencia,sen­
tido común y astucia de los contendientes, y que al 
igual que pasa con juegos de esta clase, como e l a- 
jedrez., por ejemplo, sólo ponen á contribución su 
amor propio.

TERCERO.— Por e l  juego de fútbol de sobremesa a
que se refieren la s dos anteriores reivindicaciones,
caracterizado también, por resultar ameno y entrete nido, lo  mismo para niños que para personas mayores,
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a quienes pone en situación de ejercitar la  in te l i ­
gencia, haciéndoles pensar, tanto las jugadas de a- 
taque como las de defensa.
CUARTO.- Por la  facilidad de amplitud en su cons­
trucción, ya que pueden fabricarse, desde e l  mas 
simple,de cartón,pudiendo adquirirlo las clases mas 
modestas, hasta los de lujo, en cuanto a la  fabri­
cación de figuras y d eta lles.
QUINTO.- Por un "JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA" (cla­
se 60*).

Tal y como queda descrito en la  memoria prece­
dente y para lo s  fines que quedan especificados en 
las misma.

La pre&ente memoria consta de cinco hojas, fo­
liadas y mecanografiadas por una sola cara.

.Madrid, a s ie te  de abril de mil novecientos 
cuarenta y ocho.
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