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MODELO DE UTILIDAD

‘que por veinte afios se solicita, como propio y nue

vo, a favor de D. FEDERICO PENA SANZ, de naciona-
lidad espafiola y residente en Madrid, calle del Al
mirante nt 8, y que he de recaer sobre un "JUEGO
DE FUTBOL DE SCBREMESA" ( Cémprendido en la olage
608 del Nomenclator Oficial Téenieo).
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Memoria descriliptiva

El presente registro de Modele de Utilided,
tiene por objeto gerantizar le explotacién exelu-
siva, en todo el territorio nacional, de un juego
de futbol de sobremese, conforme se describe a con
tinuacidn, |

Se trata de un juego,que se desarrolla en ﬁn
teblero, y que sin intervenir pere neda el szar,y
8{ la inteligencia, la astucia y el buen sentido,
permitiendo a dos contendientes jugar un partido,
pasando por las mismas viciaitudes por que pase un
ensuentro de futbol; haciendo pensar, tanto para
conseguir marcar"tento", aomo pere derenderée, vy
slendo, como en el ajedresz, ilimitadasrlas éambié
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ngeiones a gque se presta,

Mecanismo. (

Los elementos de que consta, son los miemos
que los del futbol: un campo, dos equipos y un ba-
1l6n. En todo partido hay un drbvitrojequi hey un re
glamento, al gue hay que cefiirse y corta en todo
momento cuslquier discusidn.

El cempos es un teblero, cartuline, etc., de
forma reetanguler y semejente a un terrenoc de fut-

bol, con msus lineas de"fuera"™ y "ocorner", porteria,

ereas de "penalty" y "gol", etc.Este tablero estd
4ividido en casillae, pintadms & dos colores, y &l
ternados éstos, camo los de un tablero de damas.
Por ia parte exterior del recténgulo que forman las
lineas de "fuera" y "corner", hay otra coluﬁna o
linéa de camlllas, igualmente pintadas que les in-
teriores, y alterngdos sus colores con éastas,como

si fuese une ampliscidn del cempo.
Jugadores.

Dos equipos; ecada uno ¢on un portero, dos de-

fensas, tres medios y oinao delanteros. Se dife-

rencian por el color de que ven pintedos,y los por .-

teros llevan ademés un distintivo que los diferen-
-cia del resto de los_jugadores. Pﬁeden fabricarse
de madere, chapa, cartén, plomo, eto. Estas figu-
rag ge mueven a meno, por el contendiente & :quien -
toque jugar, y tienen en el teblero, los mismos mo
vimientos, que corresponden e la reina en el aje-
drez, pudiendo salirse de las lineas de"fuera"y
"corner", si asi conviene.

Baldn: se distingue por su forma peculiar, y
8u dres de mccidn es todo el cempo comprendido en-

tre las lineas de "corner" y "fuera'; y cuzndo se

ve forzado a salirse de éstas, con el correspon-

diente ocastige, que se aplice a los "fuerag" y
|
“*cornera®. -

Desarrcllo del juego: colocados los jugadores
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6 figures, como en un partido, y le pelota en el
centro del teblero, se sortea el campo, y por tan-
te, la salida. Ias jJugedes coneiglien en mover un
Jugador de su equipo, por lineas, columnes 6 dia-
gonﬁlea, pera colocarlo en mejor situacidén de ata-
que 6 defense, Si el jugador esté situado en une
linea, columns & diegonal, enfiledo con el baldn,
y sin otro Jugedor por medio, debe eolocarle en

el sitio del balén, evanzando éste, en le misme dé
reccidén y sentido, hasta la cssilla que le conven-
ge, gin sslter & ninguns figura del teblero. 8i el
colocar el baldén en esta nueva casills, resultase
tembién enfilaedo por otro jugador del equipo que
actia en este momento, puede ligarse, dentro de

la misme Jjugade, otroc movimiento, y asi tantas ve-
ces como se Trepitaz el éaao.

Les casillas no pueden estar ocupadas mas gue
por una sola figura, jugador o balém, y éste, des-
pués de hsberse hecho el ultimo movimiento que co-
rresponde & una Jugada, no puede dejarse blogueado
6 shogado, de suerte gue guede sin movimiento por
loe jugedores contrarios. Esto constituird una fel
te, segin laes circunstancias y drea del terreno
donde se realice.

Siendo obligado tener gue mover el balén, es-
tando enfiledo por un jugedor, se dan cesos en que
egtendo aguel en casillis linders 6on lae bandes de
toque o "corner", tenge que salirge fuera de éstes,
produciéndose faltas de "fuera" & "corner".

También hay normes pars los“fueras de juego®.
Todas estas faltes tienen su éorrespondiente sane
cién, en forme muy parecids e las que emplea el
reglemento de futholes

El portero, estando en el drea de "penelty",
tiene algunoe privilegios gue no tiene el resteo
del equipo: como, ehogar el movimiento del balén,
é interrumpir una jugada del contrario, paré hacer
un dnico movimiento, ousndo el baldn esté enfilado
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pere hacer "tanto*, impidiéndolo o no, segin la
colocaecién de los demés jugadores.
En resumen, se trate de un juego de combina-

‘gidén de jugmdores con beldén, en el que se pone &

gontribueidn le inteligencia y el amor propio, ¥y
que lleve a un tablero las reglas por las gue pa-
sa el futbol. :

Los términos en que esté redecteda esta memoria
gon cilertos y fiel reflejo de lo que se pretende
registrer, debiéndose tomar con caracter emplio y
nunca limitativo,

. El petioionario se reserva el derecho a cbtener
los oportunos registros complementarios por-las me—
joras o perfeccionamientos que la préctica le vaya
econsejando.
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NOTA DE REIVINDICACICEHEES
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Se reivindioca, como de la propia y nuevg inven
eién, & favor de D. PEDERICC PENA SANZ, de naciona
lidad espafiola y residente en Madrid, Calle del Al
mirante 8, por loes siguientes extremoe: -

PRIMERO.~ Por un Juego de futbol de sobremess,
caracterizade, por darse en él todas las modalida-
dee é incidencias de un verdadero partido de esta
clase, ein intervenir pare nade el azsar.

SEGUNDOs~ Por el mismo juogo; caracterizado por
el mimero ilimitedo de combinaciones & que se pres-
te, y en las que sdélo influye la inteligencia,sen-
tido comin y aetucia de los contendientes, y que al
ignalvque pesa con juegos de esta clase, como el a-
Jedrez, por ejemplo, 8dlo ponen & contribuecién su
amor propio.

TERCERC.—~ Por el jJuego de futbol de sobremesa &
qQue se refieren las dos anteriores reivindicaciones,

cerectexizado también, por resultar ameno y entrete
nido, lo mismo para nifios que pare personag mayores,
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a gquienes pone en situecidn de ejercitar le inteli-
gencie, hsociéndoles pensar, tanto las Jugedas de a-
tague como las de defense.
CUARTO,- Por la facilidad de amplitud en mu cons-
truecién, ya que pueden fabriaarse, desde el mas
gimple,de cartén,pudiendo edquirirlo las clases mes
modestae, hasta los de lujo, en cusnto a la fabri-
cacién de figurae y detalles. ,
QUINTO,~ FPor un “"JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA" (ala-
ge 608),

Tal y como queda descrito en la memoria prece-—

dente y pere log fines que quedan especificsdos en

. les misma.

La prekente memoria consta de ¢inco hojas, fo-
lisdas y mecanografiadas por una sola cara.
. Madrid, e siete de abril de mil novecientos

cusrenta y ocho.
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