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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

que presenta JOSE DOMENECH SOLER, natural de Villanueva de Castellón, 

provincia de valencia (España), con residencia en la  misma ciudad de 

Valencia, calle  Guillen de castro número 181.

Es objeto del MODELO DE UTILIDAD que se s o l ic i t a ,  un juego re ­

creativo, que se compone de;

a) Un tablero de juego que presenta en forma de herradura ti­

nas lin eas para le las entre s i  divididas por otras trasversa les for­

mando unos espacios, numerados horizontal y correlativamente, comen­

zando por uno de lo s  extremos base de la  herradura; espacios en lo s  

que alternativamente, aparecen lo s  colores del juego. (Lamina 1)

b) Paralelamente a la  lín ea  in terio r de l a  herradura, se esta­

blece otra en forma de e lip se  rectangular, en cuya parte central se 

representa una ru le ta  con números y colores; estando divididos lo s 

espacios superior e in fer io r  de l a  misma, en otras p a rte s  ¡semejantes 

entre s í ,  cada una de e l la s  de un color, sobre l a s  que se hacen l a s  

apuestas. (Lamina 1)

c) En e l punto centro de la  ru le ta , ex ista  en sentidio vertica l 

un e je , combinado con otro horizontal oculto en e l  in terio r de la  ca 

ja  sobre la  que descansa e l tablero da juego, cuyo e je  en 

opuesto tiene otro v e rtic a l que presenta en su terminación 

tablero, un pulsador que, a l  imprimirse sobre é l un impulso, acciona, 

e l  e je  de la  ru leta sobre e l que se ha depositado l a  bo lita  que cae 

y queda, en uno Ae lo s  huecos de l a  ru le ta , señalando un húmero y un 

color. (Lámina 8)

d) Independientemente se dispone de tantas fig u ra s, en e l pre­

sente en forma de caballo s, como lin eas tiene l a  herradura!, lo s  cua­

le s  avanzan según l a  indicación del color y número sobre lo s  espacios
. ' i

numerados hasta lle g ar  a l a  meta. (Lamina 3) j

a) Para la s  apuestas en favor de lo s o&bailos y lo s coloree, se 

dispone de unos papeles moneda.

su extremo 

y sobre e l
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R E I  V I  N D I  O P C I O N E S

qa -  Un juego recreativo que precenta una lámina con unas lín eas pa- 

ra ía la s  entre s i  en forma de herradura, divididas poriotraa 

transversales formando espacios, numerados horizontal¡y corre­

lativamente, en lo s que alternativamente, aparecen loá colores 

del juego, paralelamente a la  línea in terio r de la  herradura, 

otra en forma de e lip se  rectangular, en cuya parte central f i ­

gura una ru le ta  con números y colores, estando divididos lo s  

espacios superior e in ferio r  de la  misma, en o tras partee se­

mejantes entre a i ,  con loe colores del juego alternados. ( iá-  

- mina 1 ) .

&a - caracterizado según reivindicación que antecede, por é l  s i s t e ­

ma de marear e l número y co lor, que con siste , en un e je  v e rti­

ca l situado en .el punto centro de l a  ru le ta , combinado con o-

tro horizontal oculto en e l  in terio r de l a  ca ja  sobre l a  que
!

desoansa e l  tablero de juego, en cuyo extremo tiene otro e je  

v e r tic a l que presenta a su terminación y sobre e l tablero un 

pulsador, que a l imprimir sobre el mismo un impulso, lanza la  

b o lita  colocada en e l  centro de la  ru le ta , que cae y elaEala 

un número y un color. (lámina 8)

3* -  caracterizado según reivindicación que entenada por eliproce­

dimiento de juago a base de unas figu ras en e l  presante repre­

sentando unos oaballoa, cada uno de un color, que avanzan se­

gún l a  indicación de l a  ru le ta  sobre e l  tablero de juego con­

forma a la s  reg las del mismo* (lámina 3)

3=3 -  Un juego recreativo según reivindicaciones que anteceden.
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