MODELO
DE
UTILIDAD

para "UN JUEGO RULETA FAMILIAR", a favor de Don Carloe Baum
Ducas; domiciliado en Barééiané, calle de lamnuquesa de Or-

leans, ne 1 bis.

MEMORIA DESCRIFTIVA

El presente modelo de utilided se refiere E un juego
. rulete familiar,
Se caracteriza este juego por el hecho de constar de #
un plato o tablero céneavo, dotado de alojamientos o huecos,
5. en fqrma de casquete esférico, que pueden o0 né estar separados
por unos tabligues circulares, formando arcos, cuyo centro co-
min es el del tablero d‘platé.
Este juego estd dotado de un elemento giratorio, que |
puede ger una peénza, 0 wna pieza @otada de dicho movimiento,
fo. : logrado por medio auxiliar apropiado; |
Este cuerpo giratorio es un prisme de cuatro, seis o
nds caras, contra el cﬁal viene & chocar una bole que se lan-
za & voluntad, siendo rechazada en cuslguier direccién, a |
partir de cuyo momento tiende a recorrer el tablero, pudiendo

gquedar retenida en cualquiera de los huecos semieeféricos,
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o de forme de casquete, de que est{ dotado dicho tahlerd.

La presencia de los tebiques en arco proporciona
puertas de salida para la bola, que de éata manera encuentra
née quebrado su recorrido.

Para facilitar la explicacién, se acompafia & la pre-
sente memoria una lémina de dibujos, en la cual se ha iepre;
sentado un caso de ejecucidén, que se cita solamente a titulo
de ;jémplo.

En el dibujos
le figura 12 representa, en plenta, el tablero o plato
Ae juego. ’ ‘

la figura 2& muestra este tablero en seccién dismetral
alzada;

la figurse 3% indica, en alzado, el trompo del jJuegos

la figura 42 muestra una variante de ejecucién y colo-
cacién del trompo; ¥y '

le Iigura 58 manifiesta una disposicién con cuerpo

‘giratorio, ecolonado mecénicamente, en aubatitucién del trompo,

Congiste el modelo en un plato o tablero céncavo -l-,
formado por una superficie cénica, en el cual el vértice -2~
es el punto mfs bajo, y puede o né estar dotado de un taladro,
segln las variantes de las figuras 48 y 58,

BEn contorno coneéntrico se hallan los huecos -3;, gue
son casquetes céncavos, de los cuales unos son periféricos y
otros mds centrales, aebarados‘unoa y otros por tebigues en
arco -4-, gue dejan entre af{ portillos -5-.

El cuerpo giratorio, cuando es trompo, (figura 3%),
eonata de una perinols -6-~; dotada de mango -7-, cuerpo o

volante ~8- y espiga prismética -9-, aguzada, para el fdoil
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Las caras C del cuerpo prismético, pueden estar nnme;
redas, para combinar esta numeraéién con la suérte del juego.

La punta P del cuerpo prismético gira en la zona cen-
tral -10- del tabiero, que viene a ser el vértice de la super-
ficie cénica que forma la concavided del tablero.

Bste vértice puede ser un tapén, de Quita y pon, con
cuye particularided es posible emplear, en lugar de un trompo
0 perinola corriente, otra especial, encajada en el orificio,
tal como se indica en la figura 42; en esta perinole o trompo,
el cuerpo prismédtico y la espiga de giro estén a un mismo lado
del volante; este volante, o ecuador de la figura, tiene un
trazado adecuado, para permitir el £4cil rechazo de la bola;
cuando choce contra las caras del cuerpo priémético; La colo-
caclibn y giro de egta perinola se efectia introduciendo la

espiga de la misma en un agujero -l2-, situado en el centro

‘dsl tablero, y que queda al descubierto cuando se quita el

tapén que lo cerrabg. Este agujero estd, preferentemente,
proviagto de un cojinete que facilite el giro del trompo en-
cajado en €1, cuyo cojinete puede ser de cualquier naturaleza,

~ & bolas u otro.

En el caso de la variante.que indioa»la figure 58,
ge ha diaspuesto el elemento giratorio ~13%~14-15-, con espiga
pasante. La parte inferior de la espiga -13- estf acopleda a
un disco ~16-, gque hace el efecto de volante, situado en el
reverso del tablero,

El plato o tablero ~l- descansa sobre tres o més pies
0 peanas, ¢ blen ge acopla & mesillas especiales, o como mdp
convenga al uso a gque se va & aplicar el juego.

Los materliales de que se construye el tablero pueden

ser muy divarsoa, por ejemplo, medera, cristal, loza u otros,

bt o e o



S

15,

20.

25,

asiicomo cerdmica, resinas sintéticas, o ﬁétéiea embutidos o
repujados, o0 logrados por moldeo.

La perinola, trompo o elemento similar, se obtiene
tambidn en materiales andlogos, en las formas y combinaciones
nds adeauadae;

El modelo, dentro de su eaencialidad, puede ser lleva~-
do & la préctica en otras formes de ejecucilén que las citadas
a titulo de ejemplo, a las cuales alcanzaréd igualmente la pro-
teceién que se recaba. Podrd, pues, ser construfdo en cualquier
forma y tamafio, utilizando para su fabricacién los materiales .
nfs adecuados: por quedasr todo €llo comprendido dentro de la

esencie de lae reivindicaciones.
NOTA

Descrito el objeto y utilidad de la invencién, lo gue
ge declara como no divulgado ni practicadc en Espafia, compren=
de las siguientes reivindicaciones: ) |

k&,- Un juego ruleta familiar, caracterizado esencigl-
mente por estar constitufdo por un tablero céncavo circular,
en el cual, la parte més profunda es el centro o vértiqe de la
conocidad del plato, cuya parte central puede ser lisa, o es-
ter perforada y obturade, o né, por un tapbén o taco de quita y |
pon. . .

28,- Un juego segin la anterior reivindicacién, en el
cual, sobre el tablero, inecrustadas o labradas en él, existen
unas pequefies cazoletas o huecos, de forma de casquete esféri-

co, para alojamiento o asiento de la bola del Juego, cuyos
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huecos ocupan posicioneé siguiendo-lineéa concéntricas,
segin wna o varias circunferencias virtuales directrices.

8.~ Un juego segién las reivindicaciones anteriores
y on el gue las distintas cszoletas o huecos se hallan o né
geparadas entre s{ por uno o varios brdenes de tabigues, en
arco de circunferenoia, que dejan entre si portillos de paso
para la bol#.

4.~ Un juego segin las precedentes reivindicaciones,em
el ocual, el elemento que rechaza o desvia la bola que se deja
caer en el tablero, es un cuerpo giratoric prismético, cuyas
caras sgon las que producen el desvio citaedo, estando dicho
cuerpo situado eventualmente, o de uns manera permanente, en
el centro del tablero o plato;

59;~ Un juego segin las reivindicacionee que preceden,
en el que, el elemento giraforio, suelto o acoplado eventual-
mente al plato, es una perinola con espiga y cuerpo prismético,
que forman parte de une expansién de mayor didmetro, adecunada
paras mantener le rotacién de la misma, cuya perinola puede
apoyarse simplemente contra la placa de fondo del plato o ta-
blero, o bien encajar en £lla merced a un orificio que al
efecto presente dicho tablero, utilizando o né a tal fin, co-
Jinetes que faciliten el giro del trompo

65;- Un juego segin la reivindicacién 42, en el que,
cusndo el elemento giratorio es permanente en el tablero, se
construye con un cuerpo prismdtico unido a una espige pasante
a través.dél tablero, en cuya parte sobresaliente por el re;
verso se coloca un disco o pequefio volante, siendo su manipu-
lacién la mds adecuada, a los fines de proporcionar lg rote~
cién del prisma.

T8.- Un juego segin las reivindicaciones que preceden,
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en el cual, el método del juego consiste en.hécer girar répi-
damente a la perinola, o al cuerpo prismético, y lanzar enton-
ces dentro del plato una bola, gue al chocar contra la parte
prismética en rotacibén es desviada y rechazada, con lo cual
enprende una trayectoria irregular, hasta quedar alojada en
mn hueco del tablero, pudiéndose combinar el resultado con una
numeracién o‘eignoa que se dispongan en las ceras del prisma.
85.—.Uh Juego ruleta familiar.

Begin se deascribe y reivindice en le preasente memorisa
deseriptiva, que conata de seis hojas, foliadas y escritas a
méquina por una sola cara, acompafiadas de una lémina de dibu-
Jos.

Madrid, a 16 de marzo de 1948,
CARLOS BAUM LUGAS;

P. B¢ JAIME ISERM
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