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M O D E L O  
D E

U T I L I D A D
a fav o r de Don JUAN MIRO BALCRLLS y Don ANDRES BRESCA 
MERCADAL, re a id e n te s  en B arcelona, por "UN MUÑECO JU­
GUETE DE ACCIONAMIENTO MANUAL".

MEMORIA DESCRIPTIVA

La p resen te  invención se r e f i e r e  a un nuevo 
muñeco juguete de accionam iento completamente manual, 
especialm ente indicado para ac tu a r de f u tb o l i s ta  en 
lo s  juegos de sobremesa, dentro de lo s  cuales  p resen - 

5. ta  un gran in te r é s ,  por tomar p a rte  a c tiv a  la  persona
jugadora en la s  in c id en c ia s  de e s ta  c la se  de d iv e r­
s io n es .

Hasta e l  p resen te  la s  fig u ra s  de lo s  juegos 
de fú tb o l de sobremesa eran  accionadas mecánica o au to - 

10. máticamente, a trav és  de elementos ap rop iados, lo  que,
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como es de suponer, obligaban a la  persona jugadora a 
segu ir e l  movimiento de lo s  d isp o s it iv o s  interm edios 
en tre  la  f ig u ra  y su mano, no presentando e l juego e l  
in te ré s  que re p o r ta r ía  e l  poder mover lib rem ente la s  
f ig u ra s  manualmente.

Con e l  muñeco juguete ob jeto  de la  invención 
se consigue que la  p a rte  verdaderamente a o tiv a  puede 
v a r ia r  a su a r b i t r i p  l a  p o sic ió n  y movimiento de la  
f ig u ra  que simula e l f u tb o l i s ta ,  haciéndose in n ece sa ria s  
to talm ente la s  d isp o sic io n es  usuales d e stin ad as  a t a l  
f in .

C onsiste esencialm ente e s te  muñeco en una f i ­
gura de dimensiones convenien tes, formada por cabeza, 
cuerpo y extrem idades, su p e rio res  e in f e r io re s  quedan­
do montadas e s ta s  ú ltim as en forma f le x ib le  o a r t ic u ­
lad a  con re la c ió n  a l  cuerpo, y estando p ro v is ta  oada 
p ie rn a , en su p a rte  p o s te r io r  y jun to  a l  p ie ,  de una 
cazo le ta  o dedal de dimensiones ap ropiadas para  r e c i ­
b ir  e l  extremo de un dedo, de modo que, una vez in t r o -  
dnoidos en aq u e lla s  ca zo le ta s  lo s  dedos ín d ic e  y co ra­
zón de una mano, por ejem plo, r e s u l ta  p o sib le  
a r t i c u l a r  a voluntad una o ambas p ie rn a s  d e l muñeco, 
para im pulsar un pequeño balón o elemento análogo.

P ara l a  mejor comprensión de la  p resen te  memo­
r i a  d e sc r ip t iv a  se acompaña un d ib u jo  en e l  que, tan  
só lo  a t i t u l o  de ejem plo, se re p re sen ta  un oaso prác­
t ic o  de re a l iz a c ió n  de un muñeco juguete de l a s  ca rac­
t e r í s t i c a s  in d ic ad a s .
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En dicho d ib u jo , la  f ig u ra  1 es  una v is ta  en 

alzado d e l muSeco objeto  de la  invención; y l a  f ig u ra  
2, e l  propio muñeco v is to  en alzado l a t e r a l ,  con in d i­
cación de l modo de co lo car lo s  dedos para su acciona­
m iento.

E ste juguete e s tá  formado por cabeza -1 - ,  
tronco -2 - ,  extrem idades su p e rio res  -3 -  y extrem ida­
des in f e r io re s  -4 - .

El c a lc e t ín  d e l jugador lo  c o n s titu y e  una cazo­
l e t a  a modo de dedal - 5 - ,  apropiada para  l a  in tro d u c­
ción de la s  fa lan g es  extremas de lo s  dedos ín d ice  y 
mayor de la  mano del jugador (f ig u ra  2 ) .

Este muñeco va calzado con la s  botas -6 -  de 
gran su p e rf ic ie  de su s te n tac ió n , a f i n  de poderse man­
te n e r e s ta b le  l a  f ig u ra .

Las p ie rn as  -4 -  e s tá n  formadas por un f l e j e  de 
m a te ria l muy f le x ib le  (acero , c e lu lo id e  u o tro )  y van 
in tro d u c id as  en e l  cuerpo d e l jugador y f i ja d a s  median­
te  lo s  to r n i l lo s  - 7 - .

Asimismo, l a s  ca zo le ta s  o d eda les -5 -  pueden 
e s ta r  soldadas a dichas p ie rn as  -4 -  o b ien  unidas a 
e l la s  mediante un d isp o s itiv o  apropiado, t a l  como un 
to r n i l lo  - 8 - ,  presentando aq u e lla s  ca zo le ta s  o deda­
le s  - 5 -  o tra  media de su jeo ión  para mantener f i j a  so­
bre la s  botas -6 - .

Las extrem idades su p erio res  o brazos -3 -  pueden 
a d q u ir ir  toda su e rte  de p o sic io n es , g ra c ia s  a l  movi­
miento an gu lar que l e s  perm iten lo s  to m i l lo s  -9 -  que,
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atravesando aq u e llo s  brazos en su reg ió n  su p e rio r , se 
in troducen  en l a s  paredes l a te r a le s  d e l tó ra x  d e l mu­
ñeco jug uete .

Como puede verse  en l a  f ig u ra  2, la  f l e x i b i l i ­
dad de la s  p ie rn as  -4 -  perm ite que, bajo  l a  acción  de 
lo s  dedos -1 0 - y -1 1 - , que pueden s e r  cu a lesq u ie ra  
de l a  mano del jugador, y de p re fe ren c ia  e l  ín d ice  y 
e l mayor, l a s  botas -6 -  adoptan la s  posio iones conve­
n ien te s  para im pulsar con un golpe seco a l  balón , e l  
cual se rá  despedido con una fuerza  que e s ta rá  en fun­
ción d ir e c ta  a l arqueamiento de a q u e lla s  p ie rn as  f l e ­
x ib le s  -4 - .

Durante l a  percusió n , la  p ie rn a  opuesta se 
mantendrá apoyada en e l  p iso  de juggo, levantándose 
algo la  que va destinada a dar e l  impulso a l  ba lón , a 
f in  de que a l  pasar rozando e l  suelo  no su fra  detención 
en su camino.

La f ig u ra  podrá andar en todos se n tid o s , siem­
pre que e l  movimiento sinorón ico  de lo s  dedos perm ita 
que só lo  una de la s  p ie rn as  se apoye o mantenga apoya­
da sobre e l  p iso  de juego.

Cabe hacer observa* que e l  desplazam iento an­
g u la r  de l a s  p ie rn as  con re la c ió n  a l  cuerpo d e l muñeco 
podrá ob tenerse igualm ente por medio de unas b isag ras  
u o tro  elemento de a r t ic u la c ió n  c u a lq u ie ra , y lo s  de­
d a le s  o cazo le tas  puedan s u b s t i tu i r s e  por unos sim ples 
a n i l lo s  a tra v é s  de lo s  cu a les  se pasarán  lo s  dedos.

Como puede deducirse  d e l d ib u jo , e l  acc io n a-



miento d e l muñeco d e sc r i to  es muy s e n c i l lo ,  debiendo 
a t r ib u i r s e  e l  máximo v a lo r de la s  jugadas a l a  p e r ic ia  
de l a  persona que mueva la  mencionada f ig u ra  siguiendo 
la s  ino id eno ias de l p a r t id o , más que a l  f i c t i c i o  juga­
dor, e l  cual será  instrum ento pasivo de todas la s  ope­
raciones que efectúen  lo s  d ed o sacc io n ad o res .

B1 in te r é s  que ofrece e l muñeco juguete  es muy 
n o to rio , en e sp e c ia l s i  se tie n e  en cuenta l a  p a rte  ac­
t iv a  que toman lo s  verdaderos jugadores, lo s  cuales po­
drán mover la s  f ig u ra s  a su a r b i t r i o ,  s in  necesidad 
de d isp o s it iv o s  in term edios que l im ita n  la  movilidad 
de l a s  f ig u ra s .

Serán independien tes de l o b je to  de la  invención 
lo s  m a te r ia le s , formas y dimensiones d e l muñeco jugue­
te  d e s c r i to ,  siempre que la s  v a riac io n es  que se in t r o ­
duzcan no a fe c te n  a su e se n c ia lid a d .

N O T A

Se re iv in d ic a  como ob jeto  d e l p resen te  modelo 
de u t i l i d a d : -

1. Un muñeco juguete de accionam iento manual, 
que co n s is te  en una f ig u ra  simulando un jugador, forma­
da por l a  cabeza, tronco  y extrem idades su p e rio res  e 
in f e r io re s ,  estando c o n s ti tu id a s  la s  piem aB por un 
f l e j e  de m a te r ia l f le x ib le ,  unidas a l a  base de la s
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cu a les  van colocadas s o l id a r ia s  urnas ca z o le ta s  o a n i­
l lo s  d e stin ad as  a la  in tro du cción  de la s  fa lan g es  e x tre ­
mas de lo s  dedos de l a  persona jugadora, para l a  percu­
sión  de un balón con lo s  p ie s  o bo tas de l a  f ig u ra .

2. Un muñeco juguete de accionam iento manual, 
según l a  re iv in d ic a c ió n  a n te r io r ,  que se  c a ra c te r iz a  
por e l  hecho de que la s  p ie rnas  pueden te n e r  un desp la­
zamiento angu lar con re la c ió n  a l  ouerpo mediante una 
a r t ic u la c ió n  por b isag ra  o s im ila r .

3 . Un muñeco juguete de accionam iento manual.
La p resen te  memoria consta de s e is  ho jas f o l ia ­

das, e s o r i ta s  por ana so la  c a ra .
Barcelona, a 31 de enero de 1948.

Juan MIRÓ BALCELLS Andrés BRESCA MERCADAL
p .a .  ^ t. F-CHMTt
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