, Domiciliudos en;

MEMORI 4 DESCRIPTIVA
para solicitar .
MODELO DE UTILIDAD .
. - |
EsPaALl 4
por VEINTE afios
por »Un Juego de futbol de sobreme-
San .

A hombrs de: ' o
. Dol ®statislso BSCAURIAZA Y LALDECHO ¥

Dol Fralicisco de IGARTUA 'Y LAWDECHO de na~
clonglidad espafiols.

BILBAD, Gran vis, nﬁmero aa,
~6~0-6~9~0-0~8~8~0~0~0~p~0~0~0~6~0~0~0~0=D=5=5=6=0=O=~0~
El objeto-de 1a presente solicitud de Modelo de Uti
1idad es ul jusgo de futbol de sobremesa que preseita la

7 novedad de que puede reproducirse sobre el tablero ull

partido de dicho deporte col todas sus incldencias cois-
tituysldo un ehtretenimisnto agradable preseataido el bg
Neficlo de ser de gran utilidad y coistitulr uns fuente
de ingresos para el gus lo explata, - -
Consiste ol Juego de que se trata en un tablsro so-
bre 61 que v& dibujedo el campo de Juego que es ula re-
-1_
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produccidn a escala de un campo de futbol reglamentario,
Sobre dicho tablero se situan las fichas que soi de tres
clgses; A~Porteros coiustituidos por ulia fichs coll malgo
ﬁarw el jusgo ordinario y otra sin mallgo para csso de pg
nalty; B- Dsefensas que sol ulas fichas cbnicas y ¢v otros
jugadores que son fichas ahflogas a las anhterlores, psro
més pequefias, Las fichas constituyen 1os dos equipos com
pusstos cada unlo de ollce diferenciéndose los eqguipos eh-
tre sf por la coloracién distinta; de las fichas,

Lg pelots 23 ulla-ssferilla o poliedro a la cual se

‘gcciong empuilaiido al jugador de turlo o por mediio 4s la
medida que es utla reglilla de 52 mm., de loigitud dotada

de malgo a maliera de martillo., Los movimisiltos de los
jugadores se regulald por lz msdida avaugando (moviéndose)
ﬁna medida cada Jugada los dslailteros ceitro, iliteriores,
modios =zlas y dafelsas y moviéndose dos medidas los ex-
tremos y 8l medio ceitro,

Le ficha que prasenta al portero Mo puede salir del
érea ds gol pudiéﬂdo colocarse en todo momeito doude se
desege sli sujecclén a medidé ni turne y paracdo la pelo-
ta accionado por medic dsl maago ds que vi provisto ah
cualquier postura coit la Gnica coudicién obiigatoria de
tocar al suslo por algin punto,

B0 el plano sdjulito se ha representado la realiza-
cidn del modolo coli arregle a los principios sxpuestos;
como puede apreciarse se trata de un tablero, Fig, 1, re
produccién a escala ds ul terrefio o campo de juego de
futbdl; Sobre sste tablero se situan o mueven lsy fichas
que se representan a tamafio mayor en &, 3 y 4; sleudo 2
portero, 3 defehsas y 4 otros jugadores, Ea 1 se.hé re-
preseitado la medida o regiilla que fija los movimientos
de las fichas. . | _

Bl juego se desarrolla alterﬂativamente, movisiido
por turfo cadas ulo de los dos participantes: Una vez co-

~ locadas las fichas, 8l primer participsnta ssca o inicia
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" ocupsba ¢ moverss Wiw medida en lu uireccidn qus 58

partido real de futbol,

prasentan para que sean objasto de 8ate lodelo ds yUtili-

4

8l juego dssde 21 uentro dal campo ponisndo an juego
1z bola o pasando g otrs ficha la cual tiens la obligg :
cidn de jugsr pudaténdo situarse despubs an el lugar que |

gulera, daHdO lugar con esta regla « multitud de inci-
denclas que se condensan en un reglamanto en el qus se
pusde gprsciar todos los movimientos s incidentes de un

==K O T 4 ==, I

Los puntos da invencidn propios y nuevos que se

dad en Espafia, son los sigulentes:

l.~ Un jusgo Ge futbol de sobremesa, carsciariza-
do por consistir en un tzblero sobre el gue se han re-
producido a ascala las mercas y distarclas de un terre-
no normal da futbol, Sobra éste tiblero se sitdan las
fichas que representan los jugadores, las cucles son de
tres clssss; wnss silfndricas qus representan al porte-'
ro, otras cénicas quse reprssentan a los defeansas y otras

iwualeé en forma a 14S anteriores, pe}o més pecuefas
jue rapresentan a los otros jugsdorss, Cade eguipo lo
componen once fichas difersntes entrs 53 4 por la divar-
sa color c16n da 4stas,

2.~ Un jusgo de futbol de bOermGuﬁ, ‘carscteriza-
do. por qus lus fichas acclonen directamente a la pelota
determirundose sus movimientos posteriores por meuio de
unz medida constitulds por unu reclille de 52 mm, dota-
da de mango a menere de martillo, Los movimisntos de
los jugadores sa regulan por ls medida moviéndose una
medl da cada jﬁgads los dslantsros centro, interiores,
medios alas y dafensas y meviéndubs dos medidas los ex-

-
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tremos y el medio centro., El portero no pueds salir del
érea de gol y asté constituido por dog ficnas; ung con
mango pare las Jugcdas corrientss y otra sln mengo para
los panaltys. : ,

J,~ Un juego de futbol de sobremesa, csr.cterli-
zedo por qus la composicidn y reglas anteriores so re-
producen las incldenciss de un pertido resl de futbol,

4,- Un jusgo ds futbol de sobremesar

Tal y como se hz descrito en ls memoria cus ante-
ceds rapresentada en &l pleno gue sa acompaﬁa Yy parea
les fines que se hun sspecificado. | '

o

: *1tas &

Bste memoria consts de custre hojos sgeritos
] . : . '
méguing por une sole cars,

Modrid, 14 ds NNovi ds 1,947
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