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.E1 objato de la adjunta selicitud de Modelo de
Utilide¢ ¢5 un juego de concurse hfpico de sobremesa,
que prasenta ls novedad de reproducir sobre el tébla-
ro todas las incldencias ds la referida flesta, pro=- -
porcionando el beneficioc de que 5@ consigne ssf una

. prepsracifn completa pers seber apreciar los casos que

Juego en la realidad pudiersn presentarse; aparte de

~ que proporciona un espsrcimiento amenc y egradsble, .

Cconeiste este Modelo sn un recténgulo dividide
en cusdrados, con un largo de 43 cuadredos por un an-
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¢ho de 33, Sobre dlchos cuadros podrén ir colocsdos

los siguientes obstéculos: l.-Barrs sencilla que OCu-
paréccuatro cuadros (1 en largo y 4 en an cho); 2.~

-doble barra de B cuadrades (2 en largo y 4 en sncho);

B.~ Triple barra de 12 cuadrsdos ( 3 en lsrgo y 4 en
ancho); 4.~ Rfa de 16 cuadrzdos (4 en largo ¥y 4 en 83
cho, pudléndc sumenterse en longitud); 5.~ Muro de 4
cuadrados ( 1 en largo y 4 en cncho); 6.~ Bsnqueta de
subida y 7.- Bangueta ds bejeds. Estos obsticulos vin
dibujadoe sobre el tablero an carsateres y formas ca~
prichoscs,

gomplemento ds1 teblere son los cebsllos consti-
tuldos pur unss figurss o fichas cus se musven a lo
largo de Jos reccr™dos convenidos e 1ndlcades por bap
derines, segln se desprend: dsl resultezdo de une tirp
da de¢ dados computindose los puntos cbtenidos para dg
terminar el svance de 158 caballos, pud!ondo‘tirarae
oon urc o dos dados 2 sloceifn. Las fichas represen—
tativas de los ceballos tendrdn forme csprichoss dis-
tingulédndose entrs sf unos ds otros por diversidad de
colorecifn; para svitar confusiones se conslderard co
locado &1 cabzllo sn sl cuadra2d0 gue ocupsn sus manos,

Gon los menclonados elsmentos, se reproduce un
concurso hiplco para 1o cuegl se establece un reglamep
to en 61 que se delerminan las eigﬁiantea modslidades:
Paltss.~ Desobadlencias,- Caldss.~ Penalidades,~ Cla-
sificucibn.~ Desempates,~ pruebcs’ especiales,-

Los obsticulos se compendrén da reproducciones
éa los reales con forms més o menos caprichosa y 88 ¢cp
locardn de acuerds con el reglanertc donde previamente

-g¢ dealgne dibujdndose Jos recorridos con los banderl

nes cot ls muyor exactitud posible todo contbrme e les
regles establecidss,
Bn sl adjunto plsno se ha hecho una reproduceidn
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esquemitica del tablero de juego ssf como de los cae-
ballos,

=N OT A==,

Los puntos de invencifn propios y nuevos que se
presentan pora yue sean objeto ds sste Modelo de Ut~
11dcd en Tupafa por veinte efios, son los signientes:

1,~ Un juego de concurso hfpico de sobremeas,
carecterizadc por estar compuesto de un tablero rec-
tangular dividido an cuedrsdos, 43 de largoe por 33 de
ancho; sobre este tablero se ﬁlbujan o determinan los
diversos recorridos valiéndose de los obstéculos y
banderines que sacompcifian ¢ scusl, recorridos que si-
guen Yoz cabellos segfn los resultedos de tiradss de
dedos con unc o 498 ds estos,

2,- Un juegn de concurso hfpico de sobremess,
carscterizadc por que los obstfcules son los sigulep
tes: Berra sepcills; doble borra; triple barra; Rfa;
muro; bsncusts ¢a cublda y banquets de bsjads determi
nindoss las incidencics por madlo de un reglamento en
qus constan las rogizs dsl Jusgo.

- 24~ Un juego da concurso hfpico de aobremesaw

Tel y comp s8 he descrito en la memorls que an=-
tecsds representado an el planc que se scompafia ¥ pg
ra los Tines qgue se han especificado,

sty memoris consts de tres hLojes escrites e mf
quina por une sola ¢ar35 '

Uedrid, 14 de Koviembre de 1,947
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