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.51 ob jeto de la  adjunta so lic itu d  da Modelo de 

U tilid ad  es un juego de concurse h íp ico da sobremesa, 

que presenta la  novedad de reproducir sobre e l  tab le­

ro todas la s  incidencias de la  re fe r id a  f ie s ta ,  pro­

porcionando e l  benefic io  de que ae consigue as i una 

preparación completa para saber apreciar lo s  casos que 

luego en la  rea lidad  pudieran presentarse; aparta de 
que proporciona un esparcimiento ameno y agradable.

Consiste este Modelo en un rectángulo d iv id ido 

en cuadrados, con un largo de 43 cuadrados por un an-
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t 16)28
cho de 33. sobre dichos cuadros podrán i r  colocados 

lo s  sigu ientes obstáculos: 1.-Barra s en c illa  que ocu- 

paráccuatro cuadros (1  en largo y 4 en an cho); 2 .-  

doble barra de 8 cuadrados (3 an la rgo  y  4 en ancho); 

18 3 .-  T rip la  barra da 12 cuadrados ( 3 en largo y 4 en

ancho); 4 .-  Ría da 16 cuadrados (4 an la rgo  y  4 en ag 

cho, pudlándc aumentarse en lon g itu d ); 5 .-  Muro de 4 

cuadrados ( 1 an largo y 4 en ancho); 6 .-  Banqueta de 

subida y 7 .-  Banqueta de bajada, gatea obstáculos ván 

2o dibujados sobre e l  tab lero an caracteres y formas ca­

prichosas.

Complemento Abl tab lero son loa  caballos consti­

tuidos por unas figu res  o fichas que se mueven a lo  

largo de los  recorridos convenidos e Indicados por ba& 

28 dóricas, según se desprenda dol resultado de une t lr g  

da de dados computándose los  puntos obtenidos para de 

terminar e l  avance de los  caballos, podiendo t ira rse  

con une o dos dados o elección . Las fichas represen­

ta tiva s  de los  caballos tendrán forma caprichosa d is- 

50 tingulándese entra s f  unos de otros por diversidad de 

coloración ; para ev ita r  confusiones se considerará qg 

locado s i caballo sn a l cuadrado que ocupen sus manos.

Con loa mencionados elementos, se reproduce un 

concurso h íp ico para lo  cual sa establece un reglameg 

36 to an a l que se determinan las  sigu ientes modalidades: 

P a lta s .-  Desobediencias.- ca ldas .- penalidades.- c la ­

s i f ic a c ió n .-  Desempatas.- pruebas espec ia les .-

Los obstáculos se compandrán da reproducciones 

da los  rea les  con forma más o menos caprichosa y se cp 

4o locarán de acuerdo con e l reglamento donde previamente 
se designe dibujándose los  recorridos con loa  bander¿ 

nea con la  mayor exactitud posible todo conforme a la s  

reg las estab lecidas.

Sn al adjunto plano se ha hecho una reproducción
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esquemática del tab lero  de Juego as í como da loa  ca­

b a llo s .

tos puntos de Invención propios y  nuevos que se 

presentan para que sean objeto de este Modelo de U ti­

lid a d  en gspaBa por vein te años, son lo s  sigu ientes:

1. -  an juego de concurso h íp ico de sobremesa, 

caracterizado por estar compuesto de un tab lero rec­

tangular d iv id ido an cuadradas, 43 de largo per 33 de 

ancho; sobre este tab lero se dibujan o determinan lo s  

diversos recorridos  vallándose de los  obstáculos y 
banderines que acompañan a aruel, recorridos que s i ­

guen los  caballos sagán lo s  resultados da tiradas de 

dados con une o dos da estos.

2 . -  Un juega Ae concurso h íp ico de sobremesa, 

caracterizado por que los obstáculos son los  slgu lqg 

tea? Barra sen c illa ; doble barra; t r ip le  barra; BÍa; 

muro; banqueta de subida y banqueta de bajada determl 

ngnáose la s  incidencias por medio de un reglamento en 

que constan la s  reg ias  del juego.

3 . -  UR juego de concurso h íp ico de sobremesa*

Tel y  como se ha descrito  en la  memoria que an­

tecede representado en e l plano que se acompaña y  p¡& 

ra los finas que se han especificado.

%sta memoria consta de tres hojas escritas  e 

quina por una sola cara.
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