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- ítne se acompaña 

a la  aolloitod de

Un MODELO DE UTILIDAD, por TEIKfE jJS o n m  BSPA»A,

a favor de

D,- Gaspar Antolín G il, residente en OALPE (A lican te ), ea» 

l ie  Wayor n®, £6t 1*.

per

"UK JUEGO RE OEM TITO C08SPITOXDQ POR UR MUEBLE U B M W ".  

Inventor: El so11citante, de nsolonalldad española.
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"i® invención a que se re fie re  la presante Menoría, cons­

tituye una novedad industrial, oon característica* y venta­

jas que la bao en mereaedora del priv ileg io  de expío taolón sac­

ólas! va que por e lla  ee so lic ita , de acuerdo eon las preeorip- 

elones que eatableee e l vigente Estatuto de la  Propiedad In­

dustrial de £6 de Julio de 1.929, textopefundido, publicado 

en 20 de Abril de 1.920.

Le finalidad que se persigue eon este invento# es la  de 

poder ofreoer al público un nuevo Juego recreativo ñas esteno 

y divertido que todos loe oo no o idos hasta la feo ha. El enea re 

oimiento de la  vida trae consigo un retraimiento cada vez mas 

acentuado en el seno de las familias. Ha disminuido conside-
4

rablemente e l número de trasnochadores y en oamblo ha aumen-
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tado el número de gentes que se quedan en oasa de sobremesa 

y pasan la  velada.,en algún entretenimiento, que en la  casi 

totalidad de los casos suele aer e l Juego; un Juego recreati­

vo en el que puedan tomar parte lo mismo los padres que loo 

h ijos, que no tenga complicaciones y que produzca hilaridad 

entre todos, es precisamente lo que ha tratado de oonseguir 

e l so lio itan te,construyendo este Juego, seguro de obtener el 

favor del 'publico por la  sencillez del mismo y por las sor­

presas que guardan las jugadas, lo mismo para uno que para

sus compañeros. *

Este Modelo de Utilidad lo constituye un tablero de ma­

dera, cuadrado con cantos exteriores moldeados o labrados, 

oompueato en su in terior por cuatro canales llamados platas, 

en el centro, de las anales hay una señal de color d istrito  

a cada una# n*. 1 que indica la situación que debe de ocupar 

cada jugador. Cada una de dichas pistas tiene ooho oavidideé;^ t 

la n®. 2 que es para situar y lanzar desde este punto la 

l i t a  n®. 8; e l cóncavo n«. 8 es el de bandera; los tres se­

ñalados oon el n®. 7 son dé puntuación y los tres sañaledos
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aon 91 n*. 9 son de castigo. loa se is .pantos cóncavos ante- 

rieres estén separados por una fleohs en relieve n»,1 0 , las 

paredes laterales de dichas pistas llevan en so canto mtpe- 

r io r  tres eootnolones en onda una, en las q«e la  parte asta.
— —  a„1 1 „13 .
llevan un oolor distinto a oada una, n*. l£ ,

U  a «l tablero . .  y , „ í  í i t n l B i ,  eB

coloree, coaeta de oantro parto» 1 «toraloo fonándo trlán- 

galo», «ayo. r ír t lo o . eolnoldon oa au parte .en tro !, «¡a.dan. 

Jo .acerrado. por oo an illo . Daga ono do lo , o«atro T Írtlo .o  

o triángulo, lloro on oolor dlotlnto ,oe rogó ol ono corroo- 

jondo .  onda Jogador. C.da trlángalo ,.tá  remado por M ía. 

di reotángolo. ,a eontlao horlrontal y do mayor a . . .

pesando por lo  bao, dol trlángolo haot. Uogar a la o ía ,Id . 

O »form ina en ono. En el ángolo « t o r to r  d.reobo « ,  M d0 

trlángolo Hay on oíroolo do . « l id .  n*. la , ona lin a , da tra- 

sos que ñaue del mismo s itio  señale ®i recorrido de las f l -  

ohas o de las honderas hasta, llegar a la  cúspide y entrar 

en si círculo n*. 14* ios peones están constituidos por ban­

deras n*. 4 y  l®a bolas de lanzamiento para la  puntuación 

adverea o favorable está indicada con el n*. 8. 
iM liJ A B t

Creación o ampliación de nueva Industria,

Ocupación de mayor número de obreros.

«odio d, ratonar o U  ramilla „  .1 bogar oon 1 , aon.lgol.n-

te economía e « cines, teatros, etc.

Hacer mée atrayente y agradable la vida en familia,

HOPO n  MÚBUB «L juego. -  El tablero consta le  cuatro cam­

pos de Juego n».- 1 y cuatro pistas para e l  laneamlento de 

la bola n*. £. 0Hdr uno de loe campos de Juego tiene dos 

colorea, pe*© el color del campo de Juego a todos los efec­

tos seré e l que aparece en e l circulo central, correspon-
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«siendo a oada Jugador uno da ellos: azul, anarillo, verde o 

ensarnado* í’or lo tanto e l oo’lo r  del fondo no se tendrá en 

cuenta para los efectos del Juego*

°ada campo de Juego' póaee una plata n*. £ y corresponde 

a cada uno de ellos e l de su derecha que coincide en colori­

do con los ouadrltos n*# 3 y las henderás pintadas en el cam­

po y con el color del círculo central correspondiente a el*

Las platas disponen de ocho cóncavos; e l primero, denominado 

"lanzamiento" n«. 6 e l segundo de "bandera" n*. 6, y los seis 

restantes formados en dos grupos de tres* de "castigo" los 

de la  1*q«lería  ns* 9, y de "puntuación" los de la derecha 

n*. 7.

los Jugadores dispondrán, cada uno de e llo s , de un "pe­

ón-bandera"^. 4, tres fichas corrientes y una bolita US. 8 

en su pista* los peones-banderas de cada Jugador**, así como 

las fiohae, deben de coincidir en color con el que les corres 

ponda en e l círculo oentral* Al empezar la partida los peajes- 

bandera n*. 4 deben estar colocados en sus campos respectivos •' 

o sea de sn color* que como ya queda dicho es el del círculo 

aentrel* y precisamente dentro del círculo in ferior de Idénti­

co color n*. 125*

*<a partida comienza con e l lanzamiento de la  hola » * .  8 

del Jugador que le  corresponda ser el primero* efectuándolo 

desde el cóncavo de lanzamiento n*. 6 e Impulsándola con el 

índice de le  derecha. SI la  hola ose en une de los cóncavos 

de puntuación, el Jugador propio avanza su bandera-peón tan­

tos cuatros oorao marque él numerador del cóncavo donde pose
\

la  bo lita . Si oae en el cóncavo llamado "bandera* n*. 8, el 

avanee del peón-bandera será desde e l s it io  en que se encuen­

tre Saeta e l cuadro mas inmediato señalado con una bándente, 

pero siguiendo la trayectoria de la  línea de punteado en fos­

an de zig-zag, lo oual ba de tenerse en cuenta para iódos los
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movimientos del peón-bandera, siempre que ae trata de aran sai

Si por e l oontrario la  bolita oae en un oónoavo llamado 

de "castigo", «ntoneee el-Jugador no avanza su peón, rea li-  

eando este aranoe el jugador ouyo color del eíroulo central
N /

coincida con e l que marque e l cóncavo donde la  bolita ae 

baya posado. Este Jugador, además de avanzar su peón lansa 

la bola que por riguroso turno de Juego no le  hubiera corres­

pondido, y voleeré a avanzar su peón si su bolita  oas en can­

earos de "puntuación" ó ^bandera* no efectuándolo s í por, el 

contrario Seta se posa en los de "o a s t ig o " en  cuyo ceso e l 

«ranee lo realizaría e l jugador ouyo color oolnolda oon el 

que le. marque la bo lita .

Loa cóncavoe de” castigo* a efectos de avance, se regi­

rán por la misma-pumeraciSn qué los de "puntuad ón".

"El Jugador que a l lanzar eu bolita no oonalga hacerla 

llegar a uno de los cóncavo» pierde la tirada, y entrará en 

juego el de su derecha,

B1 orden de juego son dos: Uno normal y otro eventual. 

El normal es cuándo un jugador lanza su bolita  y ésta oae en 

cóncavos dé "puntuaoCón* o de "bandera” , porque acto seguido 

le  sucede enjuego el de su derecha y así sucesivamente* £1' 

eventual es e l nao ido a raíz de qtte la  bolita del jugador quj> 

la  ha lanzad© caiga en cóncavos dfe "castigo", porque en este 

caso se pierde el turno, siendo e l jugador que euoede in  t n v  

no de juego e l que tenga en el eíroulo central el oolor que 

marque la  boliba en e l oónoavo de castigo. De efectuar este 

una jugada normal le  sucederá en el juego e l de su derecha, 

pero a l por é l oontrario la bolita oayera en oónoavoa de eas 

t ig o , habrá otro salto en e l Juego, oorrespondlándole avan­

zar y lanzar la  suya a l Jugador del oolor maroade por la bo­

l i t a .  Bate orlginalíalmo sistema permite detener al Jugador 

mas avanzado si ae demuestra un poco de habilidad para intrc-
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dttolr la bolita  en,cóncavos de castigo, que asan de coloree 

oontrarios s loa del jugador encumbrado.

loe movimientos de loe peones-bandera no pueden ser otroi 

ftte los que marque la  b o lita .■Si esta se posa en el n*. 1, 

avanzará un ouadro, ai en e l  nE. 2, avanzará dos* y tres s i 

oae en e l n®. 3. Si oae en e l oánoavo "bandera" el.avanoe es 

eoiBO ya se ha dieho desde donde esté hasta e l primer ouadro 

que enouentre, siguiendo la  trayeotorta de la  linea punteada, 

de su banderita de soler,

°ada Jugador diapone de tres fichas-prendas, de las ana­

les solo se haoe uso para haoer efeotiros oiertos castigos 

de los que tratan»s en el siguiente apartado,

Ouando un jugador llega con su peón bandera a uno de sus 

ouadros oon bpnderita oastlga a los demás jugadores al yago 

de una ficha y á descender rerticálmente un cuadro a todos 

los peones-bandera que no puedan efectuar e l descenso por en­

contrarse en la  primera f i la  de juego, volrerán al punto de 

partida. 61 al deeoender un peón le  corresponde detenerse en 

eu ouadro oon banderita, no efectuará este movimiento ni pa­
gara floha.de oastigo.

Cuando un jugador tenga que efectuar pagos de fichas por 

los castigos que se le  impongan, tendrá en cuenta ha aiguien- 

te observación! Si tiene fichas del color del juego qjae le  

imponga este castigo, debe hacerlo efectivo son ellas. Si no 

las tablera y en cambio dinpone de colores de otros jugadores 

los hará.con estas, y por último, de no tener mas fiohas que 

las propias, e l pago lo efectuará oon ellas. Asi pues, i* .

Oon las de color del jugador que. haoe el castigo, £«, Oon 

las de loa. otros contrarios, y 3*. Oon las piepiaa.

Mu todos estos castigos no se paga mas que un* fioha-pren 

da por jugador experto a l fin a l que serán dos, precieaments 

en o l momento en que un jugador llegué oon su peón-handera
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