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MODELO DE UTILIDAD

que por 20 afios, para BEspaifia y sus rosesiones, se solicita a favor de
GIOVANNI CAPILLO, de nacionalidad italiana, domiciliado en CARAMAGHNA
(Cuneo, Italia); por : MWUN JURGO DE MESA QUE REPRODUCE L JUIGO DEL
BALOMPIE", = = = = o = = o o o o o o o o o = e e mmme === -

Memorig descriptiva

Le presente invencién tiene por objeto un juego de mesa que se
juega empleando una tabla que reproduce, en pequeiio, un- campo para
el juego del balompié, con lineas y puertas, una pequeifla bola sujeta
mediante un largo hilo a dicha tabla (y que representa el baldn) y
unos impulsores,sujetos mediante un tirante eldstico a lo largo del
borde de la tabla en cuestibén, que representan a los jugadores. Kl
Juego puede ser jugado por dos jugadores, o por dos equipos de juga-
dores, cada uno de 108 cuales dispone de los impulsores de una mitad
del campo mediante los cuales, previe tensién de los tirantes eldsti-
cos, la bola es golpeada segin reglas que, en principio, son andlogas
a las del juego del balompié.

¥l dibujo adjunto ilustra el objeto de la invencién en un ejemplo
de realizacién.

La Fig. 1 representa la tabla vista en perspectiva.

La Fig. 2 representa una seccidén por la linea central del campo.

La Tig., 3 es una parte de dicha seccién en mayor escela,

La tabla rectangular 1, que mantienen levantads sobre la mesa
las patitas la, tiene las mismas proporciones, correspondientemente
reducidas, de un campo para el juego del balompié, y llevae marcados
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el centro 2, la linea de centro 3, las dreas de castigo 4 y las 4reas
de meta 5, estando representadas las puertas por los caballetes 6.

In el sentido longitudinal, en el centro, se encuentra practicade en
la tabla una ranura 7 a 1o largo de la cual estd tendido un hilo 8
(Fig. 3) sobre el cual puede desplazarse libremente el anillo 9 al que
estd sujeto el hilo 10 con la bolita 11.

A lo largo del borde de la tabla estdn sujetos los tirantes elds-
ticos 12 de los discos 137 en puntos elegidos convenientemente. Fl juga-
dor coge un disco, tensa el tirante y trata de alcanzar la bola 11 en
el sentido requerido por las reglas del juego, consistiendo la habili-
dad en elegir el disco mds conveniente a la posicién de la bola y al
fin propuesto, as{ como en la tempestividad de la maniobra.

' las reglas del juego y algunos detalles de la tabla pueden variar
de lo que se ha descrito y representado a titulo de ejemplo sin por
ello apartarse de la esencia de la invencién, que es la de una bola
retenida por un hilo sujeto a la tabla ¥y de impulsores destinados para
golpearls y sujetos mediante tirantes eldsticos a 1o largo del borde

de la tabla.

NOTA

Se relvindican como de la propia y nueva novedad la propiedad y
explotacibn exclusivas de :
1). Un juego de mess caracterizado por comprender uns tabla a la que
estd sujeta, mediante un hilo, una bolitas, y a lo largo de cuyos bor-
des estdn sujetos mediante unos tirantes eldsticos unos impulsores |
destinados pars golpear la bolite mencionads,
2). Juego de mesa segin la reivindicacién 1), caracterizado por el he-
cho de que el hilo de la bolita estd sujeto a un anillo que se despla=-
ze libremente-a lo largo de un hilo tendido en una ranura de la tabla.
3). Juego de mesa, segun las reivindicaciones 1) y 2), caracterizado
por el hecho de estar constituidos los impulsores por unos pequeiios
discos sujetos a la tabla por medio de gomas,
4), Juego segin las anteriores reivindicaciones, caracterizado por
constituir esencialmente :

"UN JUNGOC DE 1ESA QUE REPRODUCE L JURGO DEL BALCLEIE™, « - - « -

Consta la presente liemoria descriptiva de dos hojas numeradas y

mecanografiadas en una sola cara, a las que se adjunta un plano vare
_su mejor comprensidn. : , !
sadrid, 18 de junio de 1947, ¢
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