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MODELO DE UTILIDAD
que por 20 años, p a ra  España y su s p o s e s io n e s , se  s o l i c i t a  a  fa v o r  de 
GIOVANNI CAPULLO, de n a c io n a lid a d  i t a l i a n a ,  d o m ic ilia d o  en CARAMAGNA 
(Cuneo, I t a l i a ) ,  p o r : "UN JUEGO DE MESA ODE REPRODUCE EL JUEGO DEL 
BALOMPIE". - -------------- ------------------------------------- ------------------------------------- -

Memoria d e s c r ip t iv a
La p re s e n te  in v en c ió n  t i e n e  por o b je to  un juego de mesa que se  

ju ega  empleando una ta b la  que rep ro d u c e , en pequeño, un campo p a ra  
e l  juego  d e l  balom pié, con l ín e a s  y p u e r ta s ,  una pequeña b o la  s u je ta  
m ed ian te  un la rg o  h i lo  a d ic h a  ta b la  (y que r e p re s e n ta  e l  ba lón ) y 

5 unos im p u ls o re s ,s u je to s  m ed ian te  un t i r a n t e  e l á s t i c o  a  lo  la rg o  d e l 
borde  de l a  t a b l a  en c u e s tió n , que re p re s e n ta n  a  lo s  ju g a d o re s . El 
juego  puede s e r  jugado po r dos ju g a d o re s , o p o r dos equ ipos de ju g a ­
d o re s , cada uno de lo s  c u a le s  d isp o n e  de lo s  im p u lso re s  de una m itad  
d e l  campo m edian te  lo s  c u a le s , p r e v ia  te n s ió n  de lo s  t i r a n t e s  e l á s t i -  

10 e o s , l a  b o la  es go lpeada  según r e g la s  que, en p r in c ip io ,  son an á lo g as  
a  l a s  d e l  juego d e l balom pié.

El d ib u jo  a d ju n to  i l u s t r a  e l  o b je to  de l a  in v en c ió n  en un ejemplo 
de r e a l i z a c ió n .

La F ig . 1 r e p re s e n ta  l a  t a b l a  v i s t a  en p e r s p e c t iv a .
15 La F ig . 2 r e p re s e n ta  una se c c ió n  p o r l a  l i n e a  c e n t r a l  d e l  campo.

La F ig . 3 es una p a r t e  de d ic h a  se c c ió n  en mayor e s c a la .
La t a b l a  r e c ta n g u la r  1 , que m antienen  le v a n ta d a  so b re  l a  mesa 

l a s  p a t i t a s  l a ,  t i e n e  l a s  mismas p ro p o rc io n e s , co rrespo nd ien tem en te  
re d u c id a s , de un campo p a ra  e l  juego  d e l ba lom pié , y l l e v a  marcados
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e l  c e n tro  2, l a  l i n e a  áe c e n tro  3 , l a s  á re a s  de c a s t ig o  4 y l a s  á re a s  
de m eta 5, estando  re p re s e n ta d a s  l a s  p u e r ta s  p o r lo s  c a b a l l e t e s  6 .
IR e l  se n tid o  lo n g i tu d in a l ,  en e l  c e n tro , se e n cu en tra  p ra c t ic a d a  en 
l a  t a b l a  una ra n u ra  7 a lo  la rg o  de l a  c u a l e s tá  te n d id o  un h i lo  8 
(F ig . 3) so b re  e l  c u a l puede d e s p la z a rs e  l ib re m e n te  e l  a n i l l o  9 a l  que 
e s tá  s u je to  e l  h i lo  10 con l a  b o l i t a  11.

A lo  la rg o  d e l  borde de l a  ta b la  e s tá n  s u je to s  lo s  t i r a n t e s  e lá s ­
t i c o s  12 de lo s  d is c o s  13 en pun tos e le g id o s  conven ien tem en te . EL juga 
do r coge un d is c o , te n s a  e l  t i r a n t e  y t r a t a  de a lc a n z a r  l a  b o la  11 en 
e l  s e n tid o  re q u e r id o  p o r l a s  r e g la s  d e l  ju eg o , c o n s is t ie n d o  l a  h a b i l i ­
dad en e le g i r  e l  d isc o  más c o n v en ien te  a  l a  p o s ic ió n  de l a  b o la  y a l  
f i n  p ro p u e s to , a s i  como en l a  te m p e s tiv id a d  de l a  m aniobra .

Las r e g la s  d e l  juego y a lg u n o s d e t a l l e s  de l a  t a b l a  pueden v a r ia r  
de lo  que se  ha d e s c r i to  y re p re se n ta d o  a  t i t u l o  de ejem plo s in  por 
e l lo  a p a r ta r s e  de l a  e se n c ia  de l a  in v e n c ió n , que es l a  de una b o la  
r e te n id a  p o r un h i l o  s u je to  a  l a  t a b l a  y de im p u lso re s  d e s tin a d o s  p ara  
g o lp e a r la  y  s u je to s  m ed ian te  t i r a n t e s  e l á s t i c o s  a  lo  la rg o  d e l  borde 
de l a  t a b l a .
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Se r e iv in d ic a n  como de l a  p ro p ia  y nueva novedad l a  p ro p ied ad  y 
e x p lo ta c ió n  e x c lu s iv a s  de :
1 )  . Un juego de mesa c a ra c te r iz a d o  p o r com prender una t a b l a  a l a  que 
e s tá  s u j e t a ,  m ed ian te  un h i l o ,  una b o l i t a ,  y a  lo  la rg o  de cuyos b o r­
des e s tá n  s u je to s  m ed ian te  unos t i r a n t e s  e l á s t i c o s  unos im p u lso res 
d e s tin a d o s  p a ra  g o lp e a r  l a  b o l i t a  m encionada.
2 )  . Juego de mesa según l a  r e iv in d ic a c ió n  l ) ,  c a ra c te r iz a d o  po r e l  he­
cho de que e l  h i lo  de l a  b o l i t a  e s tá  s u je to  a  un a n i l l o  que se  d e sp la ­
za lib re m e n te  a  lo  la rg o  de un h i lo  te n d id o  en una ra n u ra  de l a  t a b l a .
3 )  . Juego de m esa, según l a s  r e iv in d ic a c io n e s  1) y  2 ) , c a ra c te r iz a d o  
po r e l  hecho de e s t a r  c o n s t i tu id o s  lo s  im p u lso re s  p o r  unos pequeños 
d is c o s  s u je to s  a  l a  t a b l a  p o r medio de gomas.
4 )  . Juego según l a s  a n te r i o r e s  r e iv in d ic a c io n e s ,  c a ra c te r iz a d o  por 
c o n s t i t u i r  e se n c ia lm e n te  :

"UN JUB30 DE MESA 9.UE REPRODUCE EL JUEGO DEL BALCMFIÍ!".---------------
Consta l a  p re s e n te  Memoria d e s c r ip t iv a  de dos h o ja s  num eradas y 

m ecan og rafiadas en una s o la  c a ra ,  a  l a s  que se  a d ju n ta  un p lano  p a ra  
su m ejo r com prensión.

M adrid , 18
M)M![F¡

ju n io  de 1947



1527t

f / 6 . 7


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



