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REMORIA DESCRIPTIVA

NODELO DE UTILIDAD -

Pald: ESPANA =

DURACION: 20 ANO3 e

OBJETO: *UN JUBGO DB PELCTA® .~

i nombre de DON RAMON MARCOS DAZA .«
Rerddente on MADRID .-
Nncionalidad ESPANOLA .«

(M. U. 88 J/1)
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Tisns por objeto este lodelo de Utilided proteger en
Kepefia wn juguete o Jusgo de pelota, euyas caracterhsticas
¥ funcionamiento del mismo se detallsn a comtimuacion:

El terreno de juego 8, b, ¢, ¢, de 1a unica figura
de gue consta el plano que se acompafia a esta memoris des-
oriptiva, ests cometruido con plancha de oartén, hojalsta
v otra materia conveniente, se encuentra cortado en la 50~
na 9, £, £ b, donde actian los dos jugadores (9, 1, £, 1)
¥ (5, 2. 2, b), 108 cusles consisten en dos trozos rectan-
gulares de 1z misma plancha que se encuentran sujetos a
charnels sclaments por sus lados (g, 1) vy (X, £) con 1o
cual pueden basoular hagia adelants slrededor de dichos
lados mediante un empuje qus se les proporcions hacia arri-
ba por su parte inferior. Dichos rectengulos se encusntran
gonvanientemente curvados a fin de recoger la pelota e im-
primirle #ireccicn a 1s manera de las cestas gue emplesn
10s pelotaris. Tienen ademis unos topes para limitar su mo—
vimiente en la poruin vertical o en otra que convenga, So—

9n 1a mayor o mener altura con gue se desee salga la pslo-

ta proyectada hasia adelante.

Los 1istones cilindricoes (J1, m, 2, 9) ¥ (2, 4, Z, &)
pueden girar alrededor de su sje por estar sujetos con li-
bertad de movimiento en loes puntos (m, 9) ¥ (g9, 3), res-
pectivamente, ouye movimiento de giro se lo imprime a vo-
Jumtad la persoma que Jjuegns actuande en las palancas
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(11, ) v (8, p). Lievan ademis estos listomes solidamente
unidos en su omR qus se sncuenira debajo de los Jugadores
otras palanoas (g, §) ¥ (z, &), al actusr sodre las palan~
cos (U, D ¥ (& D)o-

Con esta desoripoién cresmos que basta paya la compren
eltn del funciomamiento del juguete de fronton elegido como
nodelo y gus representa la figura del dibnjo, que consiste
en pulsar hacia sbajo las palancas (11, Y) vy (g, p) ouando
la peleta se encuentre sobre el Jjugador correspondisnte, |
1z cual sera elevada ¢ impulsada hacis adelante por los rec-
tangulos curvados desoritos (al recibir éstos a su ves im-
palso de los puntos g y fi al elevarse) sobre la pared fron-
tal del juguwete (¥, &, u, b) y devuslta por este muevanente
a los jugadores para continuar sin interrupcidn el jusgo,
que se perdera cuando la impericis &o quien lo maneje, bien
no sen devuslta 0 bisn lo ses fuera de la pared frontal o
de 1l» gons 4o elln gue se marque. |

Para facilitar el que Ja pelota llegue siempre a los
Jugadores desde dicha pared fronial, la zona de¢ terrenc de
juego (2, b, &, £) pusde llevar la inglinacién convenients
haola ellos.~

Asimismo, para que no escepe del juego, pusde éwte
1lever paredes lateralss y techo de red, curtﬁn, ete.

Se comprende facilwente que por el wmismo sistema pus-
dan existir y actuar en el terreno de juego mis jugadores
que los descritos, bien utilizando mie listones como los ya
comocidos para accionarles, © bien adaptando a estos mismos
otras plenchas rectas como la 3, fi por ejemplo (o com 1a
forma que se Jdeses 2 fin de qus llegus dedbejo del lugar dom
de ¢l jugador se situe.-
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1%,—- Un juego de pelota omracterizado porque leos
Jugadores consisten en trozos del mismo terreno de jue-
80, de forme poligonal, curvados conveniertemente y su-
Jetes a charnela por uno solo de sue lados, alrededor
del cuml pueden girar para impulsar la pelota que sobre
ellos se enclentre mediante un estimmlo preporcionado
mecanicamente por la persona que JUBgUS. '

b4 Un‘juago de pelota, como o1 reivindicado, ca~
racterizado porque los jugadorss aa{ dsscritos, recogen,
elevan y dirigen la pelots al bascular con la direccidn
¥y trayewtorin convenientes, paras cuwo efecto tienen li-
mitade su movimiento en unu altura adscuada por medic de
topes o tirantes.~

3%, Un juego de pelota camo el reivindigade, oa-
ragterizado porque la pelots uwe encuentra en constante
movimiento al jugar, por las molmcma convenientes
del terremo haaia los jugndores, con lo Que no vs precie
80 parurla mumea para continusr el juego.

4%,~ "UN JURGO DE PELOTA®,=

4’_ J J JUN Juaf
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Escala Variable,.-

RAMOK KaRCOS DAZE - Hoja Onica.-
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